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STAR WARS: 
BOUNTY HUNTER x24 


Čekali jsme. Na něco takového jsme čekali fakt 
dlouho - a teď je to konečně tady. Zjistěte všechno 
o nejnovější Star Wars hře. V hlavní roli BOJ Fett. 


ROSS 


KOUPILI JSTE SI NOVÝ MAGAZÍN O PLAYSTATION 2. 
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NAŠÍM CÍLEM JE VÁM KAŽDÝ MĚSÍC POSKYTNOUT: 


Narozdíl od jiných maga- 
zínů máme ve všem ab- 
solutní svobodu - může- 
me si psát, co chceme 

a kdy chceme, a od niko- 
ho si do toho nenechá- 
me mluvit, Nebudeme 
vás balamutit prázdnými 
řečičkami a vynasnažíme 
se přinášet vám aktuální 
informace v té nejstravi- 
telnější možné podobě 
Naši čtenáři si mohou být 
jistí, že se od nás dozvědí 
o všem důležitém ze svě- 
ta PS2 a že jim nic nebu- 
deme lakovat na růžovo 


JSIVIe - 


Nechceme první půlku 
našich recenzí věnovat 
nicneříkajícím blábolům 

o tom, jak jsme se vyspa- 
li nebo co jsme měli dob- 
rého k obědu. Snažíme 
se být vtipní a čtiví, ale 
přitom se věnujeme jádru 
věci a pečlivě popisujeme 
jednotlivé vlastnosti hry 
Za velmi podstatné pova- 
žujeme i obrázky - každý 
měsíc se můžete těšit na 
exkluzivní screenshoty, 
které toho o hře mnohdy 
napoví víc než pět stran 
„zasvěceného“ textu 


Jsme odhodlání zabývat 
se hrami ze všech mož- 
ných úhlů a najít na nich 
i ty nejskrytější chybičky 
či naopak přednosti. Vě- 
nujeme se aktuálním té- 
matům, které vás zajíma- 
jí. U našich recenzí může- 
te najít spoustu detailních 
postřehů, zajímavostí 

i komentářů, které svědčí 
o tom, jak dlouhý čas 
jsme s tou kterou hrou 
strávili. Spolehnete-li se 
při orientaci ve spletitém 
světě PS2 na náš časo- 
pis, nemůžete zabloudit 


Kromě toho, že recen- 
zujeme všechny nové 
tituly, které se objevují 
na pultech českých ob- 
chodů, máme ty nej- 
větší hity proklepnuté 
hned, jak vyjdou v Ja- 
ponsku nebo v Ameri- 
ce. Naši čtenáři tak vě- 
dí s několikaměsíčním 
předstihem, jestli se 
jim vyplatí čekat na 
mediálně protlačova- 
nou hru, nebo jestli se 
mají radši porozhléd- 
nout po něčem skuteč- 
ně zajímavém 


recenzích muziky Back- 
street Boys nebo kance- 
lářských židlích, ani 

o „osvětových“ článcích 


na téma softwarového pi- 


rátství, ani o rádoby od- 
dychových rozhovorech 
s nudnými celebritami 

a už vůbec ne o stupid- 
ních hrách, které nikoho 
nezajímají. To všechno 
musíte hledat v jiných ča- 
sopisech, protože my 
máme spoustu zajíma- 
vějších věcí, o kterých si 
na těch následujících sto 
stranách můžete přečíst 


JE TO ŠPINAVÁ PRÁCE, 
ALE NĚKDO JI DĚLAT MUSÍ. 
V PŘÍPADĚ PSM2 OVŠEM 
ONO NĚKDO ZNAMENÁ 

PĚT LIDÍ. 


V redakci máme tak trochu pocit déjá vu. Před 
měsícem byl v Los Angeles kolega Joel. Jeden 
den hrál nejnovější extrémní hry, a pak si týden 
užíval kalifornské pohostinnosti. To vše byla, 
ehm, práce. Ano, dostal za to zaplaceno, přizná- 
váme. Ne že bychom mu záviděli. Nebo tak ně- 
co. A teď se to stalo znovu. Jenže tentokrát do 
Los Angeles odlétli čtyři členové naší anglické 
pobočky a navrch náš šéfredaktor. Bože můj. 

Všech pět jich vzalo na konci května útokem 
největší videoherní výstavu E3. Za pomoci 
svých poznámkových bloků, fotoaparátů a vstu- 
penek do jinak nepřístupných VIP zón sepsali 
první reportáž. Začíná na straně 8, okupuje 
celkem 11 stran a najdete v ní mimo jiné 
exkluzivní informace o Grand Theft Auto: Vice 
City, MGS2 Substance, The Lord of the Rings 
a Silent Hill 3. 

To je ovšem jen začátek. Výsledek jejich tří- 
denního úsilí uvidíte i v několika následujících 
číslech, kde zveřejníme exkluzivní rozhovory 
a informace o hrách, které se třeba do tohoto 
čísla vůbec nevešly. Tradiční nadílka recenzí je na 
to, že je květen, neobvykle bohatá, takže jsme 
nemohli věnovat E3 tolik místa, kolik by bylo 
vhodné, i když jsme opět přidali osm stran na- 
víc. Takže víte, co máte dělat - sledujte naše pří- 
ští čísla. Pro ty, kdo nemají šanci utéci na týden 
do Los Angeles, aniž by si museli cokoliv platit, 
je to jedinečná příležitost a nezbytné čtení. 

Mezitím si třeba přečtěte náš exkluzivní ma- 
teriál o nových hrách LucasArts včetně jedineč- 
né střílečky, ve které si zahrajete v roli fotříka 
malého Boby. 
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A Jak vypadá videoherní zpravování filmové předlohy? Plížením vstříc nástrahám druhé světové války. 
R há A 
STAR WARS: BOUN l V HUNTER TENTO MĚSÍC V PSM2 
] 
N 
Taky se vám ze všech postav ve druhé epizodě Star Wars nejvíc líbil Jango © 8 9 AL 
Fett? V tom případě pro vás máme skvělou zprávu. Nejnovější videoherní ti- © Neměli jste zrovna cestu do PSMZ vám předkládá výčet 
tul ze světa Hvězdných válek si za hlavní postavu bere právě tohoto chlapíka © LA? Nevadí, máme pro vás po- potenciálních hitů zítřka. 
a k) tak můžete těšit na skvělou jízdu plnou dechberoucích efektů a ne- © P oa : ná a Aguila....... 
utuchající akce. N vsíti : te: TEEKSTYE:.scs0ces sýrů 
N GTA Vice City... 24 Circus Maximus... 
N Silent Hill 3.. RE 42 
N Devil May Cry 2................... 14 Red Faction 2............. 
N Tomb Raider: AoD..................14 Scooby-Doo .............................. 
R Snůška FPS... mb Disney's Stitch ............. 
N WWE Shut Your Mouth.........16 Lego Football Mania 
N LOTR: The Two Towers... MA Tiny Toon Adventure ............25 
i S Ne © > Ejay Clubworld ........................25 
T VKAŽDÉM ČÍSLE UFC Throwdown -25 
N The Legend of Alon D'ar......25 
a ÚÁTNA T ZA 0 86 Pac-Man Fever. 25 
N Předplatné c 94 ZOE: Second Runner.............26 
á R Dopisy... Dark Chronicle...................27 
ká Ň Příští číslo... Dr Muto............... asi) 
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Lepší než Jak nad Daxter? Uvidíme... Dante se vrací a jakou má formu? My už to víme. 
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Dark Chronicle 27 Nášup 
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ESPN NBA 2Night 77 Recenze 

Fireblade 74 Recenze 

Fi 2002 68 Recenze 

Freekstyle 34 Preview 

GTA Vice City 12 E3 speciál 

High Heat 73 Recenze 
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Medal of Honor 2: Frontline 96 Profi tipy 
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Spider Man: The Movie 44/90 Recenze/Profi tipy 

Celých jedenáct stran jsme věnovali tomu nejlepšímu, co jsme pro vás našli na Star Wars: Bounty Hunter 56 Preview 
letošním herním show v Los Angeles. Budete zírat, to nám věřte. Star Wars: Jedi Starfighter 88 Profi tipy 
Tiny Toon Adventures 25 Nášup 

Tomb Raider: AoD 14 E3 speciál 

Vyčerpávající přehled všech her, jež se v tomto roce chystají přijít na trh. Pohled V Rally 5 90 Recenze 
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V roli cool chlapíka jménem Jango Fett si můžete vyzkoušet výlet do světa Star 
Wars a podle všeho, co zatím víme, by to mohl být skvělý nářez. 


Chcete nás pochválit nebo si postěžovat na něco, co se vám na nás nelíbí, a ješ- 
tě jste to neudělali? Tak se zatím mrkněte, jak se do toho opřeli jiní. Trojstránka 
vašich dopisů a SMSek čeká na vaši návštěvu. 


1 Témata, která vás vtáhnou hlou- 


48 


Nelítostný rozsudek nad každou hrou. 


Naše oblíbená postava z druhé epizody Star 
Wars má vlastní hru. Co bychom si mohli přát 
víc? Otočte stránku a začtěte se.. 


Odborné rady, jak zvládnout 


i j| běji do světa PlayStation 2. Zjistě- Spider Man: The Movie 44 PlayStation 2 

te, kterým směrem se ubírá herní V Rally3... ě: 10) Tiger woods PGA Tour 2002... 88 
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tovat příslušnou stránku.......6 Army Men RTS............ Mr Mosauito ................... 89 

| Commandos 2............... Medal of Honor: Frontline... „89 " „STRANA 96 

PS2 se chystá být online, F1 2002. Spider-Man: The Movie ............ 90 Ve válečné vřavě se neztratíte, když se mrknete do našeho průvodce. 

Snake má nové dobrodruž- Prisoner of War. Virtua Fighter 4............. „92 


ství, GTA Vice City je 


High Heat Baseball/Shifters .... 73 


potvrzeno, Silent Hill 3 Fireblade S bě k 
bude bomba......................... 8 Armored Core 2............................ 75 
ESPN NBA 2Night........................ 77 
Winning Eleven 6........................ 78 
Zettai Zetsumei.................... 30) 


Medal of Honor: Frontline........ 96 
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kuste si to představit - poslední 
stránka výtisku byla odeslána do 
tiskárny. Redakce PSM2 už se 
hezkých pár dní pořádně nevy- 
spala, myslíme už jen v odstav- 
cích a prsty nás bolí od klávesni- 
ce. Co uděláme? Jednoduchá odpověd - po- 
řádnou pařbu. Nebojte, myslíme tím herní 
pařbu (no a pár piv k tomu, aby se neřeklo). 
Takže vítejte do zákulisí PSM2, kam se špat- 
né hry nikdy nedostanou, pár se nás válí ně- 
kde v rohu a další se naparují tím, kolik toho 
stačili „udělat“. Vemte místo, sáhněte po 
DualShock 2 a skutečná zábava může začít. 
Jdeme na to! 


MEDAL OF HONOR 

Jakápak fotbalová horečka, FIFA World 
Cup je až na čtvrtém místě! EA si nic- 
méně špičku beztak pohlídala a Medal 
of Honor si jí každopádně zasloužil. 
Dejte těm nemožným skopčákům co 
proto... 


SPIDER-MAN 


Film se stal nejúspěšnějším bijákem le- 
tošního roku a ani hra na tom není hůře, 
i když její kvalita za filmovou předlohou 
možná trochu zaostává. Ale co, pařba to 
je, tak proč si kazit den. Smažte... 


FINAL FANTASY X 


Možná se čekalo více, ale proti dvěma akč- 
ním peckám ani FFX neměla šanci. Dá se 
ovšem očekávat, že na špici žebříčku vydr- 
ží déle - je to přeci jenom nářez, který by si 
měl koupit každý pravověrný hráč RPG. 
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TOK DAT PSMZŽ 


POHODA 


MAXIMUM INTELIGENCE/MINIMUM ÚSILÍ 


EZ. KVĚTNA 


PSZ TOP ZO 


K en 


© NÁZEV HRY K 


1. Medal of Honor EA Games 

2 Spider-Man Activision 

3 Final Fantasy X Sguaresoft 
4.2002 FIFA World Cup EA Sports 

5. Grand Theft Auto 3 Take 2 

6 | Gran Turismo 3 Platinum SCEE 

7. DeusEx 

8 | Resident Evil Code: Veronica | capcom 

9. Vampire Night SCEE 

10 F12002 EA Sports 

1 Pro Evolution Soccer Konami 

12. LMA Manager 2002 Codemasters 
13. Mike Tyson Heavyweight Boxing  Cdeomasters 


14. Tekken Tag Tournament platinum sceE 


15. Crazy Taxi SCEE 

16. Metal Gear Solid 2 Konami 
17. This Is Football 2002 platinum © scEE 

18. Virtua Fighter 4 SCEE 

19. Tony Hawks Pro Skater 3 Activision 
20 Max Payne Take 2 
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JAPONSKÝ TOP 5 


World Soccer Winning Eleven 6 © Konami 
Zettai Zetsumei Toshi Irem 

Necchu! Pro Yakyu 2002 Namco 
Kingdom Hearts Sauare 


Nichi-Bei-Kan Pro Yakyu: Final League Sauare 
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PRESTO cCS5 


Medal of Honor EA Games 
2 Gran Turismo 3 Platinum SCEE 
3 Final Fantasy X Sguaresoft 
4. F12002 EA Sports 
5 2002 FIFA World Cup EA Sports 
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Treyarch 
Sauaresoft 
EA 

DMA Design 


Poliphony Digital 


Eidos Interactive lon Storm 


Capcom 
Namco 

EA 

KCET 
Codemasters 
Codemasters 
Namco 

Sega 
Konami 
Team Soho 
Sega 
Neversoft 


Rockstar 


Konami 
Software Engineer 
Namco 
Sguare 


Sguare 


EA 

Poliphony Digital 
Sauaresoft 

EA 


EA 
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VZRUŠENÍ 


slevový kupón 

v hodnotě 100 Kč 
na odběr zboží 
v prodejnách Presto CS 


v! 


Ass 


COMPUTER | 


< 
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Tento kupón opravňuje svého 
držitele k získání slevy při ná- 
kupu zboží v prodejnách Pres- 
to CS nad 700 korun. Kupón 
nelze směnit za peníze, nelze 
použít dva kupóny na jeden 
nákup a nelze kombinovat 
s dalšími speciálními nabídka- 
mi společnosti Presto CS. 


Největší výběr her 
za dobré ceny! 


Presto CS - SVĚT HER 


Un -== 
Hry na PC-CD ROM Hry pouze 


A PlayStation: pro PlayStation: 


Zlatnická 4, Praha 1 - 

tel. 02/2231 3557 

pasáž Jiřího Grossmana, 

Politických vězňů 14, Praha | 

(přístup též z Václ. Náměstí, pasáž Jalta) - 
tel. 02/2423 2595 


Národní obrany 31, Praha 6 
(200 m od metra Dejvická) 


Otevřeno: 
Pondělí - pátek 9.30 - 18.00, 
Sobota: 9.30 - 14.00 


A ZASE JE TU 
SOBOTA 


Sod Davidson a Black - to je vše, co potřebu- 
jete pro pohodový víkend před televizí. A sa- 
mozřejmě pár přátel a malou sbírku her pro 
PS2. Jak se lépe připravit na světový pohár, 
jak jinak se dostat do nálady a skvěle se ba- 
vit? 

BUDETE POTŘEBOVAT: Dost pitiva, aby sko- 
lilo i stádo vepřů. Hodně pizzy. Příjemné se- 
zení. A samozřejmě MultiTap2. 


17:00 Brzký start 

Zahřejte se lehce u LMA Manager - je na 
předních místech fotbalových žebříčků PS2. 
Tenhle taktický krok se určitě vyplatí. To po- 
znáte později... 


19:00 Výkop 

Až přijedou kámoši, připravte malou rozcvič- 
ku na Red Card. Dobře se hraje a pěkně vás 
zahřeje. Na druhou stranu je i příjemně ostrá, 
takže bezchybná kombinace. 


21:00 Turnaj 

Vždycky to nakonec takhle skončí - turnaj na 
Pro Evo, který je prostě pro konzoli nedostiž- 
ným číslem jedna. Jen nezapomeňte v pravý 
čas přestat. 


17:00 | 19:00. 21:00 
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Ať už jste bohatí jak kosmonauti nebo chudí jako tým PSM2, tady jsou užitečné ra- 
dy pro vaše těžce vydělané hadříky. 


| PREZIDENTC 


Sguare nabízejí k prodeji nylonové repliky Tidusových „montérek“ z FF10. Délku si 
můžete upravit - od 165 do 175 cm, s pružným pasem 40 cm. To se hodí - chystáte 
se je přeci nosit - nebo ne? A nohavice mají od kolen dolů zip. Můžete je mít za ne- 
uvěřitelných 8 tisíc korun. Drobné si nechte na letenku do Japonska. 


MINISTR 


Léto je tady a pivo čeká - takže proč trochu nešetřit játra a nepředejít rakovině ků- 
že? Stačí, když se na 40 hodin zavřete do pěkné tmavé místnosti a začnete pařit 
Final Fantasy 10. Ta může být vaše už za dva tisíce korun. Co zbude, můžete vra- 
zit třeba do slunečních brýlí. 


POSLANEC 


Kromě Platinum range (to je na beton) jsme v Presto CS našli i pár dalších skvě- 
lých nabídek na hry, které jinde stojí daleko více. Zkuste to. 


NEBOHÝ VOLIČE 


Uplaťte kamaráda a půjčete si na víkend Gitaroo-Man a Mad Maestro. Bemani rulez 
a víkend vám na to bohatě vystačí. 
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TOK DAT PSM2 


Deset nejlepších kousků, které 
jsou nyní k dostání. Natvrdo. 


No dobře. Střihové scé- 
ny jsou fádní, ale ten- 
hle mistrovský kou- 
sek od Kojimy na- 
stavuje laťku fil- 
mové integraci - 
nápaditá grafi- 
ka, skvělý 
zvuk a 
opravdu 
dobré hraní. Kdyby 
se genialita dala měřit ví- 
nem, tohle by byl prvotřídní vino- 
hrad. 


Zcela jasně ta nejpřitaž- 
livější a designově vel- 
mi povedená hra pro 
PS2. Je úplně jedno, 
jak se stavíte ke 
skateboardingu, 
THPS3 vás urči- 
tě zláká k 
dlouhé pař- 
bě. jde o 
první PS2 hru, 
která bude také onli- 
ne. Tony - klobouk dolů. 


PSSS SSS SSS SS SSS SS SS SSS S S S S S S S A SSS 


Všechno, co si od konzo- 
lové hry lze přát - rych- 
lá, nápaditá, prostě 
bomba. EA se poda- 
řilo skloubit výbor- 
nou produkci s 
úchvatnou hrou. 
Ace Run DMC 
soundtrack a 
DVD navíc 
znamenají 
jasnou kou- 
pi. 


Ati 4 4444888 tot 


Nejlepší konzolová hra 
pro větší počet hráčů - 
neuvěřitelně realistický 
fotbal. Ať jsou to pre- 
cizní přihrávky, pro- 
myšlená taktika 
nebo grafika - 
Pro Evo to má 
všechno. Ne- 
smí chybět 
žádnému 
kopačkové- 
mu příznivci nebo 
lidem s kupou přátel. 


K 133448t4dddtšotátátitátátátátas 


O tom žádná - je to jedna 
z nejlépe vypadajících 
her v historii, Dokona- 
le realistická simula- 
ce řízení od Sony 
prostě dominuje 
tomuto žánru 
jako nablýska- 
né Ferrari, 
Určitě vám 
vydrží vě- 
ky. Slibuje- 
me. 


A A3334A4G4Adtttokotokktoittssatataas€ 
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Pro některé je to zákusek 
na PS2 - graficky propra- 
covaná a morálně zko- 
rumpovaná, plná ne- 
konečných variací. 
Hra, ve které mů- 
žete kamkoli jít a 
cokoli udělat - a 
přitom si uží- 
vat výjimeč- 
ného desig- 
nu. Přepady, 
exploze, zbraně, 
auta, rakety - zábava ne- 
bere konce. 


Revoluční dobrodružství 

pro vaše skryté já. Báječní 
bossové, účinné zbraně 
a barvitý soundtrack - 
to je dohromady ad- 
renalinový šok, 

vhodný pro hráče 
všech vyznání. 


Bez debaty ta nejlepší 
kombinace děje, hry a 
srdcervoucích kousků, 
na které budete ještě 
léta vzpomínat. 

Žádná střílečka 

pro jednoho se jí 
kvalitou nevy- 
rovná. A co je 
ještě lepší - 
verze PS2 
nabízí exkluzivně i 
kooperativní režim. 


4 
44 


Herní divokost, lineární 
děj - ale k tomu ještě at- 
mosféra nedostižných 
grafických kouzel, To 
je mistrovské dílo 

od Sguare. Jedno 

z nejlepších RPG 

v historii. Ale 
musíte si na ni 
zvyknout a být 
jí opravdu věrní. 


65 
Ď 


Jestli máte na srdci nějaké 
písničkové přání - geniální 
Codemasters a jejich 
hudební vynález je to 
pravé pro vás. Je na- 
pěchovaný čertov- 
skými nástroji a 
sonickými triky. 
Tak jen do to- 
ho - a dokaž- 
te všem, že i 
bez playbacku 
a ochranky dáte na 
frak každé pěvecké hvěz- 
dě. 
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HERNÍM VELETRHU 
| SVĚTĚ, ODKUD JSM 
VÁM PŘIVEZLI 
HROMADU ŽHAVÝC 
INFORMACÍ... 


Zábava. Čirá zábava, 

„která vám rozproudí 

B, krev v žilách a z níž 

p | vám lezou oči z důl- 

7 ků. Jen tak je možné 

popsat E3 - největší 

herní veletrh na světě, kde se to jen hem- 
ží těmi největšími herními hitovkami. Ně- 
kolik obrovských hal až po střechu nabi- 
tých těmi nejlepšími hrami a halekáním 
cholesterolem nacpaných Amíků. PSM2 
zde pochopitelně nemohl chybět, a tak 
vám přinášíme to nejdůležitější - ne rek- 
lamní nálepky nebo sličné hostesky 


formacích. A co jsme viděli na E3, to teď 
uvidíte vy na následujících deseti strán- 
kách - pěkně rozškatulkované a obohace- 
né o naše vlastní dojmy. Kde jinde byste 
mohli spatřit Marilyna Mansona, jak vytr- 
hává Mr. T jeho ještě tlukoucí srdce, Juras- 
sic 5 okupující stánek Midwaye, hostesky- 
amazonky v kovových bikinách, Hideo 
Kojimu dělícího se o pivo s vynálezcem 
Playstationu Kenem Kuturagim, on-line 
akci pro osm hráčů SOCOM, Resident Evil 
On-Line a Solid Snakea na skateboardu? 
Ostatní magazíny jely do Los Angeles za 
sluncem, takže na stáncích jen posbíraly 


KDE JINDE BYSTE MOHLI SPATŘIT s<o=zcie pou- 
MARILYNA MANSONA, JAK a lam. PSMZ 


VYTRHÁVÁ MR. T JEHO SRDCE? *** 


(i když ani ty jsme nenechali bez povšim- 
nutí), nýbrž hry. Neuvěřitelné množství 
špičkových nových her. Hráli jsme je 
všechny, dobré i špatné, trháky i propadá- 
ky. Sehnali jsme pro vás ty nejlepší 
screenshoty a pídili se po zákulisních in- 


neváhal 

urazit pár kroků 
navíc (a že jich bylo) a prošmejdil i ty nej- 
zapadlejší kouty výstaviště, aby vám při- 
vezl z E3 to nejlepší. Také díky tomu vám 
budeme na stránkách PSM2 po několik 
následujících měsíců přinášet exkluzivní 
informace o těch nejzajímavějších titulech, 


které se zde objevily. Zničení časovým po- 
sunem, slunečním žárem a špatným jíd- 
lem jsme se pokusili vám, majitelům PS2, 
přinést vše, po čem toužíte. Pochopitelně, 
že na každý MGS2 Substance připadá ale- 
spoň jeden Pryzm Chapter One: The Dark 
Unicorn, ale od toho tu jsme - abychom 
vám při výběru poradili a nechali vás na- 
hlédnout do budoucnosti PS2... 


U STÁNKU: Prezentacím vévodilo Sony s tituly ja- 
ko Ratchet and Clank. 
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VĚC ELECTRO ENTERTAINMENT EXPO 
LOS ANGELES 
DATUM: 22.5.2002 


E= : 
ÍTĚZOV 
A RAŽENÍ 


ležitější herní show 
roku. vítězství V ní pon 
všechno. A kdo si odnes 
zlaté trofeje? 


E3 je nejdů 


THE GETAWAY 


LNÍ VYDAVATELÉ 


vě No.1 PRO PLAYSTATION 2 


GTA: VICE CITY 


ODEHRÁVÁ V 80. LETECH, PŘIČEMŽ ONO „VICE“ 
JE HOLDEM NEZAPOMENUTELNÉMU MIAMI VICE. 


VELKÉ Nnovink= B EZ! 


Uplynul rok a Kaz Hirai stále 
drží ve vzduchu síťový adaptér. Nebolí ho už ruce? 


Sony Europe potvrdilo britské vydá- 
ní online titulu Hardware, možná již v říjnu. 


Hlavní vývojář Sony Phil Har- 
rison pronesl pár zajímavých vět týkajících se budouc- 
nosti online podpory. 


N=LINE: pRavpa 


Sony upřesnilo své rozsáhlé plány ohledně online podpory, nadále 
však tají cenu a datum uvedení na evropský trh. Mizerové. 


SON přišla s novými podrob- 
nostmi ohledně zave- 
dení své online služby v Evropě 
a slíbila „nepřetržitý“ širokopás- 
mový přístup, stahování hudby 
i videa a špičkové tituly jako Ti- 
meSplitters 2, Star Wars Gala- 
xies, Hardware a THPS 4. Na pre- 
zentaci SCEE prohlásil vývojář- 
ský guru Phil Harrison: „Ode 
dneška za rok nebudu pracovat 
ve videoherním průmyslu, budu 
se zabývat síťovou počítačovou 


v Evropě Sony vůbec nepočítá 
s využitím obyčejného modemo- 
vého připojení a rozšíření broad- 
bandu je u nás nulové, přičemž 
nic nenasvědčuje tomu, že dojde 
v blízké budoucnosti k nějaké 
změně. Ale kdyby snad došlo 
k zázraku, nebo jste se rozhodli 
emigrovat, bude to vypadat ná- 
sledovně. 

Startovací disk přepíše menu 
PS2 novou „širokopásmovou na- 
bídkou PS2". Z ní bude možné se 


„TVÁŘ HERNÍHO SVĚTA SE ZMĚNÍ 
JEDNOU PROVŽDY.“ 


zábavou... Tvář herního světa se 
jednou provždy změní.“ 

Při plánování, co všechno by 
měla podpora online hraní zahr- 
novat, pamatuje Sony i na mate- 
riály atraktivní pro masový trh - 
hudbu, videa a zasílání zpráv. 
Způsob připojení i všechny s tím 
spojené podmínky se budou lišit 
podle země a podle našich infor- 
mací se v České republice o pod- 
poře online hraní na PS2 vůbec 
neuvažuje. Důvodem je fakt, že 


dostat k síťovým hrám, stahování 
demoverzí, jukeboxu, databázi 
videí, prohlížení internetových 
stránek a zasílání vzkazů. Bez- 
pečnost bude zajišťovat kódovací 
systém DNA-S od So- 
ny. Kochraně před pi- 
rátskými kopiemi bu- 
de možné využít pa- 
měťové karty. 
Probíhající testy 

vypadají zatím dob- 
ře a celá služba by 
mohla být v prů- 
kopnické | Británii 
představena v říjnu 
nebo listopadu to- 


hoto roku. Chris Deering nazna- 
čil, že předplatné by mělo být 
k dispozici za pouhých 15 liber 
měsíčně. Cesta k online službám 
by přitom měla být naprosto jed- 
noduchá. Sony klade dů- 
raz na výnosnost (pravdě- 
podobně aby podpořila 
vývojáře), a tak budou 
online hry jako Hard- 
ware vyžadovat samo- 
statné předplatné. K sí- 
ťovému adaptéru by 
však měla být přibalena 
připravovaná © arénová 
akční hra od Team Cam- 
dem. 


Vynikající online titul. Za toto 
geniální dílo bychom zaplatili 
500 korun měsíčně naprosto 
bez váhání. Příští měsíc přinese- 
me o této hře exkluzivní infor- 
mace. Vydání je naplánováno na 
konec tohoto roku. 


Špičková britská hra, arénové zá- 


vody podobné Twisted Black Me- 


tal. Je velice zábavná, ale vyžadu- 


KLÍČOVÉ ON-LINE HRY 


je širokopásmové připojení. Co se 
na nás chystá? Bylo přislíbeno ší- 
lenství pro 16 hráčů, přičemž 
každý měsíc by navíc měly být 

k dispozici nové zbraně a arény. 
Rozhoduje se mezi placením za 
každou hru a měsíčním předplat- 
ným. Připravuje se na říjen. 


Amíci chtějí prodávat tuto týmo- 
vou střílečku za trochu více pe- 
něz než je obvyklé, ale společně 


s USB sluchátky. Budete tak mo- 
ci komunikovat se svými spolu- 
hráči, zadávat příkazy podříze- 
ným a pošklebovat se protihrá- 
čům. Demo na E3, které bylo ur- 
čeno pro čtyři hráče, bylo ne- 
ustále v obležení lačných rádo- 
byvojáků. Hra je opět vhodná jen 
pro širokopásmové připojení. 


Některé části nevypadaly nejlé- 
pe, ale jinak nabízí tato týmová 
akce od Sierry zběsilou zábavu 
plnou skvělých zbraní. 


Nevypadá nic moc, ale předloha 
se jistě nestala nejhranějším ti- 
tulem na PC jen tak pro nic za 
nic. Verze pro PS2 je přitom ješ- 
tě lepší. Vyjde v průběhu roku 
2003. 


THPS4, Freguency 2, Fi 2002, 
John Madden On-line, Sega sport 
series (2002); Final Fantassy 11, 
Resident Evil On-line (2005); 
Star Wars Galaxies, GT4 
(2003/2004). 


V SOUČASNOSTI ZJIŠŤUJEME, 
ZDA LZE VYTVOŘIT METAL 
GEAR ON-LINE. 


Hideo Kojima l 


SNAKE TO UMÍ: Věřte nebo ne, ale Snake si na Big Shellu za- b 
jezdí na skateboardu a předvede řadu dechberoucích kousků. 


M 


UD 
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MGS2 změnil tvář a bude ještě zábavnější! 


A isi říká kdo chce co chce, 
MGS2 byl skvělý. Naprosto 
skvělý. Přesto se na tento titul 
snesla vlna kritiky kvůli množ- 
ství animovaných sekvencí, ne- 
pochopitelné zápletce a... ehm... 
Raidenově účesu. Vždy pohotový 
Hideo Kojima se tedy rozhodl na- 
bídnout hráčům něco dalšího. 
Po pravdě řečeno, Substance 
není nová hra - je to MGS2 s různý- 
mi bonusy, novými záběry a mise- 
mi ve virtuální realitě. Snake zaho- 
dí svou pásku a oblékne se do 
smokingu, Raiden se bude prochá- 
zet v převlečení za ninju, na tanke- 
ru se objeví Meryl a všichni budou 
mít k dispozici dobré zbraně dříve, 
než by se protivníkům líbilo. Po ce- 
lém Big Shellu se budete moci pro- 
běhnout se Snakem a tanker vylid- 
níte s rozcuchaným usmrkancem. 
Co se týče dvou stovek misí 
ve virtuální realitě, vypadají jako 


vytvořené technologií cel-shade 
a budí dojem podobný jako Rez. 
Užijete si spousty legrace s graná- 
ty, střelbou ze zálohy a plížením, 
narazíte však i na několik nároč- 
ných duelů. Projevil se též Koji 
mův specifický smysl pro humor - 
představte si stráže velikosti God- 
zilly, které pronásledují Snakea 
mezi. virtuálními mrakodrapy. 
Součástí hry je i stovka alternativ- 
ních misí, které se odehrávají na 
samotném Big Shellu a v nichž 
budete mít například za úkol zabít 


POVIDANÍ 

S KOJIMOU 

Produkuje MGS2 Substance, 
Z.0.E. 2 a další projekty od Kona- 
mi, o nichž zatím nesmíme mluvit. 
Přitom si může dovolit přepych 

v podobě osmihodinového spánku 
denně. To může být jen jediný člo- 


všechny protivníky. No a na závěr 
(čekáme, kdy Konami zvolá: „Ap- 
ríl!“) se budete moci po Big Shellu 
projet na skateboardu, čímž Si 
vlastně budete moci vyzkoušet 
demo na Evolution Skateboar- 
ding od Konami. A kdyby vám to 
pořád ještě bylo málo, doneslo se 
nám, že americká verze by na 
DVD měla mít i „film o hře“ - nej- 
spíš to má být satisfakce za to, že 
se hry dočkáme až počátkem pří- 
štího roku. 

OČEKÁVÁNÍ: ***** 


LU věk na světě... Kojima. 


DOPROVODNÉ AKCE: Raidenovu část hry si bu- 
dete moci zopakovat v roli populárního Solida Snakea. 


„Povídky o Snakovi jsou pro lidi, 
kteří Snakea pořád nemají dost. 
Solida Snakea totiž milují napros- 
to všichni. Povídky jsou zaměřené 
především na děj. Máme krátké, 
střední i dlouhé a každá z nich ob- 
sahuje nějaký příběh.“ 

„V budoucnosti se dočkáte tra- 
dičních her jako Metal Gear Solid 


METAL GEAR SOLID 2:, 
SUBSTANCE 


ň 


SOUBOJ NA MEČE: Raiden vtrhne do tankeru, kde jej če- 
kají mise ve virtuální realitě, jejichž obtížnost se bude stupňovat. 


3, 4, 5. Určitě někdy budou. Při- 
jdou ale i netradiční tituly ze série 
Metal Gear, v současnosti zjišťuje- 
me, zda lze vytvořit Metal Gear 
On-line. Ještě ale není ve výrobě, 
zatím jen zkoumáme, zda by to 
šlo.“ 

„Jsou tři směry, jimiž se může 
Metal Gear ubírat. Za prvé to je na 


příběh zaměřený styl jako bylo 
Sons of Liberty. Za druhé zde má- 
me mise ve virtuální realitě, kde 
příběh nehraje velkou roli. Sem 
patří čištění úrovní a podobně. No 
a nakonec tady je Metal Gear jako 
online hra. To jsou tři hlavní smě- 
ry, kterými se můžeme s Metal 
Gear Solid vydat“ 


Jachty, motorky a poldové - GTA 
neztrácí nic ze svého půvabu. 


Ž doposud to byla jen nepotvrzená 
A: ale jakmile jsme zahlédli 

první tričko od Rockstaru, na němž 
bylo neonové logo Vice City, věděli jsme, 
že jsme měli celou dobu pravdu. GTA se 
vrací v havajském stylu - s novými vozy, 
v palmami lemovaném prostředí a se stej- 
nou bezohledností k pokojným občanům 
jako dříve. 


„MŮŽEME POTVRDIT, ŽE 
SE JEDNÁ 0 ZBRUSU NO- 
VOU HRU, NE 0 ADD-ON.“ 


V současné chvíli je známo jen pár de- 
tailů (ostatně Rockstar si může dovolit být 
skoupý na slovo), ale můžeme potvrdit, že 
se jedná o zbrusu novou hru, ne o add-on, 
o němž kolovaly nejrůznější zvěsti. Ve vý- 
voji byla už od listopadu 2001, kdy bylo 
dokončeno GTA3, takže nejde o žádnou 
rychlokvašku zaměřenou jen na vytáhnutí 
peněz z kapes hráčů. Stejně jako se Liber- 
ty City podobalo New Yorku, bude děj to- 
hoto titulu zasazen do města podobného 
Miami. Odehrávat se bude v 80. letech, 
přičemž ono „Vice“ je holdem nezapome- 
nutelnému Miami Vice. Očekávat můžete 


Jen počkejte, až uvidíte Jean Grayo- 
vou, jak mává pěstmi a používá 
svůj obávaný kop Dark Phoenix. 


množství násilí a přestřelek s latinskoame- 
rickými drogovými magnáty. 

Ředitel Rockstaru Sam Houser prozra- 
dil, že „půvab hry bude v akci, boji o moc 
a korupci“, přičemž hlavní pobuda se bude 
projíždět ve sporťácích a nesundá z rukou 
lesklé řidičské rukavice. Podrobnějších in- 
formací je velice málo, ale byly nám přislí- 
beny zcela nové postavy, zbraně a vozidla. 
Soundtrack ke hře bu- 
de odpovídat součas- 
nému trendu návratu 
k 80. letům; doufej- 
me, že na něm bude 
spíš Clash než Phil 
Collins. Po nezapome- 
nutelných zážitcích 
z GTA: London bude 
zajímavé podívat se 
na další GTA odehrávající se v retro-stylu, 
Jeho úspěch by měl být díky předchozím dí- 
lům naprosto jistý. 

Více informací ohledně Vice City vám 
přineseme velice brzy a mezitím předává- 
me do DMA Design většinu vašich návrhů 
na to, co by se podle vás mělo ve hře obje- 
vit (oblíbené jsou hlavně meče, motorky 
a letadla). Kromě toho zabíjení králíčků 
a svatby se striptérkou. A co bychom v této 
hře rádi viděli my? Hlavně klasické Ferrari 
Spider, Vitusův taneční hausbót a krokodý- 
la jménem Elvis... 


OČEKÁVÁNÍ: ***** 


Náš nepřizpůsobivý hrdina vymění 
svého bombera za polyesterovou větrovku. Možná, 


AYA i4444tt4toddddšš št 


Knock-out jedním úderem, realis- 
tická krev a Igor Vovčačin. Co víc 
potřebujete? 


DEVIL MAY CRY 2 


„DANTE SKÁČE Z MRAKODRAPU, ZPOMALUJÍC 
SVŮJ PÁD AŽ NA POSLEDNÍ CHVÍLI.“ 


Tenhle robot se skřípavým 
hlasem je vylepšenou verzí otravného Daxtera. 


SFIONŘÁĚ NR E= 


RATCHET 
AND CLANK 


Nejdřív to byl mungo, teď je to robot 
u vašeho ramene. 


GIN a tonik. Skinner a Bad- 
diel. Jak a pitoma Daxter. 
A nyní, po dlouhých dvou letech 
vývoje, k nám přichází další neroz- 
lučná dvojice: Ratchet a Clank. 
Zápletka je jednoduchá. S roz- 
dílnými, vzájemně se do- 
plňujícími schopnostmi se 
Ratchet a Clank dávají do- 
hromady a cestují spolu, při- 
čemž hledají šipky, které by 
měnili za zboží, a bojují s krve- 
lačnými mimozemšťany. Hmm. 
Když ale odhlédneme od ne- 
dostatku originality, tak nás 
ohromí velice kvalitní grafic- 
ké ztvárnění a herní sys- 
tém, který je křížencem 


mezi plošinovkou, adventurou 
a akcí, k čemuž jsou ještě přimíchá- 
ny RPG prvky. Tahle hra byla na ve- 
letrhu jedním z největších 
překvapení, především 
pro svou obrovskou zá- 


bavnost. © 
OČEKÁVÁNÍ: **** 


Představte si Jill Valentine, jak vrhá 
na Dr Dooma nemrtvé psy, a stále ne- 
budete tak plni očekávání jako Joel. 


Různé bojové styly, více zbraní, ví- 
ce rozhodujících útoků. 
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Více bojovníků, více ringů, více plků 
Jimmyho Harta. Nejspíš ale žádný 
Rob Van Dam. 


„a 


SAMOPALNICE: Naše hrdinka ve vysokých botách 


nevypadá díky samopalu až tak zranitelně. 


== 


ODPOČÍVEJ V POKOJI: V traileru je možné vi- | 


dět spoustu podobných příšer, jak požírají lidi 


Trhač Dolph „Musím tě dostat“ 
Lundgren a Mr.T. by měli být skvě- 
lí. Ale znáte to... 


- VKONAMI SI 
DĚLALI VÝPISKY 
Z RESIDENT EVILA. 


o: 


Silent Hill 38 


ZDÁ se, že pro svou třetí cestu 
do rekreačního střediska, 
které je nejhorší od dob weston- 
ské noční můry, si v Konami děla- 
li poznámky z Resident Evila. Ten- 
tokrát budete hrát za zatím nepo- 


jmenovanou dámu, která má ve 


své výbavě už od začátku samo- 
pal - zdá se tedy, že je jí jasné, co 
ji čeká. Tvůrci zatím nezveřejnili 
žádné podrobnosti o příběhu, jen 
prohlásili, že „už měli po krk mu- 
žů středního věku“. Přislíben je 
i nový engine. I o něm jsou infor- 


„CHCEME VE VÁS VYVOLAT 


AAA 444444ttdotttoooátstá 
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SHINOBI 


Plížení, vraždy a rytmická gymnasti- 
ka... mistr ninja se vrátil. 


w Lá 
K AŽD kdo zažil Shinobi, si 
pjistě vzpomíná na 
zběsilou 2D akci plnou svištících 
šurikenů, na výborné útoky, kdy 
hrdina skákal po celé obrazovce, 


a na neméně vydařené pokračo- 
vání Shadow Dancer. 


Sega se k tomuto titulu vrátila 
a výborně jej přepracovala. Při lik- 
vidování nepřátel náš ninja vybí- 
há po zdech, téměř létá a efektně 
za sebou mává stuhou. To zkrát- 
ka musíte vidět. Víc se to podobá 
Tygru a drakovi než samotná hra 


MINORITY REPORT 

Rvačky a srážení lidí z jezdících 
schodů s někým, kdo vůbec nevy- 
padá jako Tom Cruise. 


/=2 POCIT, ŽE SE DO VÁS NĚCO 
== VPLÍŽILO...“ 


K) 


BLADE 2 
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nožem a šurikenem. 


ŠŤASTNÝ SHINOBI: Pohyb stuhy se řídí 
fyzikálními zákony - konečně... 


od UbiSoftu - představte si Devil 
May Cry a vynásobte ho dvěma. 
Bude to úžasné. Doufejme, že se 
dočkáme i first-person bonusové 
sekce. 

OČEKÁVÁNÍ: **k* 


Nic moc, až na možnost rozpárat 
upíry Bladovým křížencem mezi 


SFIOUŘÁĚ nA EZ 


SILENT 
HILL 3 


Slavná baterka je zpět a je ještě důleži- 
tější než kdykoliv předtím... 


mace mlhavé, ale zdá se, že pev- 
ně zakotvená kamera nikam ne- 
zmizela. Vše vypadá naprosto 
nádherně - a to navzdory faktu, 
že se to ve hře jen hemží příšera- 
mi s mnoha končetinami, které si 
pochutnávají na lidských moz- 
cích. A nádherně to bude i znít, 
především díky systému vycháze- 
jícímu z Dolby 5.1 ze SH2; šéf 
zvukové produkce Akira Yamaoka 
prohlásil, že nás čeká „něco na- 
prosto nového“, 

Ale budeme se bát? To lze síce 
těžko posoudit, jste-li na narvaném 
výstavišti a ne o samotě ve ztem 
nělé místnosti, ale troufáme si říci, 
že ano. V předchozích titulech od 
vývojářů z KCET byla hrůza z hraní 
zastíněna animovanými sekvence- 


33 84t4ddtoáttá tot áátátá 


ky Skynetu v bludišti času, 


NA DVĚ PŮLE: Možnost rozpůlit 
zloduchy vedví bude asi hodně oblíbená. 


TERMINATOR: DAWN OF FATE 
Je po E3 a my jsme více než spoko- 
jeni, že můžeme bojovat se zabijá- 


mi, tentokrát se vám ale prý poku- 
sí znepříjemnit celou hru se všemi 
jejími aspekty, „Chceme ve vás vy- 
volat pocit, že se do vás něco vplí- 
žilo...“ vysvětluje ředitel projektu 
Kazuhide Nakawaza. Jestli je něco 
horšího než Pyramid Head, tak to 
možná ani nechceme vidět.. 
OČEKÁVÁNÍ: **k** 


MEN IN BLACK 2 

Je jen na Jay Kayovi - vlastně na Jayovi 
a Kayovi - aby se svými spolehlivými 
arguillianskými děly zachránili Zemi, 
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VĚC: ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO 
MÍSTO: LOS ANGELES 
DATUM: 22.5.2002 


SFPIONŘÁĚ NR E= 


——. 


beroucím skokem. Nezpomeňte ale, že to 


>SFIDNŘÁĚ NR EZ 7IVJTR 


TOMB RAIDER: 


THE ANGEL OF DARKNESS 


Je zpátky. A tentokrát je skvělá. 


ROK po svém posledním do- 
brodružství přichází Lara 
Croft se svým prvním next-gene- 
ration dílem série Tomb Raider - 
Tomb Raider: Angel of Darkness. 
Verze představovaná na E3 ještě 
nebyla zdaleka finální, ale i tak to- 
ho o hře prozradila více než dost. 

Podle prvních dojmů lze sou- 
dit, že nový díl je o poznání tem- 
nější než všechny předchozí do- 
hromady, a to nejen co se týče at- 
mosféry, ale i samotné akce. 
Screenshoty vydané před E3 uka- 


14| PSM2 No. PRO PLAYSTATION 2 


zovaly, jak se Lara plíží chodbami 
a likviduje po zuby ozbrojené hlí- 
dače, ale ačkoliv se demo na E3 
pyšnilo pěknou grafikou a obsa- 
hovalo nové sekvence (ručkování 
na tyči, skákání, plavání), nemoh- 
li jsme si vyzkoušet ani plížení 
a tiché útoky, ani další prvky, kte- 
ré by podle Eidosu měly být sou- 
částí finální verze. Ještě je ale 
spousta času a zatím se zdá, že 
Angel of Darkness přinese nejed- 
no překvapení. 

OČEKÁVÁNÍ: 


= 


== 


== 


n 
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Never Cry? Ne, nebojte 
DEVIL... tohle hloupé pojme- 
nování nových Dantových dobro- 
družství bylo naštěstí zavrženo. 
A nedočkáte se ani žádného vět- 
šího množství změn - trailer, kte- 
rý sledovaly hordy zvědavých lidí, 
jasně ukázal, že se jedná o kla- 


STRANA 16 


sické pokračování, k němuž byly 
přidány jen nové bojové pohyby. 


Milovníci té reklamy, v níž se to 


hemží honičkami po mrakodra 
pech, budou potěšeni, protože vel 
ká část stylové survival-akce se 
odehrává v gotickém evropském 
městě. Danteho repertoár se roz 
rostl o kotouly a odrazy od zdí 
Prostředí vás omezuje daleko mé 
ně než dříve - v jednu chvíli Dante 
skočí z mrakodrapu a svůj pád 
zbrzdí až na poslední chvíli za zbě 
silé střelby ze svých pistolí. Efekt 
Devil Trigger, který umožňuje Dan 
temu zničit nepřátele jedinou ra 


nou, byl posílen, animace jsou ply 
nulejší a přirozenější a dojde do 
stylu Matrixu 
Hra bude také sledovat úroveň va 


konce i na skoky ve 


* 


S | 


MAY CRY 2 


Dvě pistole. Jeden meč. Naprosto nejhorší hlášky. 


Dante se vrátil. 


šich schopností. Vzpomínáte si, jak 
měli nezkušení hráči možnost na 
20 prvním levelu začátečnic 
kou obtížnost? Je to prakticky to 
en vám nový systém nabízí 
více výhod - i nebezpečí. Mezi no 
vými nepřáteli najdete démonické 
asy a ptáky-kostlivce, Producent 
Tsuyosh že systém 
orbů bude možná přepracovaný 
dokonce úplně zruší a ob 
aké nová postava, přičemž 
o není Trish. Ať už je to kdokoliv, 
tahle 


volit si 


same 


Tanaka řekl, 


nebo se 


eví se 


dokáže se rusovlasá kráska 


aěkně ohánět pěstmi; více podrob 
ností o tom, jakou roli bude ve hře 
odmítá Capcom prozra 
dit. Přesto je Joelovou novou favo 


zaslávatl 


ritkou. 
OČEKÁVÁNÍ: 
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AKTUÁLNĚ 


Jaký herní žánr byl na E5 
nejpopulárnější? 


L EDETIOIF: 


akční adventury 33% 
bojovky 
zav( ni 
sportovní | 
ostatní 9% 


Není nijak překvapivé, že se podle vývojářů nej- 
větší peníze vydělají na poli akčních adventur. 
Doufejme, že nám nabídnou kvantitu a zároveň 


kvalitu. 
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xXe0O0X Dreamcast ROM 


z naší nabídky her pro PlayStation 2 vybíráme 


4 x 4 EVOLUTION 1 499- F1 CHAMPIONSHIP 2000 /EA/ 999,- MIKE TYSON BOXING 1 999,- 
18 WHEELER 999,- F1 CHAMPIONSHIP 2002 /EA/ | 1 999,- MONSTERS Inc. 1499- 
ACE COMBAT 4 1 999- F1 2001 /Sony/ 999,- MOTO GP 999,- 
AGE OF EMPIRES 2 1 999- FINAL FANTASY X 1 999,- MOTO GP 2 1 999- 
ALONE IN THE DARK 4 1499,- FIFA 2002 1 999,- MTV MUSIC 999,- 
ARMORED CORE 2 999,- FIFA 2002 WORLD CUP 1 999,- MUMMY RETURNS 1 499,- 
ARMY MEN - GREEN ROGUE 999,- FREAKOUT 999,- NBA 2NIGHT 999,- 
ARTIC THUNDER 999,- FUR FIGHTERS 999,- NBA LIVE 2001 999,- 
ATLANTIS 3 1499- GAUNTLET 999,- NBA LIVE 2002 1 999,- 
ATV OFFROAD 1499- GIANTS 1 499,- NHL 2001 999,- 
BALDURS GATE 1 999- GIFT 999,- NHL 2002 : 
BLOOD OMEN 2 1 999- GRAN TURISMO 3 999,- NO ONE LIVES FOREVER 
BLOODY ROAR 3 1499- GRAND THEFT AUTO 3 1 999,- ONI 
BOUNCER 999,- GTC AFRICA 1 499,- ONIMUSHA WARLORDS 
CASPER 1 999- GUNGRIFFON BLAZE 999,- ORPHEN SCION OF SORCERY 
CENTRE COURT TENNIS 1499,- HALF - LIFE 1 999,- OPERATION WINBACK 9, 
CRASH BANDICOOT 1 999- HEADHUNTER 1 999,- POLICE 24/7 1 999,- SPIDERMAN THE MOVIE 1 999,- 
CRAZY TAXI 999,- HERDY GERDY 1 999,- POOL MASTER 999,- SKY ODYSSEY 999,- 
DARK CLOUD 1 999- HEROES OF MIGHT 8% MAGIC 999,- OUAKÉ 3 999,- SSX SNOWBOARDING 1499,- 
DAVE MIRRA BMX 2 1 499,- 1CO 1999,- PROJECT EDEN 1499,- SSX TRICKY 1 999,- 
DEUS EX 1 999- INT. LEAGUE SOCCER 999,- PRO EVOLUTION SOCCER 2002 1 999,- SMUGGLERS RUN 999,- 
DEVIL MAY CRY 1 999- INT. TRACK 4 FIELD 1499,- RALLY PARIS DAKAR 1499,- SMUGGLERS RUN 2 999,- 
DNA 1 999- ISS 2 1 999,- RAYMAN M 1499,- STAR WARS - RACER REVENGE 1499,- 
DRIVING EMOTION TYPE — S 999,- J.BOND 007 1 999,- READY 2 RUMBLE ROUND 2 999,- STAR WARS - STARFIGHTER 999,- 
DROPSHIP 1 499,- JAK © DAXTER 1499,- RED FACTION 1 499,- STAR WARS - JEDI 1499,- 
DYNASTY WARRIORS 2 999,- KENGO 999,- RING OF RED 999,- STAR WARS - SUPER BOMBAD 999,- 
DYNASTY WARRIORS 3 1 999- KLONOA 2 RESIDENT EVIL CODE VERONICA 1 499,- STATE OF EMERGENCY 1 999,- 
ECCO THE DOLPHIN 1499- KNOCKOUT KINGS 2001 RUNE VIKING WARLORD 1 499,- STREET FIGHTER EX 3 1499,- 
ENDGAME 1 999,- KNOCKOUT KINGS 2002 SALT LAKE CITY 2002 1 999,- STUNT GP 999,- 
EPHEMERAL FANTASIA 999,- LEGENDS OF WRESTLING SEVEN BLADES 1 999,- SUMMONER 1499- 
ESCAPE FROM MONKEY ISLAND — 999,- LE MANS 24 HOURS g SHADOWMAN 2 1 499,- SUPER BUST-A-MOVÉ 999,- 
ESFN NHL 2001 999,- LOTUS CHALLENGE 1 SILENT HILL 2 1 499,- SUPER CAR CHALLENGE 999,- 
ETERNAL RING 999,- MANXIMO 1 SILENT SCOPE 999,- SWING AWAY GOLF 999,- 
EVE OF EXTINCTION 1 499,- MAX PAYNE 1 SILENT SCOPE 2 1 999,- TARZAN 1999,- 
EVER GRACE 999,- MEDAL OF HONOR-FRONT LINE 1 999,- SILPHEED 1499,- T. HAWKS PRO SKATER 3 1 999,- 
EXTERMINATION 1 499,- METAL GEAR SOLID 2 1 999,- SHADOW OF MEMORIES 999,- TEST DRIVE OFF ROAD 2 1499,- 
EXTREME G3 1499- MDK 2 1 499,- SOUL REAVER 2 1 999,- TEKKEN TAG TOURNAMENT 999,- 
THEME PARK WORLD 999,- 
THUNDERHAWK 2 1499,- 
TIME SPLITTERS 999,- 
PlayStation.© PlayStation,C PlayStation.c s 2002 1 a. 
TWISTED METAL BLACK 1499,- 
UEFA CHALLENGE 2002 999,- 
UNREAL TOURNAMENT 1499,- 
VICTORIOUS BOXERS 999,- 
VIRTUA FIGHTER 4 1 999,- 
WARRIORS OF MIGHT 4 MAGIC 999,- 
WILD WILD RACING 999,- 
WIPEOUT FUSSION 1499,- 
WDL THUNDER TANKS 999,- 
WORLD CHAMPION SHIP RALLY 1 999,- 
WTA TOUR TENNIS 1 999,- 
WWF SMACKDOWN 1 999,- 
X- SOUAD 999,- 
1 999,- 1 999,- 1 999,- ZONE OF THE ENDERS 999,- 


kompletní nabídku naleznete v našich prodejnách a na www.gameline.cz 


NAVŠTIVTE NAŠE PRODEJNY 


GAME LINE MEGASTORE, BRNO - NÁMĚSTÍ SVOBODY 22 (NEJVĚTŠÍ PRODEJNA HER VE VÝCHODNÍ EVROPĚ) 
GAME LINE, BRNO - MERHAUTOVA 161 
GAME LINE, BEROUN - HUSOVO NÁMĚSTÍ 88 © 
GAME LINE, HODONÍN - ŠTEFÁNIKOVA 27 
GAME LINE, OPAVA - NÁMĚSTÍ REPUBLIKY 9 (OD BREDA) 
GAME LINE, OSTRAVA - MASARYKOVO NÁMĚSTÍ 15 (OD PRIOR) G) / 

, 


GAME LINE, SVITAVY - NÁMĚSTÍ MÍRU 50 
GAME LINE, ŠUMPERK - HLAVNÍ TŘÍDA 19 (0D JEDNOTA) 


UVEDENÉ ZBOŽÍ SI LZE OBJEDNAT TAKÉ PROSTŘEDNICTVÍM ZÁSILKOVÉ SLUŽBY 
GAME LINE, ZÁSILKOVÁ SLUŽBA - TEL : 0603 / 150 706, E-MAIL: MAGICG)GAMELINE.CZ 


Uvedené ceny jsou včetně DPH. Veškeré vyobrazené názvy, loga a ochranné známky jsou majetkem svých příslušných vlastníků. Změna cen vyhrazena. 


RED DEAD 
REVOLVER 


ŘÍKAJÍ VÁM RED, VAŠE RODINA JE MRTVÁ 
A VLASTNÍTE REVOLVER 


100 št 
ALL 


Co je na téhle hře nejlepší? Na dálku řízené obranné věže, ku- —— Viděli jsme ho sice už předtím, ale naprosto nás uchvátila 
še a možnost uhasit hořící spolubojovníky práškovým hasičá- možnost vyšplhat na záda pterodaktyla a pustit se do letec- 
kem. Zatím žádný multiplayer, ale ten byl výborný už v před- kých sobojů. Zbraně jsou ještě lepší a najdete mezi nimi pří- 
chozím dílu, savné granáty a terciální nukleární mód na granátometu. 


wow 


Čtyři nejakčnější FPS. Které z nich mají správně za- 
cíleno a které střílejí slepými? 


Další akce plná střílení a jízdy autem, tentokrát s novinkami v podo- Dost skvělých vychytávek včetně vizuálně ztvárněných zvuko- 


bě vylepšitelných předmětů od O a third-person sekcí. Úrovně, které vých efektů, které umocňují komiksově laděnou atmosféru. © POINT 
jsme viděli, jsou inspirovány různými díly bondovského pantheonu Množství plížení a zbraně jako harpuna či rozbitá láhev; dopo- 
a nechybí zde ani moonrakerovská mise s nulovou gravitací. ručujeme také brát zajatce, hd OF IMPACT 
ur , z 
+ Kdo nekřičí, není blázen, hop-hop-hop... 
NÁZOR PSM2 


: s : ň 1 Epokračování nikým a pronásledovací mód ve stylu Cha- 
Graficky jsou na tom nejlépe TimeSplitters 2, v těsném závěsu za nimi je 73. Bond neni špatný, ale i když je stylovější než dří PRICHÁZÍ See ř : Zm a 
ve, stále silně připomíná Agent Under Fire. Turok má jistý potenciál, zvláště poté, co dostanete sečné zbraně. O druhé místo neočekávaného hitu se HO, v němž budete protivníky vy- 


bude pěkný boj, první misto ale jasně patři TimeSplitters 2- jestli máte času nazbyt, zeptejte se Honzy na jeho nejoblíbenější roku 2001. Najdete v něm všechno — tlačovat ze silnice. A aby byly anima- 
Sekvence. Starosti mužeme mít jen s tim, jak to bude.s online podporou; naše zdroje naznačují, že Eidos a Sony diskutuji í Ň ý č x ; x 
amolioststarit exe čevstý rou SEM: to, co se do prvního dílu už nevešlo. ce bouraček co nejlepší, budete ten- 
Představte si to - 32 tratí, sedm | tokrát dokonce skákat přes auta... 
skrytých vozidel, efekty počasí OČEKÁVÁNÍ: **** 
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Které nejnovější závodní 7 y ; 7 

hry si zaslouží bouřlivý ý / ý ; 

potlesk a ze kterých vám ag ; ; ; ; 

půjde hlava kolert? ; ; ; ; 
ý Vražda a pomsta. Nejsou to sice slo- 7 Vliv McRaeho na závodní hry se / Nejezděte bezpečně a zpřístupněte / Čas téhle hře už utíká. Nebude lep- 
Okoření jej dvacet nových výkon- — / va,která byste běžně spojovali se zá- / zvyšuje a překonává veškerá naše / si předměty, z nichž si můžete vytvo- % ší než GTA3 a zdá se, že se o to už 

ných aut a pár nových módů. 7. vodní hrou, ale v TOCA je najdete... 7 očekávání! 7. řit vlastní kaskadérskou trať. 7. ani nesnaží. 


CÍLEM JE ZABRÁNIT 


MIMOZEMSKÉ INVAZI ZA 
KAZDOU CENU. 


Hit Rate 
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Contra: Shattered Soldierfiš 
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CONTRA: 


SHATTERED SOLDIER 


Celý Mars versus dva pozemšťané... 


NA PS2 se dostává série nád- 
herně destruktivních 3D 
stříleček, které jsou s Konami 
nerozlučně spjaté stejně jako 
MGS nebo průměrné fotbaly. 
Vaším cílem je zmařit 
mimozemskou invazi za kaž- 
dou cenu, k čemuž vám dopo- 
může široký výběr všech mož- 


p FA , 
STATI... 


b 
přibijí vás na židli, 
4 nebo vás z ní 
shodí? 


Veďte svůj tým dvanácti vojáků 
a pomocí nového USB headsetu jim 
rozdávejte rozkazy na dálku. 


ných zbraní. Velká pozornost 
byla tentokrát věnována vytvo- 
ření postav (můžete hrát za 
dvě různé) a ponurému pro- 
středí, jimž budete procházet. 
Sice se jedná o bezduchou stří- 
lečku, ale vypadá naprosto 
úchvatně. 

OČEKÁVÁNÍ: **k* 
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Na E3 jsme hru viděli už loni a ještě 
není dokončena. Prostředí nesmr- 
telného království vypadá cool. 


Hra zůstává věrná 
svým předchůdcům, takže zde najdete i mise, 
kterými se budete projíždět za volantem. 
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Do několika misí rozdělený mix zá- 
vodů a bojovky. Vyčistěte ulice Los 
Angeles. 


Lokace jsou přesně jako z filmu 
a boje jsou přerušovány krátkými filmovými sekvencemi. 


ŠSFIODIŘĚ NR EZ 


THE LORD OF 


THE RINGS: 
THE TWO TOWERS 


Ještě než děti okouzlil Harry, byli 
tady malí chlupatí hobitci... 


LA AA 

VYVOJÁŘI:; Stormfron- 

tu sáhli místo 
po očekávaném RPG zpracování 
po nadupané akci, lokace okopí- 
rovali z filmu a to vše smíchali 
do jednoho epicky laděného ti- 
tulu ve stylu Dynasty Warriors. 
V bitvě o Středozem, která je 
rozdělena do 16 různých misí, 
se ujmete role Aragorna, Lego- 
lase nebo Gimliho. Každá 
z těchto postav má bohatý arze- 
nál různých pohybů (a seků), 
své nepřátele navíc mohou do- 
bíjet řadou speciálních závěreč- 
ných úderů! 

Na rané verzi, kterou jsme 
měli možnost hrát, nás nejvíce 
zaujala detailnost prostředí, ply- 
nulé animace a to, jak jsou boje 
v zájmu zvýšení atmosféry prošpi- 
kovány filmovými sekvencemi. 
OČEKÁVÁNÍ: **kk* 


Nepříliš podařené obsazení The Roc- 
ka v loňském filmu Mumie se vrací. 


Nepřátelé se na vás hr- 
nou v nekonečném proudu - stejně jako ve filmu. 


Každá z postav má specific- 
ké vlastnosti, jako třeba Gimli a jeho útok sekerou. 


Codename 47 jde dál přes mrtvoly, 
i když jsou v jeho výzbroji také 
ochromovač a chloroform. Hezké. 
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A NA ZÁVĚR... 


Už se vám z té záplavy novinek z E5 motá hlava? Ještě si nesundavejte ochran- 
né brýle, stále tu máme 59 her, o nichž jste ještě neslyšeli... 


WWE CRUSH HOUR 
Představte si nechvalně známý Kurt 
Angle Milk Truck - ale se zbraněmi. 
Nebo Twisted Black Metal- ale se 
zápasníky. Obrázek si uděláte tak 
nebo tak, i když jak se to bude ve 
skutečnosti asi hrát, to můžeme za- 
tím jenom odhadovat. 


ALTER ECHO 

Bojovat proti celé žijící planetě? Bo- 
že... ještě že se můžete „polymorfo- 
vat“ do akčního, střeleckého nebo 
plíživého módu, nebo zběsilou akci 
zastavit pomocí časové dilatace. 


BATTLE BOTS 

Jedná se o Robot Wars, až na to, že 
zde chybí Craig Charles a byla při- 
dána extra dávka amerického šílen- 
ství. Očekávejte více než 40 robotů 
se jmény jako Pohůnek, Noční můra 
nebo Útočník a zbraně jako Drtič či 
Vražedná pila. Zní to zajímavě. 


EVIL DEAD: A FISTFUL OF 
BOOMSTICK 

Představte si Dynasty Warriors, kde 
máte na obrazovce 50 nepřátel, 

v jedné ruce brokovnici (neboli hro- 
movou hůl), v druhé motorovou pilu 
a v hlavě plno kouzel. Zní to úžasně, 
ale vzpomeňme na verzi pro PSone. 


STAR WARS GALAXIES 

Je to jedna z těch nových multiplayero- 
vek, ve kterých budete moci online 
prozkoumávat galaxii. Díky důrazu kla- 
denému na detaily (Trandossh si může 
nechat dorůst končetiny) by se mělo 
jednat o naprostou pecku. Kdo ale bu- 
de chtít hrát za gammoreanské stráže? 


Ollie 
To Blunt Grind 


-OBSAHUJE 
NĚKOLIK MÓDŮ 
JAKO TŘEBA 
VOLNOU JÍZDU, 
SOUTĚŽ V TRI- 
CÍCH A JÍZDU 
ZRUČNOSTI. 
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SIMPSONS SKATEBOARDING 


Hra je zasazena do Springfieldu a obsahuje několik módů 
jako třeba volnou jízdu, soutěž v tricích, jízdu zručnosti 
a souboj dvou hráčů. Můžete si odemknout skrytá prkna, 
levely a postavy, z nichž jsme zatím zaznamenali Barta 
Simpsona, Homera, Nelsona Muntze a Krustyho. 


Combo 2 


DISNEY"S GOLF 

Ano, už slyšíme, jak se Tiger Woods 
směje, až se za břicho popadá. Ale 
najdete zde šest pohádkových pro- 
středí (včetně obláčkové mise) a ně- 
kolik pohádkových power-upů 
schopných například změnit míček 
ve fotbalový balón. Zní to zajímavě. 


A SOUND OF THUNDER 
Cestování v čase může být pro Mar- 
tyho McFlye zábava, pro dinosauří 
mutanty je to ale pohroma. Motýlí 
efekt zní zajímavě: zašlápnete rost- 
linku tabáku a cigaretový průmysl 
zmizí, střelíte do budovy a rozpad- 
ne se. 


CY GIRLS 

Takže, máme zde dvě superhrdinky - 
Sky je specialistka pro boj na dálku, 
Shadow je ninjovská mistryně pro boj 
na blízko a na plížení. Obě se mohou 
ponořit do hlubin internetu, aby si vy- 
lepšily své vlastnosti. Ano, je to vykra- 
dený Matrix se svištivými efekty čepelí. 


DDRMAX 

Neboli nová hra ze série Dance Dan- 
ce Revolution. Je v ní 65 písní nar- 
vaných do DVD formátu a Posilovací 
mód, který sleduje spálené kalorie. 
Nejzajímavější je ale mód Zastavení 
- jako když DJ vypne hudbu. 


EVOLUTION 
SKATEBOARDING 

Je to první skateboarding, ve kte- 
rém budete bojovat proti bossům. 
Jinak je to stejný titul jako všechny 
ostatní, nejzajímavější je asi mož- 
nost zajezdit si v Tokiu nebo na 
hradě. 


HOT WHEELS: VELOCITY X 
Ochraňte v mrňavém městečku mrňa- 
vé lidičky před mrňavými kriminálníč- 
ky. Pomocí mrňavých zbraní. Myšlen- 
ka 45 realisticky vymodelovaných ty- 
pů aut ženoucích se loopingy a přes- 
kakujících ze silnice na silnici zní dob- 
ře. 


FREEDOM: THE BATTLE 
FOR LIBERTY ISLAND 

Jedna z alternativních realit, ve které 
Rusko napadne Spojené státy. Ocitnete 
se v roli bojovníka za svobodu, který se 
nechá naverbovat do armády a pokusí se 
vyhnat Rusy ze své země. Nechybí split- 
screenový multiplayer pro čtyři hráče, 


FROGGER CLASSIC 

Tohle je jenom pracovní název, jas- 
né? Frogger se snaží překonat pře- 
kážky dělící jej od bran dospělosti, 
do čehož je nějak zapleten snow- 
board, minikáry a vyhýbání se aste- 
roidům. Máte radost? 


SUIKODEN 3 


Je trojka magické číslo? Systém Tri- 
nity Sight je rozhodně hezký, proto- 
že vám umožňuje podívat se na akci 
z pohledu libovolné postavy a bude- 
te si moci najímat nová monstra. 
Netušíme ale, nakolik bude tento ti- 
tul úspěšný u běžného hráče. 


Ricky Carmichael se vrací (i když 
tentokrát si říká trošku jinak) v po- 
kračování od THO, v němž najdete 
nový editor kaskadérských tratí, 
větší freestylové arény a nové figu- 
ry jako Tsunami či Pevná skála. 


FIGHTER MAKER 2 
Rozšířená verze prvního dílu, jehož 
zábavná část s oblékáním bojovní- 
ků byla přebita nudou vytváření po- 
hybů snímek po snímku. Zdá se že 
za hry jako Tekken bychom měli být 
pořád jaksepatří vděční. 


STREET HOOPS 

Vítězstvím v zápasech získáte pení- 
ze, za které si budete moci koupit 
tetování a zlaté řetězy. Ne, děláme si 
legraci. Mělo by se jednat o něco ja- 
ko NBA Street, jenže s licencovanými 
streetballisty a větším zaměřením na 
americkou posedlost značkami, 
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EVOLUTION 
SNOWBOARDING 

Další snowboardingová hra podoba- 
jící se ESPN. Tahle ale nabízí mise 
ve stylu projíždky čínskou čtvrtí, 
„zábavné úkoly“ a kopání do dalších 
skutečných jezdců. 


RED DEAD REVOLVER 

Říkají vám Red. Vaše rodina je mrt- 
vá. A máte revolver, bič a koně. 
Westernová akce o pomstě od Cap- 
comu, ve které vás čeká Al spolubo- 
jovníků podobná té z Onimushy 

a deathmatchový mód pro čtyři hrá- 
če. Zatraceně zajímavé. 


HAVEN: CALL TO THE KING 
Střílení. Jízda. Létání. Hopsání. 
Ehm, člunování. A prozkoumávání 
vesmíru. V Havenu budete tohle 
všechno dělat - jako mladý muž se 
pokusíte osvobodit svůj lid ze spárů 
zlého Vetche. 


MERCEDEZ-BENZ 


Licencovaná závodní hra, která se 
nestydí za rozbitá přední světla ja- 
ko GT3. Každý Benz se skládá z 12 
000 polygonů a nabízí 150 variant 
upravení výkonu. 


SLY COOPER AND 
THE THIEVIUS RACCOONUS 


Trošku jsme se zdráhali vychvalovat takhle hloupě poj- 
menovanou plošinovku, ale když ona s tou svojí napros- 
to hladkou cel-shadovanou grafikou a slušnou zábav- 
ností je opravdu dobrá. Mohla by ledaskoho překvapit. 


Wreckless: The akuza Missions u 


MOTO-X 

Futurističtí námezdní motorkáři... 
bojující o vodu. Zní to trošku jako 
Mad Max, ale změna přichází ve 
chvíli, kdy dostanete k dispozici 
freestylové triky. Ale jenom šest 
jezdců? To nevyrovná ani osm pos- 
tapokalyptických světů. 


CRASH 

Ne, není tady žádná spojitost s Ja- 
mesem Spaderem. Jen budete mít 
možnost různými zábavnými způso- 
by ničit auta, Zájem vzbudí přede- 
vším 18 herních módů včetně Útoč- 
né jízdy a nenapodobitelného Auto- 
busového skoku. Líbilo se nám to. 


RYGAR 

Pomaximovské šílenství 2D konver- 
zí pokračuje, tentokrát s Rygarem. 
Hlavním lákadlem je hrdinovo obří 
ostnaté jojo, které používá pro niče- 
ní nepřátel, bourání zdí a vlastní 
ochranu. Doufejme, že přijde Turri- 
can ve 3D. 


CELEBRITY DEATHMATCH 


“ 
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Podařilo se nám otestovat velice ranou verzi téhle ptáko- 
viny od Take Two s licencí od MTV. Hrát šlo jen za Marily- 
na Masona a Mr. T., byli jsme však ujištění, že v říjnu, na 
kdy je naplánováno vydání, by ve hře mělo být víc celeb- 
rit, než kolik byste jich chtěli praštit baseballkou po hlavě. 


. M% M 
WRECKLESS: THE YAKUZA 
MISSIONS 

Na Xboxu to je velký hit a i na PS2 vy- 
padá tahle uhlazeně se tvářící závod- 
ní hra se smyslem pro detail dobře, 
Obsahuje 25 aut a 20 misí a celá se 
odehrává v městském prostředí bez 
žádných omezení. Nenechte si ji ujít. 
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SVOJÍ 
HLADKOU CEL- 
SHADOVANOU 
GRAFIKOU 

- ASLUŠNOU 
ZÁBAVNOSTÍ JE 
TAHLE HRA 
OPRAVDU 
DOBRÁ. 


CROUCHING TIGER, 
HIDDEN DRAGON 

Tahle 3D akční adventura zpracova- 
ná na motivy slavného filmu pochá- 
zí od tvůrců Bushido Blade pro PS2. 
Bohužel, podle prvních dojmů není 
nic moc. Konfucius říká: „Za pětku 
tahle kravina nestojí.“ Ehm ehm. 


ATV OFFROAD FURY 2 
Motokrosová závodní hra, která 
oproti svému předchůdci přináší no- 
vé triky a mnohé nastavitelné vol- 
by. Za pozornost stojí hlavně způ- 
sob, jakým terén ovlivňuje řízení. 
Určitě to bude dobrá zábava, mož- 
ná dokonce obrovská pecka. 


HAWK DOWN 


Tahle first-person vrtulníková akce 
je založená na skutečných zážitcích 
amerických zvláštních jednotek 

a zavede vás doprostřed bojů v So- 
málsku, kde se ocitnete pod nepřá- 
telskou palbou. 


VE HŘE MĚLO 
BÝT VÍC 


CELEBRIT, NEŽ 


KOLIK BYSTE 
JICH CHTĚLI 
PRAŠTIT 
BASEBALLKOU 
PO HLAVĚ. 
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SILENT SCOPE 3 


Další rychlá střílečka. Jedná se 

o předělávku automatové verze, ale 
obsahuje i dost prvků, které najde- 
te jen u verze pro PS2 - jako třeba 
chytře udělaný 3D zvuk, který vám 
pomůže odhalit, kde se ukrývají ne- 
přátelé. 


FISHERMAN"'S BAIT 2003 
Poslední z dlouhé řady rybářských 
simulátorů. Pokud se rádi díváte 
nepřetržitě na jedno místo na hla- 
dině a děláte si vlastní mušky, je 
to hra pro vás. My ostatní bychom 
si nejspíš jen zabodli háček do 
oka. 


Jsou to prostě Monopoly s tím roz- 
dílem, že můžete hrát za více po- 
stav najednou. A nemůžete získat 
Hooverovy hotely. Ale dokáže na- 
hradit klasickou (nebo naši oblí- 
benou springfieldskou) verzi? Asi 
ne. 
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EVOLUTION SNOCROSS 
Běžná záležitost - je možné rozbíjet 
předměty, jsou zde zkratky, 40 tri- 
ků, 12 jezdců a v názvu podezřele 
chybí „w“. Sled Storm však nedoká- 
zal zaplnit mezeru na trhu, tak dou- 
fejme, že Evolution od Konami to 
dokáže. 


LAMBORGHINI 
Představte si sbírání angličáků ve 
hře. To je Lamborghini, ve kterém 
jezdíte pro odiv růžovoučkých krá- 
sek. Mluví se o online podpoře, kde 
budete moci dokonce závodit s os- 
tatními hráči a propichovat jim gu- 
my. 


PROJECT BGSE 
Tahle futuristická 3D adventura ješ- 
tě není ani zdaleka dokončena, ale 
už vykazuje několik slibných zná- 
mek - třeba hezkou grafiku. Pracuje 
na ní hodně lidí majících na svědomí 
Raymana (včetně Micheala Ancela), 
takže by to snad mohlo vyjít... 


GRAVITY GAMES BIKE: 
STREET. VERT. DIRT. 
Městská kola jsou v kurzu. Mirra, 
Hoffman... A co nabízí tahle hra? 
Deset tratí, 21 jezdců, 1400 triků... 
To docela ujde. Tak zkus udělat sal- 
to s chytnutím sedla. 


SEGA SOCCER SLAM 

Chtěli byste si zahrát fotbal tři na tři? 
To by ta naše reprezentace konečně 
mohla být hvězdná! Tahle hra vypadá 
se svými čtyřmi módy (Úkol, Arkáda, 
Výzva, Turnaj) stejně směšně jako 
váš strýček ve srandovní vestě. Řek- 
neme jen dvě slova: Pro. Evolution. 


V PŘÍPRAVĚ 


JEN V PSM8 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


PSMe 


NEJOČEKÁVANĚJŠÍ 


DESET HER, ZA NĚŽ BYCHOM DALI 
RUKU DO OHNĚ 


KE GRAN TURISMO 4: ON-LINE 


Dozvěděli jsme se, že 
si auta můžete nej- 
prve vyzkoušet a pak 
si je po síti koupit. To 
je naprostá bomba. 


OOHRODOVANÉ VirORŘníÍ 


BUDOUCNOST 


Váš měsíční průvodce budoucností PS2 - vyčerpávající 
přehled her, který nenajdete v žádném jiném časopise. 


JE GTA: vicE cry 
Klidně nás přejedte 
Buickem, ale my vám 
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a přesto se ještě Kelly Slater's Pro Surfer Activision S Arc Legion Capcom | WG 
nedostala do ča- 3 
sopisu. To mluví Largo Winch Ubi Soft AA PROSINEC Armored Core 3 tbc s 
za všechno, ne? Legia 2: Duel Saga Eidos RPG Broken Sword: The Sleeping Dragon Virgin Int. AA Black and White tbc AS 


Legion: Legend of Excalibur — Midway — AA Falcone: Into the Maelstrom — Virgin Int. AA Blade 2 Activision AA 


K Yt4tdddšdddtdtottkkádkiittttttttttittdttttttttiititiiktittdditittttitttádtiittittttittitttttititttttttttitititittiittttttitttttttttiiittttdtttttitttttitttitttttttiti4ttttttittituttttttktitttiitkititiittttitiiitttttttuikktttitittttittttttktttttiitttttttttiiittititttttiš 


Dionakra Midas FPS E © Stung tbc AA 
Disney Golf Classics Capcom Sp f © Suikoden 3 Konami © RPG 
68 Disney All-Stars Konami SWAT: Urban Justice Vivendi © AS 
čyko Driver 3 Infogrames z Team SAS Rage AS 
Duke Nukem Forever Take2 © FS : i : m | © Tenchu3 Activision AA 
: 1: ě Dragon Ball Z tbc B Templar TDK AA 
E- ih Robin Hood: Defender of the Crown tbc AS Thunderbirds sci AA 
Blood: The Last Vampire © Sony Rygar tbc AA Times of Trouble tbc AA 
Bomberman Kart tbc Sky Gunners tbc S Titanium Angel sci AA 
Burnout 2 tbc Seaman Sony Pz Total Immersion Racing Empire © Z 
Cauldron TOK AA r c Shining Lore Sony RPG Transworld Surf Infogrames Sp 
Club Football Codem'ters Sp | ————-"" PE Tribes 2 Vivendi © AA 
Crash Rage Turok Evolution Acclaim © AA 
Crouching Tiger, Hidden Dragon  Ubi Soft A Everybody's Golf 3 Sony Sp Ty The Tasmanian Tiger EA P 
CSI: Crime Scene Investigation Ubi Soft — AA Football Manager Virgin Int Unreal Tournament 2 tbc FPS 
Daredevil THO AA Football Mania tbc Sp Virtua Tennis 2002 Sony Sp 
Dead to Rights Namco AA Galerians: Ash tbc A, | Virtua Cop 162 Sony s 
Delta Force Nova Logic FPS Galleon Interplay AA Virtua Golf Sony Sp 
Ghostmaster Empire © AA Shoot to Kill Codem'ters Fs Way of the Samuari Bam! AA 
Ghost Recon Ubi Soft The Sims EA Str Wild Arms 3 tbc RPG 
Sly Raccoon Sony P World Rally Championship 2 Sony z 
Snowboard Heaven Capcom Sp Wreckless Activision Z 
SOCOM: US Navy Seals Sony AS WWE Shut Your Mouth! THO Sp 
i Spawn: In the Demons Hand Capcom © AA Xenosaga tbc RPG 
j Speed Devils 2 Ubi Soft Z X-Men: Next Dimension Activision Bj 
í Spin: Sprint Car Racing tbc z X-Men: Wolverines Revenge | Activision AA 
Zapper tbc PI 


The Great Escape sci AA 

Gran Turismo 4: On-line Sony T 

Grand Theft Auto: Vice City — Take2 © AA F au uvedena tak, jak 
Gungrave tbc AA šrky tohoto 
Gunslinger Sony AA : čí le aktuali- 
Hidden Invasion Virgin AA rován - prosíme, nepište nám stížnosti, 
Indiana Jones: Emperor's Tomb Activision AA Star Wars: Episode 2 THO AA š ul pozdržen nebo odložen. 
Iron Eagle Max Jvc LS 


Ne ednonuss: 0 
7 3 wolánícze zahramičí 


, Va , 


Jurassic Park: Project Genesis Vivendi 


Kengo 2 Ubi Soft AS 

Kingdom Hearts Sony P "U s 
Legend of Kri Sony AA 

Lord of the Rings EA AA 

Minority Report Activision AA E 

Monster Rancher 3 tbc Pz fu vt i 

Monopoly Tycoon Infogrames Pz ee 


Metal Gear Solid: Substance © Konami 


Mission Impossible 2 Infogrames AA 

Mobile Suit Gundam tbc AS 

Nightmare Creatures 5 Ubi Soft AA 

Ninja Assault Namco S 

Okage: Shadow King Sony RPG 

One Must Fall tbc s : 

Pac Men Fever NN | TWIST PŘÍMÝ BOAMING C), 

Pillage tbc AS 17 < SOD 

Rainbow Six: Raven Shield — UbiSoft AS Z NeJVICEZEM | j j 

: Je |dnými kódy“ Jednoduše vyto 

TONY HAWI'G Race of Champions Activision Z t lamu. jsi-li registrovaný Twisták, máš toh 20% slévů na cestovní pojištění 
ACTIVISION Ratchet and Clank Sony © P u České pojišťovny š zařazen d e © hodnotné ceny. 
Jo a zapomněli jsme se zmínit Red Dead Revolver Capcom AA 
o Measnýchtransieréch, Které vám Return to Castle Wolfenstein | Activision res čŤ 
umožňují to uprostřed triku zarazit z POJIŠŤOVNA 
a zněkolikanásobit. Rhapsody 2 tbc RPG 


T- -Mobile- - 


Bližší informace a podmínky Infolinka Paegas 0603 603 603 (4603 z Paegasu zdarma) nebo www.paegas.cz. Pro informace o cestovním pojištění a soutěži volejte Infolinku České pojišťovny 0800 133 666. 


FILITAIMI 


ORUHA FOLOVITNR =O0E 


FACTION 2 


Štěkání pistolí, ničení okolního prostředí, pře- 
střelky až čtyř hráčů - to všechno vás tu čeká. 


VE SVĚTLE LAMPY: Osvětlení bylo pro novou verzi 
zcela předěláno a každý level má teď jiný druh lamp. 
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V PLNÉ PALBĚ: Dvě pistole dokáží udělat v těle 


2 Red Faction hodně lidí naštvala - 
spousta skvělých nápadů, ale 
trochu odfušované provedení, poslepo- 
vaná struktura a nevyladěná obtížnost. 
A ještě horší bylo to, že onen vychvalo- 
vaný režim Geo-Mod, v němž jste moh- 
li dle libosti ničit prostředí kolem sebe, 
byl v podstatě jen samoúčelnou inovací, 
aniž by měl nějaký vztah k ději hry. Vý- 
vojáři od Volition naštěstí zoufalé stíž- 
nosti hráčů vyslyšeli a výsledkem je vý- 
razně vylepšená Al, rozsáhlejší využití 
režimu Geo-Mod a skutečný režim pro 


Á 


PLAYSTATION.Z MAGÁZ 


PSMe 


JVU1- 


čtyři hráče. Skvělé, už se nemůžeme 
Red Faction 2 dočkat - je to jako kdyby 
to pokračování plánovali od samého za- 
čátku... 

Myšlenka: Pět let po událostech zachy- 
cených v Red Faction zlotřilý kancléř Vic- 
tor Sopot zavlekl Společenství země do 
zničující bitvy o sjednocení se Spojenou 
republikou. Zemi sužuje stále větší zne- 
čištění, lidé hledají přístřešek v ruinách 
dřívějších obydlí a snaží se nějak přežít. 
Vy tvoříte součást špičkového týmu vo- 
jenských specialistů a v roli demoličního 
experta Aliase podnikáte odvážný útok 
na budovu úřadu pro veřejné informa- 
ce. Po vašem boku bojují Molov, Repta, 
Shrike, Tangie a Ouill, přičemž vy musí- 
te co nejlépe využít schopností každého 
svého vojáka a Sopota zbavit moci. 
Nejlepší nápady: Čtyři ovladatelná vo- 
zidla, včetně tanku, vznášedla a ponor- 
ky - plus 14 zbraní jako například rake- 
tomet či obouruční pistole. Nepřátelská 


m Z" 
=, 


STŘELBA ZEZADU: Jste součást týmu, tak 
se můžete těšit i na nějaké to krytí. 


STŘELBA Z POHYBU: Stejně jako u předchozího 
titulu můžete ovládat jakékoli ze čtyř vozidel. 


Al teď umožňuje opravdové týmové 
útoky obohacené o známé výhody Geo- 
Modu, a celý balík dotváří několik růz- 
ných zakončení hry a režim pro čtyři hrá- 
če ve fullscreenu podporující USB připo- 
jení klávesnice i myši. 

Názor: Se spoustou plížení, řešením 
puzzlů a masivními explozemi by Red 
Faction 2 mohla být doslova průlomo- 
vým titulem. Stačí mrknout na některou 
ze zbraní a člověk se hned začne třást 


v napjatém očekávání. ALIAS SMITH AND WESTON: Možnájeto — ZABÍJEJÍCÍ ŠTÍTY: Sejmout těžce ozbrojené Sopoto- 
OČEKÁVÁNÍ: kk specialista na bomby, ale umí to i s kulkami. vy vojáky bude tentokrát o hodně těžší. 
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NÁŠUP 


ERUPCE PŘIPRAVOVANÝCH TITULŮ PRO PS2 


NA=|=mĎ CERVENEC 


Jasně, film vypadá trochu zhova- 
dile, ale tahle plošinovka z dílny 


THO se nechala inspirovat hrůzyplným 
dětským komiksem ze sedmdesátých 
let. Konečně hra, ve které se můžete 
nestvůrám vyhnout tím, že ze sebe 
uděláte stínítko na lampu nebo si vy- 
tvoříte nějaký ten uhozený účes. A co 
je ještě lepší, Scrappy Doo nikde kolem 
neuvidíte. Děj se celý točí kolem toho, 
že Scooby a jeho kamarádíčkové pro- 
hledávají barák, ve kterém straší, a sna- 
ží se dopadnout záhadného škůdce. 
Určitě školníka..: 

Nejlepší nápady: Zvuk je prostě bom- 
bastický - naprosto věrohodné skřípání 
a vrzání, napětí všude kolem vás. Po 
stránce hratelnosti se jedná o slušnou 
plošinovku, s dvojitými skoky, pákami 
a katapulty, které doplňují úžasné ko- 
operační levely.V jedné ze scén na za- 
čátku hry si třeba užijete kosmický třa- 
sot - to když se Shaggy vydá s trakto- 


HEZKÁ REPLIKA: Hra je téměř dokonalou po- 
ctou původnímu seriálu. 
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SCOOBY- 


NIGHT OF 100 FRIGHTS 


i 


rem po riskantní cestičce plné výmolů 
a trní - nepochybně pod vlivem příliš 
mnoha přesnídávek. 

Názor: Tak třeba se to THO konečně 
povedlo - trumf v rukávu! Solidní ploši- 
novka plná nostalgických ohlédnutí. 
Nám se ten seriál vlastně ani nelíbil - te- 
dy rozhodně ne poté, co se na scéně 
objevil Scrappy Doo - nicméně ta úvod- 
ní melodie nám stále straší v hlavě. 


OČEKÁVÁNÍ: **** 


JÁ CHCI STRAŠIT: Ale ty děti, ty mi tu lezou 
na nervy... 


CHYTNĚTE ČOKLA: stejně jako film, i hra se 
točí kolem Shaggyho a Scoobyho. 


| NA MOTOKÁRY: Kromě standardní plošinovko- 
vé hratelnosti tu máte i mini-hry typu těchto motokár. 


NEPOTVFREBENO 


DISNEY"S STITCH: 
EXPERIMENT 626 


we Tahle hra se úzce při- 
držuje děje nejnovějšího animo- 
vaného filmu z dílny Walta Disneye. Mu- 
síte si navléct kůži jistého Stitche, což je 
takový malý vetřelec, geneticky uprave- 
ný pro boj. Nicméně na rozdíl od filmu 
ve hře stále spadáte pod své mimozem- 
šťanské šéfy a nemůžete jim vzít roha. 
V důsledku toho se celý děj hry točí ko- 
lem sbírání řetězců DNA v nejrůznějších 
světech, které navštívíte. 

Nejlepší nápady: Hra má všechno, co če- 
káte od standardní plošinovky - dvojité 
skoky, trampolínové plošiny, bedničky 
a podobné věci - plus samozřejmě pár 
překvápek typu Stitchovy upgradovatel- 
né zbraně, díky které se může zaměřit 
paprskem na určité předměty a přelétá- 
vat přes propasti. 

Názor: Že by tahle záležitost trumfla Rat- 
chet and Clank, to zrovna nečekáme, 
nicméně je to po čertech lepší věcička 
než ta poslední disneyovská plošinovka, 
jež se jistým nedopatřením dostala na 
regály (Peter Pan, pro ty nezasvěcené). 
Každopádně by to mělo být v pohodě. 
OČEKÁVÁNÍ: ** 


LEGO FOOTBALL 


MANIA 


Myšlenka: Fotbálek se vším, co 
k němu patří, v jasně barevném 
provedení a celý zabalený do lesklého 
plastového obalu. Ale tak to s Legem 
chodí vždy, takže se není čemu divit. 
Jo a týmy? Ty jsou postavené z jede- 
nácti malých usměvavých mužíčků. 
Nejlepší nápady: Svůj tým si můžete 
postavit zcela dle libosti. Což znamená, 
že můžete klído pído postavit kovboje 
nebo dokonce středověké rytíře proti 
Martanům. A nejenom to, na trávníku 
není nouze ani o power-upy, které vám 
dodají zvláštní schopnosti, díky nimž 
se lze vyhnout obranným zákrokům. 
Názor: Red Card už nade všechny po- 
chybnosti dokázala, že ne vždy musí 
být fotbalová hra úplně přímočará. Je- 
diný problém snad spočívá v legov- 
ském dědictví. 

OČEKÁVÁNÍ: ** 


V ŠATNĚ: Tady se musíte vyhýbat loužičkám 
a pérům s boxérkami. 


© comriéunt 


BASS 000 


EJAY 
CLUBWORLD 


$ Myšlenka: Další nášup od PCčko- 
vých králů tanečního softwaru. 
Tentokrát ale v mezinárodním hávu; me- 
nu ve stylu zeměkoule, osázené nejrůz- 
nějšími kluby, z nichž každý nabízí jiný 
druh hudby. Výsledek? Možnost vytvářet 
melodie v nejrůznějších stylech a žán- 
rech: od hip-hopu přes ambient až po 
drum'n' bass. 

Nejlepší nápady: Je zde skvělá sekce Jam, 
kde se na mixování hudby mohou podí- 
let až čtyři lidé - a to tak, že klávesám na 
ovladači přiřadí jisté zvuky a pak to v reál- 
ném čase smíchají. Návyková záležitost. 

Názor: Taková ta základní muzikantská 
práce na skutečně základní úrovni. MTV 
Music Generator je sice trochu o něčem ji- 
ném, ale ani takovéto věci nejsou k zaho- 
zení. 

OČEKÁVÁNÍ: X 


UČTE SE DĚŤÁTKA, UČTE: Jak běhat, 
skákat a podrážet nohy spolužákům. 


LELLL 


ŠKOLA PRO KOČKY: A taky kachny a králí- 
ky. Prostě tu najdete všechny potvory z Tiny Toons. 


THROWDOWN 


Myšlenka: Zpocení chlápci s bi- 
w jak Arnie a zběsilé zmítá- 
ní na podlaze. Cíl? Dostat toho druhé- 
ho z ringu. A že do toho všichni jdou 
pěkně naostro, o tom vůbec nemusíte 
pochybovat. Ostatně jde přece o to 
soupeře zlikvidovat. A co jste čekali? 
Nějaký nápad, který by dostal Nobe- 
lovku? 

Nejlepší nápady: Rozhodně Bruce Buf- 
fer, týpek, co dokáže davy pěkně roz- 
pálit. A taky nesmíme zapomenout na 
jeden hezký detailek: soupeře můžete 
řezat do ksichtu, i když už leží na zemi. 
Názor: Příznivci tohoto vznešeného 
a trochu teatrálního sportu jistě už na- 
vlékají přiléhavé trenky. Bohužel zby- 
tek pařanského světa to asi přejde ml- 
čením. 

OČEKÁVÁNÍ: *** 


- -o 


Je to už nějaký ten pátek, co ta- 

hle původně televizní záleži- 
tost přitahovala pozornost věrných 
diváků, ale ani časová prodleva ne- 
zabránila vydavateli v tom, aby všemi 
deseti nesáhl po potenciálně lukrativ- 
ní licenci. Zajímavé na tom všem je 
to, že za celou věcí stojí vývojáři od 
Treasure, tedy tvůrci oné bizarní zále- 
žitosti jménem Freak Out. 
Myšlenka: Závody pro jednoho až 
čtyři hráče, kdy musíte v co nejrych- 
lejším čase projet trať plnou překá- 
žek. Motivace? Pokud v závodě uspě- 
jete, vyrvete planetu Gold Star ze spá- 
rů strašného Montanna Maxe. Kromě 
této základní náplně na vás čeká též 


TINY TOO 
ADVENTURE 
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čistý bojovkový režim - něco na způ- 
sob Barbarians od Virgin - v němž ce- 
lá hratelnost stojí a padá s tím, že se 
snažíte z ostatních udělat něco na 
způsob škvarků. Když tento přístup 
aplikujete na osm různě postavených 
světů, přidáte k tomu podporu pro 
MultiTap 2, pak z toho máte... no 
přece jasný hit. 

Názor: Treasure na nás už kdysi do- 
jem udělali, ale tohle nám přijde jako 
pořád to samé dokola, navíc nudné 
a taky trochu nedotažené. Na druhou 
stranu, pokud jste nějakou takovou 
nebo podobnou věc kdysi sledovali 
v televizi, třeba vás chytne nostalgie. 


OČEKÁVÁNÍ: 


THE LEGEND 
OF ALON DAR 


Myšlenka: Zlý vládce opět nabyl 

svou dřívější sílu. A v hrdinově vís- 
ce stále dochází ke zločinům. V lidech se 
probouzí sklon ke zlu... Prostě další ná- 
Šup všech těch důvěrně známých věcí, 
které můžete čekat všude tam, kde jen 
spočine zrak Daggera z Braunfluggeru. 
Něco ve stylu Dark Cloud, ovšem bez to- 
ho dobrého. Výsledkem je totálně zkost- 
natělá, na dřeň ohlodaná hra 
Nejlepší nápady: No rozhodně ne ta de- 
setihodinová videosekvence, kterou celá 
hra začíná. Ani totálně trapný bojový sys- 
tém. Ani únavný děj. Aspoň ovládací sys- 
tém tak úplně blbý není, pokud vám to 
pomůže. 
Názor: Špatné. Hra pro naprosté zoufal- 
ce. Pokud si skutečně chcete zahrát, do- 
poručujeme Dark Chronicle na straně 27. 
OČEKÁVÁNÍ: * 


Myšlenka: Na samotném úsvitu 

éry počítačových her se na scé- 
ně objevil titul, v němž žravá kulička 
honila ovoce v labyrintu. Během dal- 
ších dvaceti let tahle hra povila nejed- 
noho levobočka. Teď se píše rok 2002 
a Namco se po trojrozměrné verzi Pac 
Man World 2 znovu pokouší vynalézt 
kolo. 
Nejlepší nápady: O žádných nemůže 
být ani řeči. Toto je v zásadě stolní hra, 
jež v zoufalé snaze zvýšit svou přitažli- 
vost obsahuje i další postavy z nam- 
covské stáje. Není zde vůbec nic, co by 
se jen blížilo označení „dobré“. 
Názor: Když se budete moc cpát ovo- 
cem, skončíte s pěkným průjmem. 
A u Namco toho ovoce asi jedí fakt 
dost. 
OČEKÁVÁNÍ: * 


ZO 


Už jsme se chystali milého 
85 Anubise zašlapat do země, 
když na nás dopadla veškerá ta hrů- 
za... game over. Byl to jeden z těch 
nejvíc nefér konců, které jsme kdy 
ve hře zažili, a mohli jsme se utěšo- 
vat pouze tím, že Hideo Kojima už 
možná plánuje pokračování. No, 
a tady to je. Překvapilo vás to? Nás 
taky ne. 

Myšlenka: Píše se rok 2174 a vy 
opět máte na starost pilota jménem 
Leo Stenbuck, sloužícího v řadách 
Orbital Platform Jehuty. A jako vždy 
vás čeká lítý boj s Barhamovými jed- 
notkami. Bohužel tentokrát je nebo- 
hý Leo udržován při životě lékařský- 
mi přístroji uvnitř svého robota, což 
není nic jiného než důsledek jedné 
nepovedené mise. 

Nejlepší nápady: Na fakta je ještě br- 
zy, nicméně už teď se nám podařilo 
pár věcí ze hry zmerčit a to, co jsme 


: Děj je situovaný na 


Í je mnohem organičtější. 
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| NEPOTVREENO 


e SECOND 
© RUNNER 


viděli, nás rozhodně potěšilo. Výraz- 
ným zlepšením je zahrnutí přinej- 
menším dvou nepřátelských vozidel 
- ty jsou dílem Yoji Shinkawy. Jeden 
je ve tvaru pavouka, druhý je stan- 
dardní obrněný transportér pro pě- 
chotu, přičemž oba jsou neuvěřitel- 
ně atraktivní. Tvůrci zapracovali i na 
efektech a jak exploze, tak oblaka 
kouře dokonale využívají nejnověj- 
ších grafických technologií. A co se 
týče organického prostředí Marsu, to 
představuje vítanou změnu oproti 
poněkud konzervativnímu ladění 
původní verze. Navíc jsme si zcela 
jisti, že se tentokrát utkáme jak 
s Neithem, tak s Anubisem. 

Názor: Zda bude tato hra představo- 
vat naprostý odklon od originálu, to 
zůstává nejisté, nicméně i pokud to 
bude jen o fous víc než předělaná 
scéna, nemůžeme se už dočkat. 
OČEKÁVÁNÍ: > 


VILE: Anubis je znovu na scéně, což znamená 
další problémy. 


mašin je ve tvaru pavouka. 


do přečíslení, musíte vyb 


LET: Pokud se nepřítel dostane 


írat, koho sejmete jako prvního. 
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Četné 
útoky Jehuty mají i nadále za 
výsledek silné detonace a zá- 
chvěvy obrazovky. 


MOB STAVAŘEM: Teď už nemusíte 
stavět vesnice... 


WINDU: Toran zmizel a jeho místo teď zaujal p 


Yuris s roztomilou Monikou. 


je 


Ur 
A 


4 


DN 
A 
rs 
+, 
* 
h 
á 
Z 


DR MUTO 


Myšlenka: Archetypální vědátor 

dr. Muto zničil svými šílenými 
experimenty celý svůj svět. Nyní získal 
schopnost proměňovat se na tři různá 
zvířata (myš, mimozemského pavou- 
ka a gorilu) a vydal se zničený svět 
znovu stvořit, přičemž materiály sbírá 
z různých jiných světů. Tenhle úkol mu 
zabere úctyhodných 22 úrovní. 
Nejlepší nápady: Hra je jako každá jiná 
průměrná plošinovka, akorát že roz 
šrotovaná na bezbarvou kaši, rozvaře 
ná na hmotu bez chuti a zápachu a po 
lžičkách podávaná vašemu netrpělivé- 
mu mozku. 
Názor: Pokud vám prozradíme, že 
úhlavní protivník dr. Muta se jmenuje 
profesor Burnitall, ještě pořád si myslí- 
te, že to bude nejlepší plošinovka na 
PS2? 
OČEKÁVÁNÍ: ** 


Dark Cloud bylo jedním z prvních 

slušných RPGček, které se na 
PS2 objevily, a navzdory pár chybičkám 
si vedla vcelku dobře - navíc se jí proda- 
lo tolik, že si vysloužila i toto pokračová- 
ní. 
Myšlenka: Od událostí původního Dark 
Cloudu uběhlo sto let a náš hrdina, 
chytrý výrostek Yuns se svou čaroděj- 
nou a šermířskou společnicí Monikou 
vyráží na cestu. Ano, jak asi čekáte, má- 
te před sebou dlouhé putování časo- 
prostorem, v němž vás čekají střety 
s bestiemi a namísto vesnic stavění rov- 
nou celých civilizací. Prostě dobře zná- 
mé věci, akorát že tentokrát ve skvost- 
ném grafickém provedení - i díky němu 


DARK CHRONICLE 


„PUTOVÁNÍ ČASOPROSTOREM“ 


by se z Dark Chronicle mohlo nakonec 
stát víc než jen skromné pokračování 
zajímavého originálu. 

Nejlepší nápady: Hra je tak na půli ces- 
ty mezi roztomilou grafikou a oním tolik 
oslavovaným systémem Georama, kte- 
rý jsme viděli v první hře. 

Názor: Docela rádi bychom viděli, jak se 
tvůrci vypořádají s ná- 

hodně generovanými 

dungeony. Uvítali by- 

chom, kdyby jich tu by- 

lo méně a kdyby přiby- 

lo volného prozkoumá- 

vání světa. Bohužel nejsme 

si jisti, že naše přání bude vyslyšeno. 
OČEKÁVÁNÍ: 4+ 


TURNEROVA CE- 

NA: Naštěstí se opět 

dočkáme bitev v reálném 

čase, stejně jako údrž- 
by zbraní. 


TASMANIAN TIGER 


Myšlenka: Ty má za úkol najít 
pět  ukradených © talismanů 


a otevřít portál vedoucí do Dreamtime, 
kde jsou uvězněni jeho další tygří ka 
marádi. No dobře, je to trochu okou 
kané, ale zase tu jsou fakt skvělé věci. 
Třeba bumerang nebo cesta přes aus- 
tralskou buš či korálové útesy. Paráda 
Teď už k dohrání potřebujete akorát 
najít jakéhosi týpka ve vestičce 
Nejlepší nápady: Plošinovková adven- 
tura se souboji, minihrami, puzzly 
a bossy. Prostě od začátku přesně ví 
te, co vás čeká - na druhou stranu, ně 
kteří z nás to mají takhle rádi 

Nápad: Tasmánský tygr v reálném ži 
votě vyhynul, ale myslím, že prosazo 
vat návrat tygra v takovéhle podobě 
by se nechtělo ani Charlesu Darwinovi. 
OČEKÁVÁNÍ: ** 


DRAGON'S 
LAIR 3D 


Myšlenka: Původní Dragon's 
= Lair byla vůbec první hrou, která 

se pochlubila plnou animací, což 
byl tehdy v osmdesátých letech u arkád 
obrovský hit. Následovala spousta ne 
příliš povedených konzolových verzí, 
nicméně toto je vůbec poprvé, co se 
někdo pokusil o verzi, jež by se tolik blí- 
žila originálu. Jenže to vypadá jako dal 
ší lukrativní licence, po které někdo 
skočil, aby si poměrně snadno namas 
til kapsu. 
Nejlepší nápady: Animace dokázala ori 
ginálu dostát, jenže ten je už dvacet let 
starý. Je třeba ještě něco dodávat? 
Názor: Některé věci by se neměly zno 
vu vytahovat na světlo. Dragon's Lair 
3D měl zůstat ve svých osmdesátých 


letech 
OČEKÁVÁNÍ: ** 


ÚEPOTV 


Myšlenka: Ninja vybavený pis- 

tolí (?) se prosekává devíti leve 
ly (hrad, les, opuštěné město, jesky- 
ně... zbytek jistě uhodnete), aby za 
chránil unesenou princeznu Koto, kte 
rá (což zas tak nepřekvapí) je ve spá 
rech zlotřilého Sikaie. Čekejte spoustu 
soubojů s ninji, velké bitvy s bossy 
a taky nějakého toho mechanického 
pavouka. 
Nejlepší nápady: Levely jsou větší než 
trenky zápasníka sumo, takže můžete 
čekat víc nepřátel, než byste si možná 
přáli. Na druhou stranu se tenhle typ 
her hraje docela rychle, takže nakonec 
to možná zas tak velké není 
Názor: Střílečka ve 3D s ninjou. Máme 
dojem, že svět není na takové věci ješ 
tě zcela připraven 
OČEKÁVÁNÍ: ** 


PREVIEW 


-JEN V PEME - NEJLEPŠÍ HR'r SÍTŘKA 


ZASELI JSME 
SEMÍNKA A PAK 
JSME JE NECHALI 
USCHNOUT, KDYŽ 
JSME MÍSTO 
ZALÉVÁNÍ 

PAŘILI HRY. 


Život hráčů má svoje cyk- 
ly podobné těm, které 
můžeme vidět v přírodě. 
Každý rok začíná obdo- 
bím, kdy se vzpamatová- 
váme z předvánočního 
nášupu her, který bývá 
opravdu masitý. Po něm 
obvykle následují měsíce 
strávené u nějakého 

AM pěkně © rozsáhlého 
RPGčka, kdy ani nechodíme spát a do ranních 
hodin denodenně vysedáváme u PlayStation 2. 
Klid ale netrvá dlouho - v květnu se v souvislosti 
s veletrhem E3 vyrojí hromada nových preview 
verzí a informací, takže máme spoustu práce a 
na plánování dovolené není ani pomyšlení. A pak 
nastane naše oblíbená část roku, kdy si prohlíží- 
me nové číslo PSM2, jehož stránky jsou k prask- 
nutí nabité informacemi o připravovaných titu- 
lech, a říkáme si, jestli jsme na nic důležitého ne- 
zapomněli. 

Pokud už jste prošli náš E3 speciál, možná si 
říkáte, jestli je stejně plná i preview sekce. Proz- 
radíme vám to rovnou - není. Léto holt hrám moc 
nepřeje, zřejmě i na vývojáře má slunce ten ne- 
blahý vliv, který nutí lidi nosit minimum oblečení 
a houfně se stahovat k prohřátým vodním plo- 
chám. 

Ještě ale nezoufejte, protože my vás v tom 
nenecháme. Ne že bychom měli něco proti opa- 
lování a zmrzlinám, ale právě v tom největším 
vedru přijde vhod každá chvilka strávená s dob- 
rou hrou, doma za zataženými závěsy a s vychla- 
zenou Colou po ruce. | přes léto tedy můžete če- 
kat spousty novinek a článků o tom, co se ve 
světe PS2 šustne, abyste si pak mohli vybrat tu 
správnou hru pro parné letní noci. PsM2 
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ATTLE ENGINE 


P AGUILA 


mi Lost Toys sice veřejnosti představili své eso ve stylu Starship Troopers 


až na E3, ale my jsme dostali příležitost trochu s předstihem. 


KAŽD Á práce s sebou přináší nějaké 
výhody. Prodavač ve stánku 


s rychlým občerstvením určitě dostane 
občas zadarmo nějaké hamburgery (na- 
Víc si může být poměrně jistý, že v nich 
nejsou žádné špendlíky, chlupy či po- 


dobná překvapení), my si zase jako prv- 
ní zahrajeme skvělé hry. Rozhodně si 
nestěžujeme - z obyčejného pisálka se 
během chvilky stane hrdina vedoucí 
svou armádu do mezigalaktické bitvy... 
a právě něco takového pro nás přichys- 


tala poslední akční střílečka ze stáje In- 
fogrames. 

Hra se pyšní naprosto skvostným 
prostředím, které vás zaujme hned na 
první pohled. V tomto světě vedle sebe 
žijí dvě rasy, Forsetiové a Muspellové. 


a 
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NA ZAKLA 
| — 4 Ve své gargantuovské Godzille 
C- dohlížíte na průběh bitvy a va- 
ším úkolem je pomáhat dalším 
klíčovým jednotkám své armády, aby- 
ste boj zvrátili ve svůj prospěch. Tak 
například pokud vám při pokusu 
o bombardování nepřítel sestřeluje le- 
tadla, musíte na jeho pozici zaútočit 
po zemi a protiletadlovou obranu zlik- 
vidovat sami. Jakmile se vám to poda- 


DOVOLENÁ NÁ PLÁŽI: Hra se odehrává na 
řadě ostrovů, takže na pláž je to vždycky kousek. 


Mezi oběma koloniemi zprvu panuje mír, 
byť těžce získaný, leč klimatická změna 
záhy rozpoutá zuřivou válku - znenadání 
se totiž začne zdvihat hladina oceánu, 
což okamžitě vyvolá nesmiřitelný souboj 
o výše položená území. Hrdinou hry, jak- 
koli nepravděpodobným, je Hawk Aguila 
- výrostek, který si svou nezajímavou prá- 


VELIKOST BOJOVNÍKŮ: 


ROBOT CARLISLE: Tyhle velké potvory jsou 
nejnebezpečnější složkou muspellovského arzenálu. 


v bombardování. 


Hra vypadá trochu jako frankenstei- 
novské monstrum poskládané z několi- 
ka již použitých nápadů, hrstky proti- 
chůdných vlivů a hromádky okopírova- 
ných myšlenek. Dějem trochu připomí- 
ná ZOE, nicméně zběsilostí akčních scén 
evokuje spíš Starship Troopers (tuto hru 
šéf Lost Toys Jeremy Longley uvádí jako 


„POKUD SI POVEDETE DOBŘE V JEDNÉ MISI, 
DALŠÍ BUDE OBTÍŽNĚJŠÍ. 


ci kompenzuje tím, že po nocích společ- 
ně s dalšími pobudy vniká do přístavních 
doků a účastní se ilegálních závodů na 
4 silných nakladačích, které během dne 
obsluhuje. Hawkovy dovednosti neujdou 
x zpravodajské službě, a tak když pilot 
zbrusu nového prototypu válečného 
stroje, který Forsettiové postavili, zběhne 
na nepřátelskou stranu, hádejte, kdo je 
vybrán jako jeho náhrada? 


ij No. PRO PLAYSTATION 2 


hlavní vliv) a svou komplikovanou struk- 
turou vyvolává vzpomínky i na stařičké 
hry typu Power Monger a Syndicate. Jak 
to ale vypadá v praxi? „Je to vlastně stra- 
tegie v reálném čase, v níž jako rozhraní 
mezi vámi a dějem na bitevním poli fun- 
guje vaše obrněné vozidlo,“ vysvětluje 
Longley. Takže namísto toho, abyste 
veleli pozemním jednotkám a plánovali 
útoky pohybem myši, je teď vaše uka- 


ří, letectvo bude moci pokračovat 


VZDUCH-VODA: Čím více bitev vyhrajete, tím 
lepší konfiguraci zbraní dostanete. 


zovátko v podstatě těžce vyzbrojeným 
válečným strojem, který se aktivně 
účastní probíhajícího boje. Battle Engine 
navigujete z kokpitu, z first-person per- 
spektivy. Z toho samého pohledu také 
musíte vyřešit všechny důležité problé- 
mové oblasti, aby vaši spolubojovníci 
mohli postupovat na bitevním poli 
vpřed. Svým stylem tahle novinka tro- 
chu připomene Jedi Starfighter, i když 
tvůrci z Lost Toys kladou mnohem více 
důrazu na taktické rozhodování než na 
akční aspekt. 

„Nejdůležitějším faktorem pro nás 
bylo dosáhnout vyvážené Al. Chceme po 
hráči i po bitevním stroji, který pilotuje, 
aby do toho, jak se hra odvíjí, vnesl něco 
osobního, originálního,“ zdůrazňuje Lon- 
gley. A právě tady vstupuje do hry taktic- 
ký rozměr. Musíte totiž svým vojákům 
pomáhat dosahovat svých cílů a hlavně 


LETADLOVÁ LOĎ V PLAMENECH: Střílet na 
tanky tady nemá cenu, střílejte na dopravní plavidla. 


„ú -E pe R 


h ÚRY: Stačí vyletět trochu výš a na 
celou bitvu se vám naskytne úchvatný pohled shora. 


chránit jejich životy, protože pak bude 
vaše úderná síla větší. Rovněž tím vaše 
taktické volby nabývají na významu 
a každá hra je naprosto jedinečná. „Co 
se týče nastavení obtížnosti, ta je vyvá- 
žená a rozdělená do dvou vrstev,“ pro- 
zrazuje Longley. „Pokud si povedete 
dobře v jedné misi, další bude obtížnější. 
Když naopak něco poděláte, hra vás au- 
tomaticky vrátí do snadného nastavení.“ 
Chyby se tedy prodraží, naštěstí mylné 
rozhodnutí lze snadno napravit, neboť 
k obtížným levelům, které vám zprvu ne- 
půjdou, se později můžete vrátit. 

Na hře se podíleli bývalí grafici z le- 
gendárního Bullfrogu, a tak pevně věří- 
me, že pokud se Lost Toys podaří nějak 
sloučit Al Populous se zběsilou leteckou 
mechanikou Magic Carpet, pak by Battle 
Engine Aguila klidně mohla být právě 
tou hrou, jež nabídne dokonalou kom- 
binaci přímočarého strategického myš- 
lení a inteligentní akční stránky. Způsob 
hry, pro jaký se rozhodnete, je nakonec 
na vás, nicméně cíl zůstává stejný - vy- 
hrát, a to za každou cenu. PSM2 


BATTLE ENGINE AOUILA 


ja 
JA. 


mii | Vaše univerzální mašina, jež mimochodem připomíná obrovského několikametrového pavou- 
ČP ka, má dva funkční režimy. Je silně destruktivní na zemi, ale stejně tak dokáže složit své nož- 
F kyhezky pod sebe a vzlétnout k obloze - promění se v letadlo a na nepřátele útočí ze vzdu- 
chu. Nicméně častému používání tohoto režimu brání jednak omezené zbraně a jednak neustálé odčer- 
pávání energie, která je zapotřebí, aby se tohle obrovské monstrum udrželo ve vzduchu. 


VE VZDUCHU: Pokud se přepnete do létacího režimu, 
523 uk aspoň se budete moci lépe podívat, co se děje na zemi. 


SPOUSTA ČAR: Když vystřelíte řízenou střelu, 
Scratch óne,-dolun in zůstane po ní tahle nádherná stopa. 


flames. 


| KUBA U ER WU EZUE HO V nk 


Jak zdůrazňují samotní Lost Toys, hra stojí i padá s tím, jak dobře INF 
vyváženou se podaří udělat Al. Pokud půjde průběh bitvy zvrátit 1 VÝROBCE 
snadno pár dobře mířenými střelami, jen těžko pak budete hledat 
nějakou motivaci k tomu, abyste s nasazením života bránili pěchotu. Na 
druhé straně pokud hra bude příliš těžká, po chvilce se na to rozmrzele vy- 
kašlete s přesvědčením, že s tím stejně nelze nic udělat. Máme pro vás ale 
dobré zprávy - programátorům se podařilo právě tohle trefit hned na první 
pokus. Vyrazte proto před své vojáky, vyčistěte jim cestu a oni pak budou 
dábelským tempem postupovat vpřed, přičemž nepříteli zasadí mnohem 
tvrdší úder. Pokud se ovšem nesoustředíte a uděláte chybu, pak vás vaši 
vojáci v postupu předhoní a nechají se lapit do nepřátelské křížové palby. 
Bitvy jsou náležitě panoramatické a čeká vás spousta nejrůznějších scéná- 
řů, takže jsme si jisti, že o cíle nebudete mít nouzi. 
Bude se vám to líbit, protože... 
ZOE vám přišla moc akční, Armoured Core zase moc bezduchá. 
Nebude se vám to líbit, protože... 
Myslíte, že by všechny střílečky měly všechny být přímočaré 
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Jízda na 
voze je záležitost pro dva lidi, takže dostanete parťáka. 
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V soubojích zblízka přílišnou rafinova- 

nost nečekejte: vykrytí rány, útok na 

hlavu, na nohy a útok s power-upem, tím 
se celá škála vyčerpává. Posledně jmenovaný vy- 
žaduje dokonalé načasování, ale zase je to pořád- 
ná rána. 


Tyhle závody jsou tak trochu 
všichni proti všem, proto se připravte na drsné scény. 


CIRCUS MAXIMUS: 
CHARIOT WARS 


Bojovka na vozech! Žokejové s oštěpy! Tomuhle říkáme pořádné závody! Jízda n 


PŘEDSTAVTE +: 
Rae, jak to 
ve svém autě smaží krajinou. Ovšem 
pozor - jeho spolujezdec Nicky Grist 
mu teď nedává žádné pokyny ani ne- 
kouká do mapy, nýbrž je nahý do půl 
těla, přivázaný na kapotě a trojzubcem 
se snaží dostat každého, kdo se je po- 
kusí předjet. To zní docela lákavě, ne- 
myslíte? 

Přesně o tom je Circus Maximus - 
tedy bez Colina McRae a těch rallye aut. 
2 Namísto nich máte vozy, koně a polo- 
| nahé muže s maskami na hlavě. Je to 
mm něco jako gladiátorské zápasy za jízdy 
W nebo římské pouliční ilegální závody. 

Rozhodnete-li se vydat vzhůru ka- 
riérním režimem, vyberete si duo jezd- 


ce a bojovníka, s nimiž se zúčastníte 
závodů na různých místech Evropy. 
Odměnou za vítězství vám budou blyš- 
tivé mince, které lze následně utratit za 
vylepšování svého vozu. Při jeho vy- 
lepšování můžete vybírat doslova ze 
stovky možností - podle toho, co se 
pro váš styl jízdy hodí nejvíc. Například 
pokud rádi jezdíte opatrně a bezpečně, 
je nejlepší patrně tradiční řecký model, 
pokud máte rádi naopak trochu rych- 
losti, vřele se doporučuje africký, no a 
jestli chcete něco skutečně drsného, 
doporučujeme vám model severský - 
je neobyčejně pevný a skvěle sedí v za- 
táčkách... prostě takový antický VW. 
Vzhledem k tomu, že posádka vo- 
zu sestává ze dvou postav, nabízí se 


„AŤ SE ROZHODNETE JAKKOLI, JEDNO JE JISTÉ: 
TOHLE JE DRSNÁ A KRVAVÁ HRA." 


Když se pár vozů do- 
stane do kolize, hra připomíná Wacky Racers. 
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vám několik velice zajímavých kombi- 
nací. Například můžete řízení vozu 
svěřit počítači a sami se zaměřit na 
bojování. Anebo naopak. Nebo mů- 
žete hrát ve dvou - jeden bude mít v 
ruce otěže, druhý zbraň. Ať se roz- 
hodnete jakkoli, jedno je jisté: tohle 
je drsná a krvavá hra hodná císaře 
Nerona. Zda bude disponovat dosta- 
tečnou hloubkou, to uvidíme už v pří- 
štím čísle. PSsM2 


| 
| 


a maximum. 


MA 
| h 


A LA 


Chvilku potrvá, než si na tuhle hru zvyknete, hlavně proto, že se 

toho kolem vás děje tolik. Jedním okem musíte stále sledovat, kolik 

mají vaše koně sil, zároveň řídit vůz, abyste nevyletěli z trati, 
a k tomu ještě zuřivě dorážet na každého, kdo se k vám jenom přiblíží. Sys- 
tém ovládání je docela náročný, vždyť využívá úplně všech tlačítek na ovla- 
dači, nicméně nějakým způsobem to funguje. Hra je drsná i na pohled - na 
obrazovce se míhá tolik věcí, že je docela fuška se v tom vyznat. Ale možné 
to rozhodně je, navíc ubránit se strašlivému šklebu vždy, když netrefite za- 
táčku a i s oři se rozmáznete po celé obrazovce, je zhola nemožné. 


Bude se vám to líbit, protože... 
Je to fakt šílené, drsné, prostě bojovka na vozech 


Nebude se vám to líbit, protože... 
To není ryba ani rak: nejsou to pravé závody ani poctivá bojovka. A říká se, že 
sedět na dvou židlích nejde. 
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JEN V PSMa - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


V levém dolním rohu obrazovky budete 

po očku sledovat dvě lišty: ta první uka- 

zuje vaši současnou úroveň, druhá se 
postupně plní podle toho, jak se vám daří skákat 
co nejkvalitnější triky. Tudíž to někdy bude trvat 
dvě kola, jindy se naplní po jediném božském 
kombu. Vzápětí je ohlášen Freak Out, obrazovka 
zčervená a začnou se dít věci. Ostatně něco po- 
dobného známe už z Burnoutu... 


M RYCHLOST:  Naberte obrovskou rychlost 
+ M, M + X1 n : 
=m" a vrhněte se dolů z rampy jako šílenci: to je ono! 


coNrRoL 
JUMPING | 
LANDING 


PE 


Mr DERTE: Postupně se vám budou odemykat kvalit- 
nější stroje a získáte i další zajímavé bonusy. 


==- ČERVENEC 


Kdo chce ve Freekstyle obstát, musí odhodit veškeré směšné zábrany a vrhnout 


se na trať s jedinou myšlenkou: smrt nebo vítězství! 


PROPAGAČNÍ čiravoné“ 
připravované 
adrenalinové pecky od EA Big hovoří 
v tom smyslu, že Freekstyle není 
o tom být nejrychlejší, nejchytřejší ne- 
bo nejtrénovanější, ale je o tom být 
nejodvážnější. Přestože se zhusta ne- 
vyplatí věřit reklamním hláškám vý- 
robců, tentokrát se s nimi dá výjimeč- 
ně souhlasit. Samozřejmě, být od- 
vážný s vibrujícím DualShockem v ru- 
ce není zase taková zabíračka na ner- 
vovou soustavu, jako kdybyste si 
všechny ty šílenosti ze hry chtěli vy- 
zkoušet v praxi, ale i tak nebude tahle 
hra nic příjemného pro jedince se 
sklony k infarktům. 

Freekstyle je ve své podstatě mo- 
tokrosová záležitost, nicméně neče- 
kejte žádné klasické kroužení po sta- 
dionech, kvalifikační rozjíždky a unu- 


Popyí HRANÍ 


děný boj o konečné umístění v cíli. Ta- 
dy půjde o něco docela jiného. Být 
první v cíli vám dokonce ani k vítězství 
nepomůže, protože hlavní důraz je 
kladen na precizní provedení šílených 
a patřičně nebezpečných triků na de- 
sítkách ramp. A že to budou často 
skoky připomínající spíš volný pád 
z Mount Everestu nebo bungee jum- 


DEST NÍ BODY: Získáte je sbíráním 
(vlastně spíš srážením) ornamentů na trati. 


„V TÉHLE HŘE ROZHODUJE O VÍTĚZSTVÍ TŘEBA 
I JEDEN MIMOŘÁDNĚ ZVLÁDNUTÝ SKOK. 
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ping bez lana, to si pište. Hra se tak- 
to daleko víc přibližuje stylu extrém- 
ních sportů a jejím nevlastním bratříč- 
kem je tak spíš Dave Mirra Freestyle 
BMX než třeba motokros MX 2002. 
Kombinacemi tlačítek (©, (©, 
CD a (B budete provádět desítky tri- 
ků, salt a komb, přičemž na těch nej- 
vyšších rampách lze předvést kombi- 
naci až tří různých skoků v řadě - sa- 
mozřejmě s tím rizikem, že ten třetí 
už časově nezvládnete a plesknete 
sebou se strnulým úsměvem do blá- 
ta. Pádů a s nimi související ztráty na 
soupeře se ovšem obávat nemusíte, 
v téhle hře rozhoduje o vítězství třeba 
i jeden mimořádně zvládnutý skok - 
můžete být těsně před cílem na před- 
posledním místě a po povedeném 
kombu se posunout do čela během 
jediné sekundy... 

Preview verze téměř hotové hry, 
která dorazila do redakce, ukazuje 
zcela zřetelně, že se máme rozhodně 
na co těšit a že autoři nepohřbili vý- 


Jasně, že Freekstyle bude podporovat 
i hru více hráčů na jedné konzoli. 


tečný nápad chybami a nedotaže- 
nostmi. Všechno je na svém místě, 
závody jsou neuvěřitelně zábavné 
a návykové, ve čtyřech herních mó- 
dech (circuit, race, freestyle a freeri- 
de), na některém z dvaatřiceti mo- 
tokrosových strojů, na devíti okru- 
zích (šest klasických tratí a tři arény), 
a s možností nastavit některou ze 
čtyř obtížností si najde svoji herní 
parketu snad úplně každý a urazit se 
může snad jen notorický příznivec 
absolutního realismu. Realistická hra 
Freekstyle určitě nebude, ale jak to 
tak vypadá - zábavnější než všechny 
ostatní motokrosové hry dohromady 
rozhodně ano. PSM2 


REPERTOÁR TRIKŮ 


Možností kombinací tlačítek pro provádění triků a komb je dost, ale vše ovlivňují i další faktory: každý z borců má 
2 svůj vlastní styl a trik provede odlišně. Důležité je také to, na jakém stroji svůj prvek předvádí, a v neposlední řadě 
ovlivní kvalitu i jeho úspěšnost v minulých závodech, Nápaditosti se meze nekladou - metodou „ještě zmáčknu tohle 
tlačítko“ můžete některý z triků parádně vylepšit a získat neuvěřitelné bodové ohodnocení, 


1- 14 
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4 
A CORDOVÁ 


Na každé trati jsou alespoň 


dvě místa, kde se dá nahrabat hodně bodů. 


Na největších rampách lze provést „ 
i nejobtížnější kousky stiskem všech tlačítek současně. 


o 8 P 


ls Ls 19) 


MULISHA AIR 


Cordova je jeden z těch snazších tri- 


ků, ale potřebuje rozumnou výšku skoku, 


( ,„ 
( $X 
Do vypršení časového limitu to- 


ho musíte stihnout co nejvíc. 


4: 


KUDY KAM 


Všechno se odehrává na devíti parádně postavených tratích - ve třech případech se jedná o klasické superkrosové 
arény, ostatních šest je situováno do různých prostředí; zaskáčete si v lese, v parku, v průmyslové zóně, a nechybí 
tu ani trocha populární futuristiky. Dojde i na různé nástrahy, jako valící se kameny nebo vypuštěné rakety, 


Soupeřů si všímat nemusíte, spíš se 151 ou 


Tady se pěkně vyblbné- 
: budete vyhýbat nastraženým léčkám. 


te mezi hořícími obručemi. To je hezká smrt, 


Level uprostřed přírodní katastrofy: les 
hoří, stromy padají, skály se bortí. A vy jezdíte mezi tím jako idioti. 


FREEKSTYLE 


LEEANN TWEEDEN: Hodnoty jednotlivých 
schopnosti jsou rozděleny do pěti kategorií. Leeann na 
tom není zrovna nejlíp... 


TRICK BOOK 


„MAD“ MIKE JONES: Šílený Mike vypadá šíleně. 
Tak to má být. Žádná přetvařovačka. 


„DESÍTKY TRIKŮ, SALT A KOMB“ 


JEZDCI 


Na začátku budete mít k dispozici osm 
EĎ odemknutých jezdců a později se sezná- 

míte i s dalšími. Upřímně řečeno - musí 
to být i v reálu pěkní magoři, když šli dobrovolně 
do téhle licence :-). "Mad' Mike Jones, Brian Dee- 
gan, Clifford Adoptante, Jessica Peterson, Greg 
„Albee Albertyn... samá velká jména, i když spíš 
pro americké fanoušky. A ke každému z nich po- 
chopitelně náleží i vlastní motocykl a kompletní 
výbava, jak jinak. 


TRICK BOOK 


STEFY BAU: Současná ženská šampiónka ve Spo- 
jených státech. 


NA VLASTNÍ KŮŽI 


Osobně mám z prvního hraní Freekstyle opravdu velice příjemný 
E pocit. Nicméně, jak říká staré přísloví: proč vytahovat kalhoty, když 


EA Big 


brod je ještě daleko. Každopádně by to měla být hra pro širokou 
oblast hráčů, protože na rozdíl třeba od série Tony Hawk's Pro Skater je 
ovládání opravdu jednoduché a odpadá tak možnost, že vás hra otráví dřív, 


než se ji dokonale naučíte ovládat. Nebudete to asi žádná superbomba, ale 
poctivá, zábavná gameska. Co bychom chtěli víc. 


Bude se vám to líbit, protože... 
Máte pocit, že v MX 2002 bylo málo triků 
Nebude se vám to líbit, protože... 


Bude se vám zdát, že je to skákání až příliš snadné i na nejtěžší úroveň 


obtížnosti 


ORIGINALITA 
OVLÁDÁNÍ... 
PREZENTACE 


Extrémní závody 


m Licence na před- 
ní jezdce. 

m Šest tratí a tři 
arény, 

m Čtyři stupně ob- 
tížnosti, 

m Celkem 32 moto- 
cyklů, z nichž si 
většinu odem- 


w Preview verze je 
slibná, ale ještě 
to bude zřejmě 
chtít pár týdnů 
na doladění, 
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Activision 
m 
Akční adventura 


m 18 úrovní v šesti 
různých světech 

Více než 100 ži- 
vočišných druhů 
z Hvězdných vá- 
lek 

m Létání pomocí 
jetpacku 

m Víc než 10 zbraní 


| m To zatím není 
| jasné, ale nemi- 
losrdná přesnost 
LucasArts zaru- 
čuje včasné do- 


k 


P © 


Folertanment Company LEC 2001 Lucastim Uk 8 10 
nde: horisation, LucasArts and the LučasAris 


Bojuje proti rytířům Jedi, 
sbírá skalpy Wookijů 
a nejmocnější armády 
v galaxii naslouchají je- 
ho radám. Že by se pá- 
nům z LucasArts poda- 
řilo vytvořit zatím nejza- 
jímavější postavu? 
RECENZENT: Joel Snape 


eohrožený. Nemilosrdný. Ne- 
únavný. Nesmysl? Členové ro- 
diny Fettových se objevují ve fil- 
mové sérii Hvězdných válek po- 
měrně málo a nikdy neudělají 
žádný velký dojem. Vězměme 
si Bobu. Vypadá rozmrzele, 
řekne sotva pět vět a své oběti 
likviduje rutinním způsobem, jako třeba oslepe- 
ním, které potká i Hana Sola. Pak přichází Jango - 
pro ty, kteří ho ještě neviděli ve filmu, stačí říct 
„prásk, vhúúš, beng“. 

Přesto je v nich cosi neodolatelného. Nepotře- 
bují žádné pseudo-náboženské žvásty a středově- 
ký plášť, stačí jim oblek plný chytrých zbraní a bez- 
va helma. Nemusí žít život bez žen jako Jedi, ale 
nekončí bledí a vrásčití jako Lordové Sithu. Po 
chvilce hraní skvělých Ham Solo: Intergalactic 
Smuggler nebo Darth Maul: Monosyllabic Hardnut 
jsme už nechtěli být nikým jiným. A co přišlo po- 
tom? Masters Of Teras bleedin' Kasi, kde Leila v la- 
mé-bikinách rozkopne Bobovi helmu. 

Je čas, aby Fettovi dostali svůj díl. Bounty Hun- 
ter, poslední projekt LucasArt založený na Star 
Wars, zpopularizuje Janga mnohem víc než jeho 
krátká filmová kariéra („prásk, vhúúš, beng“). Jde 
o third-person akční adventuru, hlavní slovo má 
ale akce. Naštěstí nejsou jetpacky omezeny jen na 
bonusové levely. „Hra je celá založená na jetpa- 
cich,“ řiká Tom Byron z LucasArts, Jsou užitečné 
v boji i při prozkoumávání okoli. Dovolují hráči vy- 
zrát na nepřátele, skákat do výše 20 metrů a pře- 
konávat překážky... Miluju, když si to zapnu, za- 
měřím na bandu parchantů, oběhnu je a pošlu pří- 
mo mezi ně raketu, která je rozmetá do vzduchu 
a hodí přes okraj stometrového srázu.“ Moc pěkné. 

Mezi Jangovy další zbraně patří dvě blasterové 
pistole, raketami nadupaný batoh, plamenomet, 
otrávené šipky a ostřelovací puška. Díky laserové 
řezačce, kterou máte připevněnou na zápěstí, 


= 


Všimněte si displeje v levém 


£ dolním rohu - palivo je jediným omezením vašeho letu. 


BLAST JANGO V PAŘÍŽI: Šílená střelba se dvěma bouchač- 
kama je dobrá při překvapení, ale na tvrdé hochy není dost přesná. 


ŽÁDNÝ PROBLÉM | 
PRO DOBRÝ BLASTER 4 


Sentimentální náboženství a starověké zbraně, nic takové- 
ho. Jango má totiž v kapsách ukryté špičkové vybavení 

a v průběhu hry ho postupně odhaluje. Boj probíhá s auto- 
matickým zaměřováním, částečným nebo pouze manuálním, 


podle vaší situace a vybavení. Zkrátka, na zabití Montrossů 
je třeba víc než bolt gun. 


W, 


FLAMETMROWE 


OHNIVÉ ZLATÍČKO: Pěkné světelné efekty u plamenometu. 
Ale kde bere benzín? 


RAKETA V PRÁCI: Všimněte si podobnosti se zášlehem Sla- 
ve One - doufejme, že má jemnější zvukový efekt. 


BLASTER VLÁDNE: Jango ve hře sbírá stále větší a brutál- 
nější zbraně - i když některé je těžké objevit. 
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» nemusíte hledat žádné klíče - západky na za- 
mčených dveřích prostě přeříznete. Vrhač pro- 
vazu by vám měl pomoci (teoreticky) lapit veškeré 
požadované osoby živé či mrtvé, Automa- 
tické zaměřování je v přestřelkách to nej- 
větší možné zjednodušení, ale můžete 
si jej nastavit dle svého přání nebo do- 
konce úplně vypnout, díky čemuž bu- 
dete moci třeba házet granáty ne- 
bo střílet z plamenometu na přes- a 
ně ta místa, kam byte rádi. „Na m 
začátku bude hraní za Janga pro © k 
každého snadné,“ vysvětluje © 
Tom. „Ke konci se však zku- d 
šenější hráči naučí plně vy- ž 
užívat celý jeho široký reper- Ý 
toár skoků a jiných pohybů.“ hi 
Janga jsme už viděli me- * 
tat přemety, střílet ze dvou © 
pistolí najednou a... ehm... | 
chodit po špičkách - znamená 
to snad, že to bude prostě De- 
vil May Cry v mandalorianské hel- 
mě? „DMC byl báječný kříženec o 
mezi akční hrou a bojovkou, vaše : 
cesta však byla příliš nalinkovaná,“ 
říká Tom. „Bounty Hunter nabízí 
mnohem větší svobodu pohybu 
a otevřenost prostředí.“ Pohyb 
každým ze světů bude napros- 


ny, 
A = vá 1 


- . - to neomezený a budete se 
ty F l BLASTER PISTOL v něm moci vydat, kam jen 
AUF WIEDERSEHEN, FETTE: Tady Jango použil své tra by u budete chtít. Jediná mise, / Ž N 
diční pevné zacílení, pomocí nějž likviduje protivníky hned ve dveřích. © Ek “ « v níž má Boba od počátku ně- M, > 


ANATOMIE LOVCE 


„Jangovy zbraně a power-upy jsou rozmístěny 
porůznu po celé hře,“ vysvětluje Tom, „ale jet- 
pack, kabel na zápěstí, řezačku, plamenomet 
a dvojici blasterů má už od začátku.“ 

Jejda! A co dál? Prohrabejme se Jangovými 
kapsami a podívejme se, co v nich ukrývá, 


ZAMĚŘOVAČ 

Obsahuje infračervené čidlo a senzo- 
rické pole, V Bounty Hunteru je ale 
spíš odůvodněním přítomnosti zamě- 
řovacího módu, který uvítáte hlavně 
při přestřelkách se zapnutým jet- 
packem. 


MANDALORIAN- 
SKÁ HELMA 
Umožňuje 360tistupňo- 
vé panoramatické vidě- 
ní a obsahuje přístroj 
na zesilování zvuku, 
který zachytí i cvaknutí 
kohoutku, 


RUKAVICE 

Obsahují lanyardský vrhač prova- 
zu, rakety a vystřelovací čepele 
vhodné pro boj na blízko. 


PŘIDEJTE ŠŤÁVU: Na Tattooinu narazíte na tmavé pouštní 
kmeny i tuskenské nájezdníky. 


Va 
dk! ah 
zn Ak) 


JETPACK 
Máte jej k dispozici 
v 16z celkového 
počtu 18 misí. 
Jeho zneužívání 
zabraňuje 
omezená ka- — 
pacita paliva, 
existuje však 
power-up, který 
zvýší jeho efek- 
tivitu na dvojnáso- 
bek. Ve filmu obsaho- 
val navíc raketomet. 


BLASTERY 

Klasická střelná zbraň 

z Hvězdných válek. Jango 
se proslavil tím, že má 
hned dvě a dokáže s nimi 
podobně jako Lara Croft 
pálit na dva různé nepřáte- 
le, nebo jejich sílu soustře- 
dit na jednoho silného pro- 
tivníka, 


) NÁKOLENNÍ 
CHRÁNIČE 
Zde jsou ukryty raketové 
šipky - pravděpodobně pro 
ony zápasy pod stolem v jídel- 
ně Mose Eisleyho s Hanem 
Solem. Ale jak bude proboha 
fungovat zaměřování? A co 
když budete utíkat? k 


. —Y, a j «? ( Ů M 
EMZÁK ALAN POE: Připravte se na setkání s mnohými rasami 
důvěrně známými z původní trilogie - jako třeba s tímto kladivounem. 
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STAR WARS BOUNTY HUNTER 


„VĚTŠÍ SVOBODA POHYBU" 


PODÍVEJTE, JAK JE TO OBROVSKÉ! 


Nestává se často, že 

bychom zveřejňovali 

i náčrtky prostředí - 

ostatně není nic nud- 

nějšího, než zírat na 

nádherně vykreslený 

obrázek, který nebude 

nikdy převeden ve 

skutečnost a se kterým 

nakonec stejně někdo 

zatopí. Tyhle vám ale 

poskytnou alespoň ně- 

jakou představu o tom, 

jak budou vypadat vám 

dosud neznámá místa 

Coruscantu, Bespinu 

a dalších světů zná- 

mých z Hvězdných 

válek, na něž ve hře Toto místo se nazývá Odstřelovačova ulička. Ne bez- Projděte se po Tattooinu Tohle je palác Gabdully Hutta Je úplně jiný než 
zavítáte. důvodně. Možná proto se Boba plíží. a uvidíte spoustu neřádstva a darebáctví. Jabba, Až na ty služebné a tanečnice. 


"BOUNTY HUNTER 


NABÍZÍ MNOHEM VĚTŠÍ SVOBODU 
POHYBU A OTEVŘENOST PROSTŘEDÍ“ 


P $ 


JOY 

/ k + 
[msi | ud 
E 


TEĎ HO VIDÍTE: Umíráme touhou zjistit, jestli LucasArts do hry za- 
komponovali všechny schopnosti mandalorianské helmy. A případně jak. 


v 


koho polapit, je dopadení vůdce kultu Bando Go- 
ra; jména ostatních osob, za něž můžete dostat ; “ 
odměnu, se dozvíte vždy až v průběhu mise a je- „E „m 
jich dopadení není součástí hlavní dějové linie. E 2 
Trošku na škodu je, že nebudete bojovat = % 
s Wookiemi, neporvete se s padawanskými studen- Č» 
ty a nebudete věznit pašeráky v karbonitu. Tom to 
vysvětluje následovně: „Lov na Jediho by byl ve hře, 
která je založena na soubojích na dálku, pěkná nu- 
da." Přesto na boj se světelným mečem dojde, pro- 
tože příběh se zaměřuje na dopadení nepříčetného © gisLEY TO UMÍ: Budete si rozumět s partou z jídelny a S... č 
bývalého Jediho, který bojuje dokonce se dvěma — ehm.. neškodnými mimozemšťany? Doufejme, že ano. sí 


„MEZI JANGOVY DALŠÍ ZBRANĚ PATŘÍ DVĚ BLASTEROVÉ 
PISTOLE, RAKETAMI NADUPANÝ BATOH, PLAMENOMET, 
OTRÁVENÉ ŠIPKY A OSTŘELOVACÍ PUŠKA.“ 


T 
E 
si 


ALLE 


meči najednou. Jinak půjdete po stopách nájem- 18 úrovní se odehrává na šesti světech, mezi nimiž 

ných vrahů, žoldáků a různých příšer. Ve hře bude nechybí opevněné vězení, Coruscant a Tattooine. : 

více jak sto různých tvorů, včetně kraytských draků Díky všeobecné návaznosti všech příběhů Hvězd- | $LoVĚK-TRYSKÁČ: Kvůli omezenému množství paliva existuje 
a snad i jednoho nebo dvou Rancorů. Připravte se ných válek se navíc o Jangovi postupem času dozví- — určitý „strop“, kam se můžete vznést, ale i tak je možnost prozkoumá- 
na to, že uvidíte důvěrně známé lokace - zdejších te věci, které zajímají nejednoho fanouška - pře- — vání okolí značně vylepšena. 
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JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


KLONY ÚTOČÍ 


Už od dob Jedí Areny pro Atari VCS byla kvalita her ze světa 
Hvězdných válek velice kolísavá, pro PS2 se naštěstí v poslední 
době zlepšuje. Sonda pravdomluvka od PSM2 nám nyni ukáže, 
které tituly jsou vhodné pro mistry Jedi a o které se může zají- 
mat leda tak Sith... 


STAR WARS: 
JEDI STARFIGHTER 


Spíš než banánový katamaran, který pilotoval 
ve Skryté hrozbě malý Jake Lloyd, je Jedi Star- 
fighter klínkem sýrového koláče z Epizody 2. 
Díky začlenění jediovských Sil a X-Wingů je 

o něco lepší než původní předloha. 


STAR WARS: 
STARFIGHTER 


Není tak dobrý jako TIE Fighter na PC, ale i tak 
to je poměrně slušné doplnění Epizody 1 - a to 
navzdory faktu, že zde nenajdete žádné posta- 
vy, které by stály za pozornost. 


DARK FORCES 


Výborná FPS, která hodně čerpá z licence, Na- 
razíte na mnoho Stormtrooperů a několik cha- 
padlovitých příšer. Na PC byla hra překonána 
svým pokračováním, ve kterém můžete světel- 
ným mečem odrážet střely a používat nové síly 
jako škrcení či přesun předmětů. 


STAR WARS 
DEMOLITION 


Zvláštní bojová hra ve stylu Twisted Metal, ve 
které se do sebe pustí Jabba Hutt, Boba, Woo- 
kie Ouaaga a další postavy, které poznají pou- 
ze skuteční milovníci celé ságy. Stojí za ozkou- 
šení - když už kvůli ničemu jinému, tak kvůli 
Roncoru, 


STAR WARS EPISODE ONE: 


- VNVYLS VILIAS 


JEDI POWER BATTLES F 
Pár dobrých nápadů (jako třeba možnost rozbít 


droidy Obchodní federace a blokování laserů), 
které pokazil odporný systém skákání, který 
nás stál více životů než závěrečný souboj 

s Darth Maulem. 


MASTERS 0F 
TERAS KASI 


Slibná myšlenka souboje Hana Sola s Darth Va- 
derem se rychle rozplývá pod zmatkem, ve kte- 
rém nemůžete zvítězit, pokud máte míň než 
polovinu zdraví a váš protivník používá zvláštní 
útok. Star Gladiators byli mnohem, mnohem 
lepší. 


STAR WARS EPISODE ONE: 
THE PHANTOM MENACE 


Neskutečně vysilující cesta Epizodou 1, které 
chybí jakýkoliv nový nápad, zato má špatné 
ovládání. Blé. 


SUPER BOMBAD RACING 


Jsou to Hvězdné války! jsou to závody! Je to Su- 
per Bombad Racing! A není to náhodou snaha 
zkasírovat penize za hru, kde vás už po dvou 
kolech přestane bavit poslouchat Yodovy hláš- 
ky a dívat se na přerostlou hlavu Darth Maula? 
Náhodou ano. 


REBEL ASSAULT 2 


Právě když jsme si mysleli, že Night Trap na Me- 
ga CD bylo malé zaškobrtnutí na cestě ke grafic- 
kému realismu, přišel tenhle titul pro PSone. Od 
té doby jsme se už naštěstí poučili, že filmové 
sekvence, přes které se míhá zaměřovací kříž, 
nejsou náhradou za pořádný herní zážitek. 
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VNYHYLS VNWAL 


REVIEW 


devším proč byl zvolen za otce armády klonů. Ta- 
muera Morrison a Leeanna Walsmanová si zopaku- 
ji své role z Klonů jakožto Fett a Zam Wesselovi 


P a Clancy Brown, veterán z Crashe Bandi- 
coota, se objeví v roli Jangova rivala Mon- 


-- 


+=. 


ud A jen 


FETT NA ZEMI: Doufejme, že tato rozsáhlá prostředí jsou ale- 
spoň o něco interaktivnější než ta ve Spider-Manovi. 


trosse. Poprvé v historii Hvězdných vá- 
lek přichází nefilmová branže se svým 
vlastním technickým zázemím - Skywal 
ker Sound se stará o správné ozvučení 
(jako třeba o realistický efekt třištící se 
trubky zasažené laserem) a Industrial 
Light And Magic má zodpovědnost za 
animované sekvence. Hudební 
== doprovod je kombinací kompo- 
m zičního génia Johna Williamse 
a skladeb složených přímo pro 

hru. A nemohli jsme 

si odpustit jednu otáz- 

ku - budeme si moci vychut- 

nat v Dolby 5.1 i let Slave 1 

s jeho seizmickými pulzy? 

„Slave 1 hraje prominentní 

roli... řídit jej však nemůže- 

te.“ Sakra. > 


: 
A 


nné 


LOVEC HRABAT: Vidíte Dooku nalevo? 
Je nepostradatelný pro příběh. 


VYSTŘEL: To jako že z toho okapu ne- 
spadneš? Uf! Ech? 


BUDIŽ TO FETT: On nosí stejné brnění 
jako jeho syn? Tomu nerozumíme, č 


STAR WARS BOUNTY HUNTER 


„GRAFIKA JE NAPROSTO KOUZELNÁ“ 


„JEŠTĚ UVIDÍME, ZDA BUDETE V POZDĚJŠÍCH ÚROVNÍCH 
OPRAVDU SCHOPNI BOJOVAT VE STYLU DMC, TEDY ŽE 
KAŽDÁ VAŠE KONČETINA MÁ BÝT SMRTÍCÍ ZBRANÍ.“ 


A jaký bude výsledek toho všeho? Zatím vypa- 
dá Bounty Hunter jako Tomb Raider bez logických 
puzzlů... ne, tak špatné to pochopitelně není. Gra- 
fika je naprosto kouzelná a příběh... inu, příběh je 
o Hvězdných válkách. Hodně tedy bude záviset na 
způsobu ovládání. Ještě uvidíme, zda budete v po- 
zdějších úrovních opravdu schopni bojovat ve sty- 
lu DMC, tedy že každá vaše končetina má být smr- 
tící zbraní. Přitažlivost možnosti rozmlátit roboty na "“ 
hromádku šrotu sice časem odezní, ale díky roz- 
manitému arzenálu zbraní a oblíbenosti samotné 


hlavní postavy by se i tak mělo jednat o naprostou „m ; = 
š H ; SE 1 i 
pecku. I když ani to nám nezabrání v sepsání peti- —©ž B: : a L 
ce, kterou budeme George žádat o vytvoření hry FETTŮV PÁD: Doufejme, že ve hře nebude moc malých ploši“ w ÚSKOČNÝ FETT: Mistr Jango střílí a ocitne-li se pod palbou, 
s Darthem Vaderem v hlavní roli. PSM2 nek, na něž byste byli nucení se trefit s minimem paliva. může před laserovým paprskem hbitě uskočit stranou. 
+ : 1 
h i + 
s * 
MY. “ 


E M 


| Masr nisToL é 
. ZÁPAS STOLETÍ: Na PS2 má namířeno pěkné množ- 
ství akčních adventur. Jak si povedou? 
4 Hi 


V ZÁŘI NEONŮ: Všechny ty symboly na Coruscantu si klidně mů- FETT NADIVOKO: když se přestřelka opravdu id k: © o 3 
žete přeložit. Ve svém volném čase, rozproudí, osvítí lasery celé okolí. > : ee - 
> p 


PŘED DÁV''ÝMI ČASY... 


lh Be 


dě a" 


+ a | “ bo (Října nmm | 
V chronologii Hvězdných válek lze 
Bounty Huntera zařadit mezi první 


a druhou epizodu - 32 let před DENGAR 1G-88 BOBA FETT BOSSK 4-LOM ZUCKUSS 
události z Nové naděje. To zname- Dokud jej Han Sol Zabijácký robot, Nejobávanější lo- Další maník, kte- Bývalý bezpeč- Díky své zvláštní 
ná, že většina známých postav se neporazil (a nez- který se obrátil vec skalpů všech rý nenávidí Hana nostní droid, kte- schopnosti najít 
zde neobjeví, i když bylo přislíbe- netvořil), byl to proti svým tvůr- dob. Mezi jeho Sola - Correlian rý začal škodit uprchlíky je ; 
no množství lovcu odměn a také běžný závodník. cum, přeprogra- největší úspěchy mu překazil je- svým pánům pů- znám jako „Zá- 
vysvětlení toho, jak se Jango se- Přidal se k Impé- moval své bratry patří svázání člo- den z jeho prv- vodně kvůli chy- zračný“. Je aler- - Š 
tkal se Zam Wessellovou, proč riu, které si pohrá- a začal řádit. věka, který se nich honu na bě ve své Al, poté gický na vzduch -i 
chtěl syna a proč se s ním spojil lo s jeho mozkem, Ohrozit jej muže oháněl světelným Wookieho. Ne- pro zábavu. Nád- a má pěknou 
Darth Tyranus... aby jej rozzuřilo. jenom rez. Možná. mečem. obyčejně krutý. herná mysl. sbírku nožů. 
P- 
< o. 
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PREVIEW 


JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA ú 


CHCI BÝT GLADIÁTOREM: To nalevo je 
Valens - vypadá jako slušňák, ale měkký není. 


KOSTI PRASKAJÍ: Těšte se na souboje tří 
proti třem, Bohužel na tahy. 


ViroOŘnÍ 


kdož jdou na 
Svatá Activision... 


en si to představte - zarost- 
lý a nevrlý Russell Crowe se 
utká s | Pokémonem 
v RPGčkové verzi nejoblí- 
benějšího krvavého sportu 
starých Římanů. O ten sice 
nikdy ve videohrách nebyla nouze, vez- 
měme si třeba Circus Maximus (str. 32) 
nebo Barbarians, nicméně tahle hra je 
zatím asi nejpromyšlenějším pokusem. 


= Bo0= 


GLADIUS. 


, 


4 P 


smrt, tě zdraví, 


Nevystupujete zde v hlavní roli hrdi- 
ny ringu, nýbrž jako Ursula či Valens (je- 
jich dějové linie se liší), kteří musejí re- 
krutovat a vycvičit skupinku bojovníků 
pro řadu turnajů. Podstata celé hry spo- 
čívá vybrat ze zhruba sto typů a šest- 
nácti tříd postav ty, které se vám hodí, 
sestavit z nich svou stáj, poté je tréno- 
vat a zlepšovat jejich schopnosti a na- 
konec je samozřejmě vyslat do arény. 


Čarodějnice ze třídy Galdr dokáží zpívat 
magické písně a chorály, škola Peltast 
je zase dobrá v hodu oštěpem a nej- 
tvrdší jsou císařští legionáři (Imperial Le- 
gionaries). Bojuje se povětšinou na ta- 
hy a podobně jako v golfových hrách je 
tu ukazatel síly úderu - to aby se vám ty 
hlavy sekaly lépe. 

A co dál? Děj se točí kolem toho, že 
určitá skupinka lidí se pokouší oživit 
staré zlé božstvo a naši dva hrdinové se 
jim v tom samozřejmě snaží nějak za- 
bránit. Naštěstí svůj tým můžete vyvést 
i mimo 36hodinový příběhový režim. 
Turnaje se konají celkem ve 12 arénách 
a najednou můžete bojovat až proti 
třem bojovníkům. Až dáme znamení, 
spustí se peklo... PSM2 


PLÁNOVANÉ 
VLASTNOSTI 


+ 100 typů postav, 
16 tříd 
12 arén, 
20 neturnajových 
oblastí, do nichž 
lze zavítat 
Kouzla, ačkoliv ta 
ke gladiátorům 
příliš nejdou 


JAK JE TO 

DALEKO 

+ Kdyby jen ty 
souboje nebyly 
tahové... a kdyby 
tu nebyla ta 
kouzla... Ale i tak 
by to mohlo stát 
za pokus 


V DRSNÉ SPOLEČNOSTI: Čekejte zkaže- 
ného císaře, který chce zničit svět, 


VE VÍRU BOJE: No jo, a co ty plameny? Kouz- 
la a gladiátoři? Blbost. 


PLLLAPPLPP 0004000400004 00040040L0444000000400440000000000000000000004000P000000000000G0040000040004044004040400F044000000000000P0000000000000000004000000000000400000000000000000000000004000000010004000000000100000 


ÚPLNĚ OSTRÉ: Hra dokonale zachytila i Indy- 
ho úšklebky a grimasy. 


Že 


8 


"i 


VirOŘNÍ 


oktor Jones je pro vývojá- 

ře pěkně tvrdý oříšek. Vy- 

krádání hrobů už totiž za- 

brala Lara, takže jsou jen 

dvě možnosti - budto ji 

porazit v její vlastní hře, 

nebo si pořídit silikonové prsní implan- 

táty. Ani jedna z nich ale nevypadá ja- 

ko příliš schůdná. The Infernal Machi- 

ne kdysi vyzkoušela tu první zmíně- 

nou možnost a dopadla žalostně. Bu- 
de tohle o něco lepší? 

Ne že by toho měl Indy málo. Zá- 

hadné artefakty, krásná dáma po bo- 
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mu - nechod tam, Indy. 


M dy 


HKOMEC s0O0E 


INDIANA JONES AND 
THE EMPEROR"S TOMB 


Archeologové nemají vůbec nudný život. 


„JSOU ZDE ZÁHADNÉ ARTEFAKTY, 
KRÁSNÁ DÁMA I SMRTÍCÍ PASTI.“ 


ku, smrtící pasti a exotická prostředí. 
Taky tu je samozřejmě spousta nác- 
ků, které je potřeba vyřídit - a právě 
bojový systém je oblastí, kde očeká- 
váme velké věci. Pokud patříte ke 
skalním příznivcům Raidera, nemusí- 
te si ovšem zoufat - čeká vás též něja- 
ké to plavání (óóch), lezení po skalách 
(áách) a možná taky hledání bronzo- 
vého klíče (hmm). 


RAY MAN: Jé, bacha, tohle si pamatujeme z fil- 


P 


m | ' 4 ů 


Má ale tahle hra skutečně 
nějakou šanci i proti chysta- 
nému titulu Tomb Raider: 
The Angel of Darkness? 
Chtělo by se nám říct, že 
ano, ale stále máme tako- 
vý dojem, že se všechno 
může zvrhnnout nějakým 
ošklivým směrem. Takže 
uvidíme. PSM2 


S BIČEM NA NĚ: Indy se dokáže zhoupnout 
ještě líp než Spidey. 


VLASTNOSTI 
Více než dvacet 
levelů 
Hodně akční 
bojový systém 
Realistická fyzika 
biče. Možná 


JAK JE TO 

DALEKO 

+ Vypadá, že to 
bude docela 
dobré - a my 
jsme si stopro- 
centně jisti, že 
naše láska 
z dětství k dr 
Jonesovi a jeho 
šíleným archeolo- 
gickým dobro- 
družstvím nás 
udrží pro hru pří- 


znivě nakloněny 


Zda půjde v prostředí 
s nízkou gravitací skákat, to netušíme. 


VirOŘNÍ 


JARO EDO= 


RTX RED ROCK 


Je tu všude spousta skal a vetřel- 
ců. Proč jen lidi na ten Mars jezdí? 


utinní průzkumná mise? 
Ty nikdy nejsou rutinní, 
tedy pokud vám nájezdy 
mimozemšťanů zrovna 
nepřijdou jako něco na- 
prosto běžného. Vezmě- 

te si majora Eugena Zeno Wheelera. 
Ten byl na svůj post vybrán pro 
svou inteligenci a taky je na tom po 
stránce protetického vybavení lépe 


než kdokoli jiný. Jeho pravá ruka to- 
tiž funguje zároveň jako nástroj 
i zbraň a svým syntetickým levým 
okem dokáže najít ukryté mimozem- 
šťany, identifikovat pasti a objevovat 
power-upy. 


To oko s laserem se jistě 


Po boku má svého 
digitálního průvodce 
IRIS. Když ji zapojíte 
do portů na robotech 
a mimozemšťanských 
plavidlech, můžete se jejím prostřed- 
nictvím zmocnit jejich ovládání. Během 
misí si zaplavete, zastřílíte a čekají vás 
i nějaké ty hádanky. Nakonec se stane- 
te součástí mohutné vojenské iniciati- 
vy, jejímž cílem bude získání kontroly 
nad planetou - tohle dobrodružství vy- 
plyne z vaší participace na skupině zná- 
mé pod označením Old Souls. PSM2 
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PLÁNOVANÉ 
VLASTNOSTI 
u 


F Ty nájezdníci vypadají, jako 
bychom je už někde viděli. A docela nedávno. 


JAK JE TO 
DALEKO 
. 


JENÍ TO NUDA?: Že vypadá nic moc? To 
ten Indiana Jones má aspoň hezký klobouk. 
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STAR WARS THE CLONE WARS © 


Dobrodružství? Vzrušení? Tyhle věci Jediové nevyhledávají... 


ačínáme na konci Epizody 

2, když se rozpoutala vál- 

ka s klony - vy se můžete 

zhostit role jednoho z tro- 

jice Mace, Obi-Wan, Ana- 

kin a vést armádu Repub- 
liky do boje proti hraběti Dookuovi, 
přičemž hlavním cílem je zabránit mu 
ve stvoření prastaré zbraně Sithů. 


Pro hru bylo vytvořeno spous- jz 


7 ai 


. k: x 
K | 
A Na 
| m a. A 
KONEC soo= M 


Což přeloženo do pojmů této hry 
znamená: šest světů, 16 válečných 
tažení, 30 druhů jednotek a realti- 
mová strategie. To vše z dílny lidí, 
kteří mají na svědomí... ehm, ehm... 
Army Men: RTS. Musíte být hbití, 
rychle postupovat vpřed a kromě 
ovládání svých oddílů jim musíte za- 
jišťovat též podporu z obrněných vo- 


To je druhý nejtvrdší Jedi 
všech dob - a má ten nádherný fialový meč. Hmm. 


zidel, jako jsou například tanky, mo- 
torky (Speeder Bikes), AT-SX či váleč- 
né lodě. Ke slovu samozřejmě přijde 
i světelný meč, bez toho by to nešlo. 
Tak například taková typická mise 
obnáší to, že v tanku Mace Windu 
musíte zachránit nějaké vojáky a jak- 
mile dojde na boj zblízka, z tanku 
vyskočíte a začnete kolem sebe mlá- 


Jen doufejme, že ovládání 
letadel bude stejně skvělé jako ve Starfighterovi. 


JUC ': Je 
zajímavé sledovat, že mašiny 
z Clone Wars jsou vymakanější než 
ty z éry Nové naděje. 


PLÁNOVANÉ 
VLASTNOSTI 


; aaí JAK JE TO 
tit hlava nehlava mečem. Mezi zají DALEKO 


mavé momenty, které jsme měli |š 
možnost vidět, jistě patří Anakin 
v klasické motorkové honičce, anebo 
scénka, ve které několik klonových 
vojáků podniká zteč na kopec. 

Taky si budete moci zahrát až se 
třemi kámoši v režimech Deathmatch, 
King Of The Hill a Conguest. PSM2 
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SPIDER-MAN: THE MOVIE 


„SKÁČETE ZE STŘECHY NA STŘECHU“ 


Petra Parkera kousnul radioaktivní pavouk 
a on se stal Spider-Manem. To, že sloužil ja- 
ko pavoučí zákusek, mu dalo sílu, instinkty 


a schopnost lezení po zdech. 


RECENZENT: Jiří Pavlovský 


PELEDEDODV 


T 


ŠOKUJÍCÍ TAKTIKA: Vždycky se vyplatí obvyklý postup- čekejte, až 
se protivník vyčerpá útokem, a zatímco bude funět námahou, pěkně do něj! 


olik praví učebnice dějepisu. Ovšem 

už nepraví, jakou to měl Parker děs- 

nou kliku. Radioaktivní pavouci ne- 

rostou na stromech a když se vám 

podaří přemluvit normálního pavou- 

ka, aby se do vás zahryzl, máte z to- 

ho tak akorát oteklou ruku. Já se ku- 

příkladu nechal pokousat pavouky 

od hlavy až k patě, a nepodařilo se mi přilnout ani ke 

své dívce. Navíc jsem pak celý týden žil v domnění, 

že jsem sklenice kyselých okurek, a musel jsem se 
schovávat před těhotnými ženami. 

Petra Parkera kousnul prostě ten správný pavouk 

a díky tomu se stal superhrdinou, hlavní hvězdou ně- 

kolika komiksových sérií, počítačových her a teď už 

konečně i pořádného filmu. A všichni víme, co se sta- 

ne, když se natočí nějaký velký film. Ano, udělá se 

podle něj okamžitě počítačová hra. Dobře, jsou vý- 

jimky, třeba podle Titanicu žádná hra nevznikla (a při- 

tom by to bylo zajímavé - představte si levely jako pli- 

vání do dálky, malování prsou Kate Winsletové a po- 


malé mrznutí ve vodě... hráči by se o to servali), ale 
jelikož se ve Spider-Manovi nikdo neutopí, je to něco 
jiného a může se podle toho dělat v klidu gamesa. 

we -4 „ AwWwe 
STŘÍDÁNÍ STRAZÍ 
Tentokrát se práce na hře chopila místo osvědčené- 
ho Neversoftu firma Treyarch - a v podstatě nezmě- 
nila vůbec nic. Taky proč opravovat něco, co už se 
dvakrát tak dokonale osvědčilo. Takže pokud jste 
hráli předcházející gamesy, tak do nového, filmové- 
ho Spider-Manova dobrodružství vklouznete jako 
šnek do ulity. Opět skáčete ze střechy na střechu, 
houpete se na svých pavučinách, opět likvidujete 
protivníky jak pomocí pavučinových střel, tak pomo- 
cí vlastních pěstí a kopů, opět sbíráte bonusy, za kte- 
ré získáváte obrázky ze hry i nové kostýmy. Změnila 
se jen grafika (samozřejmě, že k lepšímu), přibylo 
pár vychytávek a objevili se i noví protivníci. 

Ani co se týče levelů, nenarazíte na nic objevné- 
ho. Budete pronásledovat přes město protivníky, 
vymlacovat garáže plné ozbrojených troubů, plazit » 


PAVOUK, TEN TĚŽKEJ ŽIVOT MÁ 


Proti tomu, s čím se musel Spider-Man utkat na 
klasickém PlayStationu, jsou protivníci ze dvojky 
velkým zklamáním. Shocker a Vulture jsou tu de 
gradování do podoby obyčejných bankovních lupi 
ču, Scorpion je ubohá oběť Oscorpu a Green Goblin 
se objeví jenom v šesti levelech. Člověk musí s lás 
kou vzpomenout na padouchy z minulých dílů. Kde 
je Rhino? A co dr. Octopus? A co takhle alespoň 
Hammerhead, Dr. Doom, Lizard, Red Skull nebo 
Chameleon. Naštěstí jsou i tyhle rvačky dobré 


6) 


CAMERA 


LOCK 


PROUDY DEŠTĚ: W 


ZELENÝ LASER: 
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PADOUŠE Byť výběr 
padouchů není zrovna nej- 
větší, alespoň je můžete zru- 

m bat dvaceti sedmi různými 
způsoby. 


PAVUČINA ZÁHAD 


p se po zdech mrakodrapů - prostě všechno, co jste 
dělali už v minulých dílech. | souboje s protivníky 
jsou celkem stejné, založené většinou na klasickém 
arkádovém principu: třikrát je prašťte a až spadnou 
na zem, tak jim ještě jednu pořádnou nakuřte - tohle 
zopakujte třikrát a můžete jim jít kopat hrobeček. 


V X 


Zatímco v minulých dílech TT 
jste odhalovali obálky kla £ h | 
sických komiksů, tentokrát a l 
si o tom můžete nechat je l 
nom zdát, Místo toho si | 


můžete vyhrabat různé vě 


„£ 

ci související s filmem. Jo, = Z KA 
filmová licence má své ne - NOVÉ SVĚTY 
zvratné zákonitosti. A když * , 9 POV V ; x 
Zvládněté dokončit hy Ovšem hra se od svých předchůdců přece jenom ně- 
s dostatečným počtem bo čím liší. Obtížností. Je strašně nevyvážená. Některé le- 
dů, budete si moc zahrát vely byste dokázali zvládnout i v kómatu prsty u nohy 

e Petra Parkera, x z ie 28 M s x PARP 
K AA oa jsně 00 : a některé vás dokáží vytočit tak, že začnete nenávidět 
wrestlera nebo Green Gob < 


nejen hru, ale i Spider-Mana a začnete přemýšlet 
o tom, že byste se přidali k týmu dr. Octopuse a po- 
mohli mu tomu pavoučímu zmetkovi nakopat zadek. 

Možná tím chtěli programátoři vyvážit fakt, že je 
tahle hra neuvěřitelné krátká a nebýt ustavičných zá- 
seků, měli byste ji dohranou dříve, než se rozpustí 
Spideyho pavučina. Ale nezdá se mi, že by tohle byl 


lina. A o kuželkách jsem už 
psal 


ZÁMĚNA: Hrát 


V osmnácté misi jste nuce 
- nise vypořádat se spleti 
laserových paprsků napo 
jených na alarm. Máte dvě 
možnosti: budto se skrz 
ně pomalu proplétat, nebo 
jimi v sekundě prosvištět 


Volba je na vás 


6 


FEFRLIČK!tr 


lu Tréninkovou sekcí vás 
bude provázet sám Bru- 
ce Campbell, oblíbený 
herec a kamarád Sama 
Raimiho. Jeho největší 
rolí byl piloruký Ash z ho- 
rorové série Evil Dead. 
l A k dispozici je tu i kos- 
tým Alexe Rosse, který 
tenhle slavný komiksový 
malíř vytvořil pro film - 
ovšem pak se od něj 
ustoupilo. 


tentokrát přímo v roli Gre- 
en Goblina! No není to 
neodolatelná nabídka? 


HLASY ZE 
ZÁHROBÍ 


Vzhledem k tomu, že hra 
těží z filmové licence, jis- 
tě čekáte, že si užijete zá- 
běrů z filmu. To očekává- 
ní vám nikdo nebere - 
jenže se spíš dočkáte po- 
hledu na Santa Clause, jak se vám souká do komína, 
než nějakého záběru z filmu. Hra vznikla ještě před 
dokončením snímku, takže veškeré filmové scény 
jsou převyprávěny pomocí počítačových animací. Ta- 
ky se hra na děj filmu moc neohlíží - což je ostatně je- 
nom dobře, protože i když je film skvělý, nepatří 


„BUDETE VYMLACOVAT GARÁŽE PLNÉ OZBROJENÝCH 


zrovna ideální způsob, jak udělat z krátké hry dlou- 
hou. Abychom však neřekli, že vám tvůrci nabízejí jen 
takovou herní rychlovku za vraty průchodu, máte tu 
na druhou stranu i několik specialit. Za nasyslené bo- 
dy (získané za dohrání jednotlivých levelů) si můžete 
koupit otevření rů speciálních miniher. Mezi ni- 


mi jsou tu i svérázné kuželky, ve kterých místo koule 
lítáte vy na pavučině a místo kuželek před vámi postá- 
vají svázaní kriminálníci. Dokonce, když budete hodně 
úspěšní, budete si moci hru střihnout znova - ovšem 
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TROUBŮ A PLAZIT SE PO ZDECH MRAKODRAPŮ.“ 


k těm, které by byly po okraj napěchované akcí. Tak- 
že herní magnáti přihodili ještě Scorpiona, Vultura, 
Electra a další padouchy na volné noze, aby bylo ko- 
ho mlátit. Na druhou stranu je zase fakt, že se s jejich 
zapojením do příběhu tvůrci moc nemazali - prostě se 
tam objeví, škodí a Spidey jim dá na budku. 

Zatímco filmovým sekvencím můžete dát pusu na 
rozloučenou, máte tu zase jiné lahůdky. Kupříkladu 
místo komiksových obálek nacházených v minulých 
dílech, dáváte tentokrát dohromady náčrtky a návrhy 


SPIDER-MAN: THE MOVIE 


„SOUBOJE ZÍSKÁVAJÍ NA STRATEGIČNOSTI“ 


PÁR POHYBŮ 


Ve skutečnosti nemůže Spi 
der-Man utkat celou pavuči 
nu, ale zato ovládá spoustu 
zajímavých pohybů. Pro začá 
tečníky může být jejich zvlád 
nutí poněkud obtížné, ale 
s trochou tréninku a s pomocí 
výukového módu se jistě brzy 
budete pohybovat s grácií pa 
vouka křižáka. Zvláštní pozor 
nost věnujte vzdušným 
soubojům - jsou elegantní 

NÁVRAT PROVAZOLEZCE: Stisknutím kláves © a n udě“ ÚTOK MEGAZORDŮ: Dokud mlátíte lidi, tak to jde. a nabité akcí 

láte ze Spideyho velké jojo, které se může pohybovat nahoru a dolů. Je“ — pak se objeví mechanické bestie, které vás s oblibou 

nom nemůže utočit. a rozstřílejí na kusy. 


PROTECT GUARD. - 
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PANE VRCHNÍ, JEDNOHO ZELENÉHO SKŘETA: Green Goblin je 
jeden z nejméně příjemných protivníků - zvláště díky vrhání břitvových Šurikenů. 


„VE HŘE JSOU I MOMENTY, KDY VYSLOVENĚ CÍTÍTE, JAK 
VÁM SVIŠTÍ VÍTR KOLEM UŠÍ A SVALY SE NAPÍNAJÍ POD 
ČERVENOMODRÝM KOSTÝMEM.“ 


z filmu. A to, že neuvidíte herce, neznamená ještě, © cíli- a kdo po ní nejde, ten rychle zahučí do propasti 
že je ani neuslyšíte. Hlavní hrdiny totiž mluví ti samí označené nápisem Game Over. 
lidé, co je hrají ve filmu - včetně Maguira, Dafoa x a N 
a nné mise komentuje sám Bruce Campbell! POKRAČOVÁNÍ PŘÍŠTĚ 
v Takže se dostáváme k té obvyklé J. Jonah Ja- 
POJĎ SI PRO TO mesonovské otázce: Je Spider-Man hrdi- 
Zajímavou novinkou, která se poprvé nou nebo hrozbou? Ačkoliv má J. J. J. PŘEKVAPENÍ: 
objevila v téhle gamese, je systém bojo- v téhle věci celkem jasno a kdyby bylo 
vých komb. Nejenže můžete znehybňo- po jeho, tak je tahle hra zakázána a její 


vat protivníky pomocí pavučiny, nejenže tvůrci si jdou sednout na doživotí do ALTERNATIVNÍ | PSM2 VV ENTOKT 


JAKO EXPLOZE: 


na ně můžete házet pneumatiky a podob- chládku, my zkusíme být objektivnější 

né předměty denní potřeby, ale můžete jim své a tvůrce necháme jít s podmínečným tres- vo L BY dní 82 nadpřirozených schopností 
názory vysvětlit i manuálně pomocí speciálních tem. Je fakt, že přechod Spideyho z PS jednič- = Příliš často se hra stává nesnesitelně těžkou 
bojových úderů. Má jich být až 27 a budete se ky na PS dvojku není nijak impozantní, a spíš v obl zsh noo] GRAFIKA 


je šprtat postupně, během hry - pokaždé, než aby to byl nějaký velký skok v kvalitě ostatní hry, tím je jas- + Široká, zabydlená prostranství nasáklá denním světlem 
když najdete Spideyho znak. Díky tomu zí- (samozřejmě směrem nahoru), je to spíš nější, jak moc se DMC = Matoucí pohyb kamery, nic moc NPC animace 

skávají souboje na strategičnosti - ne každý takové důchodcovské šourání po scho- bh ZVUK 

hmat se hodí na každého soupeře a věřte, že dech vzhůru. Ale vzhledem k tomu, že už P snts orozkhse ma $TObsy Pk sok 2 Soon apDoe campnel 
ti otrlejší už zvládají některé rány vykrývat. Ale předcházející díly svištěly vysoko nad hlava- několika předskokany M Soonar Pak 

myslím, že mezi těmi dvacetisedmi chvaty už mi ostatních her, nemusí se Spider-Man Sice nepřekonala pob 017 Piskavin které můžete sesbírat 
najdete nějaký, který vám pomůže je umrav- ani moc snažit a pořád bude skvělou hrou. yb re s ře ž o se dostanete za pouhých šest hodin. 
nit. (Ovšem pořád je ještě nejlepší zaměřit si A je pravdou, že i přes všechny ty vý- jich úrovní. KOVĚ 

padoucha pěkně zdálky a sejmout ho z bez- hrady jsou ve hře momenty, kdy vyslove- = BATMAN eh hra na superhrdinské téma 
pečné vzdálenosti. Věřte zkušenému zbabělci) ně cítíte, jak vám sviští vítr kolem uší VENGEANCE ověsneziáí jl6,.cí by neměly 


5 | X 2+ i ; P" x . odně jednoduchá x E n m 
A když jsme tak u těch mlátiček - to je asi a svaly se napínají pod červenomodrým je KAON předcházející díly (jen je možná 
hra, ale přesto má cí- jk 


taky ta jediná chvíle, kdy vám hra poskytuje kostýmem - prostě, kdy se cítíte jako Spi- ky inspiraci animova : 


nějakou volnost. Jinak většinou existuje je- der-Man. A to je přeci pocit za všechny n 
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n seriálem úžas 


tmosféru 


nom jedna cesta, která vede ke zdárnému prachy. PSM2 i 
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Tekken 4 


Spider-Man: The Movie Commandos 2 


TIPSTATION SE MĚNÍ! Z měsíčníku se stává čtvrtletník. 
Více než 160 stran návodů, nejméně 20 her v každém čísle. 
Jediný návodový PlayStation magazín, který budete potřebovat. 


MO Jy! 


Pane 
$8X Icky | Pra Evalytise Saccee | Manimo | MS 


6. číslo stále v ohně 


Prvni čislo nově podoby TipStation vyjde ve 2. polovině července. K dostání u všech dobrých prodejců tisku 


RYCHLOSTNÍ 
ZKOUSKA 


EXTRA RECENZE PRO PS2 


Ě I v Pucca 

Sřammier "16/93 m + KCIMeninete 
os. 1,55. Mě bd“ Pe 011080 

ě S i koa 


V-RALLY 3 050 


02:00:04)222* 
RALLY CHAMPIONSHIP 052 
z poř a 


MASTER RALLYE 053 
SROVNÁNÍ 054 


o dobrá, už jsme si zvykli, 
že některé typy her se pod 
vlivem speciálních událostí 
vyrojí v hrozivém počtu - 
například tenis před Wim- 
bledonem nebo fotbal před 
MS. Ale tolik rallye titulů 
najednou, to nám přece jen 
přijde trochu úchylné. Nebo je možné, že 
nás zarazily jejich marketingové strategie, 
protože každá z těchto her chce zaujmout 
a přetáhnout hráče konkurenci. A naše ře- 
šení? Rozhodli jsme se vám poradit, do če- 
ho vrazit peníze, a proto jsme tyhle hry ne- 
chali, ať si to rozdají samy mezi sebou. Jen 
tak uvidíme, která je nejlepší. 

V reakci na ochraptělý řev pěti silných mo- 
torů jsme na startovním roštu seřadili V-Rally 
3, Rally Championship a Master Rallye, které 
jsme vyslali do nekompromisního souboje 
s již dříve vydanými Pro Rallye a World Rallye 
Championship, abychom viděli, kdo je sku- 
tečná jednička. 

Proto se pohodlně usadte a dovolte nám, 
abychom celý ten rallye zástup, vyslali vpřed 
po vaší mozkové dálnici. A nezapomeňte si 
natankovat! PSM2 
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RECEN 


 NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NO 


kat o Š A . 


ČERVET 


Nesmíte dát kárám šanci - radši je zkroťte v rozhodujícím souboji 


člověka a stroje... 


Jerniou, "4212 


MUTHA 


c LI FF HANGER: Jestliže nezvládnete přicházející zatáčku, 
vaše autíčko se pravděpodobně elegantně skutálí do zlatavého pís- 
ku vedle silnice. 
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estli to jediné, co po hodině téhle 
hry můžete předvést, je pěkně 
pocuchaná, rozpálená kastle 
a fanoušci rallye vás bombardují 
urážlivými dopisy, bude to buď 
tím, že a) jste neuvěřitelně leví na 
závodní hry, nebo b) tahle kon- 
krétní hra je noční můra, o které 
se vám nezdálo ani v nejdivočejších snech. 

Jasně, že první možnost je pasé. Místo toho je 
na vině V-Rally 3, její neúprosná mechanika a ne- 
skutečná obtížnost. Zatímco v případě Rally 
Championship šlo o jednoduchou a prostou zá- 
bavu, V-Rally 3 vás zve na profesionální jízdu, ve 
které si můžete budovat opravdovou jezdeckou 
kariéru a dosáhnout na samotný vrchol tohoto 
sportu. 


RECENZENT: Ryan Butt 


Na začátku si můžete zadat hru pro jednoho 
až čtyři hráče, režim Time Attack nebo Challen- 
ge (i když nelze hrát simultánně), které vás vy- 
baví potřebnými dovednostmi a praxí předtím, 
než se odhodláte polechtat vyšší úroveň - režim 
Career. Nabízí se vám i možnost vytvořit si vlast- 
ního pilota - vyberete si i jméno, národnost 
a s trochou ješitnosti i podobu, která bude 
z šestičlenné nabídky předprogramovaných zá- 
vodníků nejvíce připomínat vaše ctěné já. Toho- 
to borce pak zavedete do vlastní kanceláře, kde 
si může kontrolovat e-maily, číst zprávy o vlast- 
ních pokrocích a informovat se o cílech nastáva- 
jící sezóny. Ze všeho nejdřív ho ale musíte pod- 
robit zatěžkávací zkoušce závodnických gigantů 
- Fordu, Volkswagenu nebo Citroenu - abyste 
jim dokázali, že máte všechny předpoklady k to- 


PlayStation. 


I | : Od přihlížejících fanoušků 
toho člověk nemůže moc čekat, 


mu, stát se členy jejich týmu, vzbudit potřebnou 
publicitu a přinést jim peníze. Právě během 
těchto testů se vám pod kola dostanou nádher- 
né krajiny a vy si najednou uvědomíte, že v té- 
hle hře není ani stopa po arkádovosti. Je to 
prostě od začátku až do konce skutečná zabí- 
račka, ve které odpadnou floutci a zůstanou jen 
ti nejtvrdší příznivci rallye. 

Některé závodní hry vám dovolí zmáčknout 
plyn až k podlaze a řítit se vpřed bez ladu a skla- 
du - přes bariéry a svodidla, která vás zachrání 
před vyjetím z dráhy. Pokud se o totéž pokusíte 
tady, V-Rally 3 vám v mžiku udělá čáru přes roz- 
počet. Abyste dokončili závod s něčím, co se 
bude alespoň vzdáleně podobat autu, je v ne- 
bezpečných úsecích potřeba zpomalit až na té- 
měř hlemýždí tempo. Když příliš zrychlíte, mů- 
žete se celou další rovinku kolíbat jako na vl- 
nách Atlantiku a zuřivě se snažit získat zpátky 
balanc, než přijde další dábelská zatáčka. Jenom 
zvládnout řízení je náročné - máte projet příští 
zatáčku tvrdě a rychle a doufat, že to dobře do- 


< padne? Nebo sundat 
PEFILICHKF nohu z plynu, polech- 
le Hra obsahuje 16 růz- 


tat brzdu a nechat za- 
ných vozů od 13 výrobců, dek auta olíznout pra- 
Auta jsou rozdělena do vý roh? Rozhodnutí je 
dvou kategorii - 1,6 a 2,0 : lej li 
litrů. Navíc jsou tu čtyři na kB) ale Jest Ise ne- 
bonusové káry, které mů- naučíte vyhrávat ve 
vyměřeném čase 
a s minimální škodou 
na autě, nadšení ze 
hry z vás asi brzy vy- 
prchá. 


Vizuální efekty jsou dobré, ale asi tro- 
chu zalapáte po dechu, když se před 
vámi zničehonic zjeví celé údolí. 


Sectaru 
B 0 lh ( 
TMC 


Vypadá to moc pěkně, když narazíte do svodidel a ta se 


! Cesty jsou poměrně úzké a udržet se na nich je umění, 
pod vaším náporem prohnou a zohýbají. 


kromě jiného i kvůli problematickému ovládání auta. 
realisticky, věrohodně vypadají i způsobené *7s 
škody a většina grafických efektů. Čeho si asi 
nevšimnete (jelikož máte nos přilepený na obra- 
zovce a děsíte se scénáře typu „ani nemrkneš 
a budeš v příkopě“), jsou dábelská překvapení, 
která se občas objevují na horizontu. 

Když ale odhlédneme od estetických chy- 
bek, V-Rally 3 je docela solidní a uspokojivá zá- 
vodní hra skoro bez konce, která vás odmění 
skvělou jízdou a měsíci herní zábavy. Ochutná- 
te i týmové rivalství a rozhodování o vlastní ka- 
riéře. Rozhodně je to tedy hra, která stojí za 
pozornost, a to nejen proto, že ji jen tak rychle 
nedohrajete - čekají vás totiž měsíce plné po- 


Sectaré 3 
n- 
00 RTL, 


jm Svýčh ad 


žete odemknout - napří 
klad Lancer EV6 nebo Im- 
prezza 22, které získáte 
tehdy, když vyhrajete 
mistrovství v obou kate- 
goriích. 


I když úvod hry 
i následující záběry vypadají trochu hrubě, grafi- 
ka v samotné hře je obvykle ucházející. Závodiš- 
tě (od zavátých švédských silnic až po špinavé 
keňské cesty) byla částečně ručně vytvořena, 
takže smysl pro detail je tu opravdu obdivuhod- 
ný. Podobně je to i s auty - pohybují se velmi 


VÍ h n | 


M 


| 
1M | 


TO CONTINUE 


CÍLI: Možná jste tentokrát vyhráli, ale stačí ztratit pár sekund 
v další jízdě a budete na tom hůř než holky ze Spice Girls. 


kusů o zvládnutí obtížného ovládání, na jejichž 
konci leží odměna v podobě skvělého pocitu 


vítěze. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. WORLD RALLY 
CHAMPIONSHIP 


== V-RALLY 3 


L 


CHAMPIONSHIP 


VET TDIKT 


HRATELNOST 
Jakmile ji jednou zvládnete, budete nadmíru spokojeni. 
Abyste se ji ovšem naučili ovládat, potřebujete moře času. 


GRAFIKA 


Auta tady můžete zrušit na kaši, detailně vypracované okruhy. 


Neuvěřitelné množství náhle se vynořujících objektů. 


ZVUK 
Velmi povedené zvuky startujících motorů a kvílejících kol. 
Příšerně nudná hudba provází nabídky v menu. 


ŽIVOTNOST 
Nekonečný úkol stát se kingem všech silnic 
Nováčky může odradit komplikovanost ovládání. 


CELKOVĚ 

Zpočátku ji budete nenávidět, ale až 
se dostanete na kobylku technice, bu- 
dete využívat každou příležitost, aby- 
ste všem ukázali „kdo je tady pánem“. 


:: Čím víc dostane vaše auto zabrat, tím zubože- 
něji vypadá. Okna rozbitá, nárazníky nikde a kola odlétnou do nenávratna. 


Garcia -D1*90 
NPPY 


Srammler +08'09 


DN u sry“ 
V : Jestli vám nestačí pohled z jedné perspek- 
tivy, je jich tu ještě dalších pět. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


Tratě lemují lesy, rybníky, chatky i větší =M 
stavby. Tady se řítíte kolem zříceniny. 
TESTOVANÝ KÓD 
PAL (Evropa) 
VÝROBCE 
sci 
VY VYDAVATEL 

sci 
V TYP HRY 

Simulátor rallye 


ANGLIČTINA 


Nepotřebná 
PODPORA 
Paměťová karta, multi- 
tap, Dual Shock 


+ 29licencovaných rallye 
vozů 

+ Spolujezdec 
hra pro 2-4 hráče 

V 4herní módy - Career, 
Arcade, Ouick Game, 
Multiplayer 


V FFRIOTOE-II 


RALLY CHAMPIONSHIP 


Jsou hry skvělé a hry špatné. O těch se dá napsat zajímavý 
článek. Nejhůř se píše o hrách průměrných. 


Milan Jablonský 


onkurence rallye na PS2 utěšeně 
roste. Po zbaběle nechutném Pa- 
ris-Dakar Rally přišel výtečný World 
Rally Championship a netrpělivě je 
očekáván další díl slavné série Co- 
lin McRae Rally. Se svou troškou 
do štěrku ovšem ještě před ním 
řichází nejnovější rallye počin pod 
heslem Rally Championship. Multiplatformáři by si 
měli dát bacha, na PC vychází pod stejným titulem 
výtečné závody, které ovšem s tímto dílkem od SCi 
nemají nic společného. 

Nalijme si čistého benzínu. Není to špatná hra, to 
vůbec ne. Auta se vcelku dobře řídí, po grafické strán- 
ce se hře nedá prakticky nic podstatného vytknout, 
prezentace jako celek je velice příjemná - včetně pře- 
hledného menu, prostě pohoda. Je tu mód kariéry, 
patřičně obtížný a náročný na psychiku, a na druhé 
straně hodně zjednodušený mód Arcade pro ty, kte- 
ří si chtějí spíš jen zajezdit pro zábavu, nebo pro ty, 
kteří si to chtějí rozdat ve dvou až čtyřech hráčích 
u jedné konzole. 

Takže, kde je problém? Problém není žádný, jde 
spíš o to, že vás tahle závodní hra prostě nějak ne 
a ne chytit za srdce. Skvělou hru dělá především její 
charakter. Stačí nahrát pozici v GTA3 a jste okamžitě 
v Liberty City tělem i duší, poprvé kopnete do balónu 
v Pro Evolution Soccer a víte, že jste na té správné fot- 
balové adrese. Ale i když si v Rally Championship zvo- 
líte nejzajímavější herní mód, kterým je bez rozmýš- 
lení kariéra, neustále máte plíživý pocit, že do té hry 
tak nějak nepatříte: míjíte ji a ona míjí vás. Můžete do- 
jet celou sezónu, snadno ji vyhrát nebo dostávat 
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v každém jednotlivém závodě na frak, prostě to s vá- 
mi ani nehne. 

Nejde však pouze o pocity, hra směřuje do ponuré 
průměrnosti i některými faktickými chybami. Nejpod- 
statnější z nich je zřejmě systém poškozování vozů. 
Například po deseti šílených čelních nárazech máte si- 
ce surově nakopnutý předek vozu, ale světla svítí, jako 
by se nechumelilo (a ono se ve hře opravdu občas 
i chumelí, především při skandinávských. podnicích). 
Jindy se vám světla rozbijí při pouhém závanu větru 
a jedete až do cíle poslepu. Podobných zbytečných 
chyb je ve hře dost na to, aby vás spolehlivě otrávily. 

Ale jsou tu i lepší zprávy. Komu leze na nervy pří- 
liš citlivé ovládání ve World Rally Championship, mů- 
že být s chováním vozů v Rally Championship daleko 
spokojenější - vozítka se chovají opravdu velice po- 
slušně a dobře reagují na vaše pokyny z ovladače. 

Hra má prostě své plusy i mínusy dokonale vyvá- 
žené, což ovšem v praxi znamená, že je i dokonale 
průměrná. PsM2 


S rozbitými světly je jízda doslova zkouškou vaší ner- 
vové soustavy. Nechci být sprostý, bez světel vidíte opravdu veliké... nic. 


PERLIČKFA 


M8 jeden z licencovaných ři 
diču je Possum Bourne 
(anglický knižní výraz 
pro „potuček“), nejlepší 
jezdec Nového Zélandu 
Má dost pitomé jméno a 
navíc žije ve městě, kte 
ré se jmenuje ještě pito 
měji: Pukekohe 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. WORLD RALLY 
CHAMPIONSHIP 


== V-RALLY 


= RALLY 
CHAMPIONSHIP 


Kamer máte na výběr hned několik, ta od volantu do- 
dá nejlepší atmosféru. Ale řízení je obtížnější. 


VET TDOIKT 


HRATELNOST 


Dobrý fyzikální model, pohodlné řízení vozů 
Náhodná poškození vozů, frustrující jízda bez světel, 


GRAFIKA 


Pěkně vymodelovaná krajina, slušná rychlost. 
Co bylo přidáno na okolí, chybí trochu na vozech 


ZVUK 


Realistický zvuk motorů, dobrá hudba. 
Spolujezdec mluví občas z cesty (obrazně i doslova). 


ŽIVOTNOST 


Mód kariéry vydrží relativně dlouho. 
Vyhrát šampionát je poměrně snadné. 


CELKOVĚ 

Průměrná závodní hra, která má 
všechno, co od ní můžete očeká- 
vat, ale chybí jí jiskra. 


Nás ==, V FFROOEJI 


„+ 
s 
. 


MASTER 
RALLYE 


Chcete zvládnout náročné umění rallye? Pak 


jste asi na špatné adrese. 
wW 


ezat vysokou rychlostí ostré zatáčky 
může být docela děsivý zážitek. Stro- 
my se naklánějí nad trať a hrozí, že 
svými kmeny v každé chvilce rozdrtí 
kapotu vašeho auta, bláto vám stříká 
do obličeje a vy dostáváte jeden smyk 
za druhým. Tahle adrenalinová záleži- 
tost se po čertech špatně převádí do 
hry. A tahle hra je zářným příkladem. 

Master Rallye totiž zachycuje pocity při rallye asi 
stejně jako Paper Boy vstávání v pět hodin ráno. 
Pravda, režim Master Rallye je modelován přesně 
podle skutečného podniku FIA, ovšem tady tahle 
kára prudce dupne na brzdy, otočí to do protisměru 
a zamíří směrem k arkádě. Fyzika aut i ovládání 
jsou kombinací obou stylů, což hře dodává na origi- 


„NAJEDETE NA MALÝ HUP A VYLÉTNETE DO VÝŠKY 


JAKO V SSX TRICKY.“ 


RECENZENT: Dan Curley 


nalitě. V ostrých zatáčkách můžete čekat klouzání, 
smyky, občas i hodiny, no prostě vše, na co jsme u 
her tohoto typu zvyklí, nicméně stačí najet na malý 
hup a hned vylétnete do výšky, jakou byste čekali 
spíš v SSX Tricky. Zajímavé jsou zejména ty scény, 
kdy dopadnete na střechu, popřípadě skončíte v 
rybníce, ale přesto se odtud ještě dokáže odrazit a 
přistát znovu na trati. 

Master Rallye nabízí obvyklou kombinaci ode- 
mykatelných aut a pohárů. Například režim Rallye 
Cup nabízí pět různých turnajů umístěných do tří 
závodů, kde závodíte proti třem vozům ovláda- 
ných počítačem. Když dojedete první, máte v kap- 
se čtyři body, když poslední, tak jen jeden. Jakmi- 
le se vám ve všech těchto závodech podaří získat 
zlatou medaili, čeká na vás Master Rallye, neboli 


(B) 


m NA OSTŘÍ NOŽE: Kolize jsou v téhle hře problém. Často do- 
RR stanete od někoho hodiny a on se vás přitom ani nedotkne. 


UPASIS AISI 
TIME 142424 


UYU 


PlayStatian.© 


T 


SVÝM DA. = ba 
M22 i 


FERLIČKF 


le Slyšeli jste někdy jmé- 
no Rene Metge? Třikrát 
vyhrál rallye Paříž 
Dakar a osobně dohlédl 
na všechny levely 
v této hře. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. WRC 


== V-RALLY 


MASTER RALLYE 


„NIC VÝJIMEČNÉHO 


00:10:34 


DVOJITÁ SRANDA: Zkuste si zazávodit s kámošem. Je toúp|- ji 
ně to samé, akorát že na rozdělené obrazovce. 


NA ZABITI: To pořádně naštve, kvůli jednomu stromu ztratit 
tolik času. 


takový evropský ultra-maratón. V něm si můžete 
vyzkoušet další auta, ovšem věřte nám, že nejsou 
nic moc, takže Colin McRae asi zůstane u svého 
fordu. 

Máme-li být upřímní, Master Rallye nenabízí nic 
výjimečného, navíc má pár dost podstatných chyb. 
Krajina je sice hezky nakreslená a hra běhá docela 
plynule, leč problém je strohost - ano, okolní kraji- 
na je naprosto strohá, jak po výbuchu atomové pu- 
my. Sem tam narazíte na vesničku či farmu, někdy 
dokonce strom, ale jinak kde nic, tu nic. 

Pokud dojde při jízdě k nějakému problému, 
nečekejte, že to uvidíte - pouze se vám zatřese ov- 
ladač v ruce. Žádné kolizní efekty, vizuální ani zvu- 
kové, a pokud se s autem dostanete do karambo- 
lu, projeví se to pouze změnou barev a zavěšení. 
Ale ani to není všechno: největším nedostatkem té- 
to hry je totiž to, že nemá zpátečku. Je zde sice 
funkce, díky které se můžete vrátit na trať, jenže to 
trvá neuvěřitelně dlouho a vám by ve většině přípa- 
dů stačilo hodit tam zpátečku, kousek se vrátit a 
hned byste mohli pokračovat. 

Naštěstí má Master Rallye i své jasné klady - 
zaujme svou propracovaností a ovládání je nato- 
lik jednoduché, že to nadchne všechny, kteří se 
chtějí jen tak projet. Nicméně v oblasti, kde panu- 
je tak tvrdá konkurence, je nemožné tenhle titul 
upřímně doporučit. PSM2 


(ZZ PAVETTKT 
HRATELNOST 


+ Arkádová zábava, kterou si snadno osvojíte 

- Protivné chyby, není zpátečka a karamboly stojí za houby. 
GRAFIKA 

+ Ostře vykreslená krajina. 

= Auta vypadají jako obrázky vystřižené z knížky 

ZVUK 

+ Pár skladeb je na té správné straně průměrnosti. 

= Motory zvukem připomínají automaty na polévku. 
ŽIVOTNOST 

+ Několik odemykatelných režimů, které vás jistě zaujmou. 
= Mezi jednotlivými poháry máte pocit déjávu, 


CELKOVĚ 

Zábavné, leč odbyté. Dobrá jízda 
skýtající pár veselých okamžiků, ji- 
nak průměr. 


[T S 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


VYDAVATEL 
CENA 

AUTA 
TRATĚ 
HRÁČI 
SKÓRE 


| GRAFIKA 


V MULTIPLAYER 


| HRATELNOST 


2 PRACHU A BLÁTĚ 


ŠPIČKOVÝ RALLYE ŠAMPIONÁT NA PS2! 


Hra pro arkádové maniaky. Je tu 
spousta aut a rozmanité, dobře na- 
kreslené tratě. Jedinou chybou je ne- 
přesné ovládání, proto z ní nepoznáte, 
kdo skutečně umí řídit a kdo ne. 
Důvod ke koupi: Toužíte po režimu 
pro čtyři hráče. 


2000 Kč 
30 
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Hezky zvládnutá perspektiva, tratě 
mají dobré textury a na autech je dob- 
ře vidět poškození. Prostě vše, co 
chcete po rallye simulátoru. * 


Auta znějí jako sekačky na trávu ozý- 
vající se v neděli ráno kdesi v dálce. 
A čím méně řekneme o hudbě, tím 
lépe. © 


Pokud chcete jen dábelskou rychlostí 
svištět po tratích a na nějakou realis- 
tičnost kašlete, pak je tohle ideální 
volba. © 


Tady se výtvarníci opravdu vyřádili - 

a jakého blbce napadlo zaparkovat si 
auto přímo doprostřed prudké zatáčky 
na ostrově Man? +* 


Jediná hra umožňující simultánně hrát až 
čtyřem hráčům. Tento režim je naštěstí 
velmi dobře proveden, aniž by docházelo 
k nějakým výrazným zpomalením. -* 


Kariérní režim je velmi slušný - sháníte 
prachy, abyste si mohli kupovat auta, 
ta pak zas prodáváte a pořád usilujete 
o místo jedničky v šampionátu. -* 


Skvělá, pokud chcete hrát okamžitě 
bez nějakého zaškolování, ovšem 
změny počasí mají jen malý vliv na váš 
výkon. © seku 


RALLY 


Něco pro ty z vás, kteří svá nedělní 
odpoledne tráví u televizí a na satelitu 
sledují přímé přenosy. Tahle hra vám 
poskytne možnost si svůj velký sen 
alespoň částečně zrealizovat. 

Důvod ke koupi: Slyšeli jste, že to je 
nejlepší věc na trhu. 


2000 Kč 
70 


87 


Pohyb aut je trochu podezřelý, někte- 
ré scény jsou malinko nahrubo a na 
autech bohužel nejsou vidět žádná vi- 
ditelná poškození. © 


Melodie jsou skvělé jako z bondovek, 
výtečné jsou i zvuky a jistě oceníte 
i řečičky spolujezdce. -2 


Nejautentičtější ze všech testovaných 
her. Stačí auto pustit na chvíli se zře- 
tele a hned jste bez kontroly. Srovnat 
je musíte razantním manévrem. -2 


Jsou zde všechny tratě ze seriálu WRC. 


Co víc byste mohli chtít? Prostě vyni- 
kající. -* 


Bohužel hra umožňuje simultánně 
hrát pouze dvěma hráčům, ale je do- 
statečně rychlá a elegantní, takže vás 
na chvíli doslova uhrane. * 


Hra až nábožně věrně sleduje formát 
reálného WRC, takže musíte projet 
celou sezónu. Jiných nápadů tu 

moc není. © 


Jízda proti opravdovým rallye jezdcům 
je úžasný zážitek, stejně jako zvládání 
nejrůznějších závodních technik, 


-2 sekundy 


Pneumatiky jsou obalené 


blátem, karosérie vážně 


pošramocená a motor klepe 
jako umělé srdce nějakého 
důchodce, A když se usadil 
zvířený prach, nastal čas si 
položit otázku, který z pěti 
soutěžících si vedl nejlépe. 
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1. World Rally Championship: 


2. V-Rally 3: 

3. Rally Championship: 
5. Master Rallye: 

4. Pro Rally 2002: 


V-RALLY 3 


Jistě vážný uchazeč o korunu, kterou 
drží WRC. Ve V-Rally 3 si můžete zku- 
sit kariéru rallye závodníka, snažit se 
získat lukrativní kontrakt a na šesti 
okruzích šampionátu se postavit elitě. 
Důvod ke koupi: Na závodění se vám 
líbí hlavně postupné budování kariéry. 


2000 Kč 
30 


8] 


Realistický pohyb aut, dobře propraco- 
vané tratě, autentické škody na vo- 
zech, občas problémy s náhlým vyska- 
kováním předmětů v dálce. * 


Celkem nudný hudební doprovod, při 
kterém byste zdechli, ale zvuk moto- 
ru, toť rajská hudba, která vše 
zachrání. * 


Při téhle hře si vyrvete vlasy zoufal- 
stvím! Ovládání je takové, že vám neod- 
pustí vůbec nic. Ale jakmile to zvládne- 
te, budete z toho mít úžasný pocit. * 


Tyto (kompletně fiktivní) tratě jsou ex- 
trémně úzké a není zde prostor na 
chyby, vzhledem k čemuž jsou neuvě- 
řitelně náročné. * 


Hru můžou hrát až čtyři lidi, ale než si 
poběžíte koupit další ovladače, vězte, 
že se nehraje simultánně, ale na stří- 

dačku. * 


Jsou zde obvyklé režimy Ouick Race 

a Time Trial, ovšem hra stojí a padá 

s kariérním režimem. V něm máte po- 
cit, že jste skutečně uprostřed dění. -* 


I zde platí, že hra se velmi těžce zvlá- 
dá, nicméně jakmile se vám to podaří, 
skutečně si ji užijete. 
- sekunda 


-9 sekund 
-8 sekund 
-4 sekundy 
+7 sekund 
+13 sekund 


V rychlém sledu za sebou se na trhu objevily čtyři hry, a tak jsme se rozhodli uspořádat mezi nimi závod, abychom viděli, do které z nich 
stojí za to investovat. Naši recenzenti každou z těchto her přirozeně ocenili jinak, a tak jsme teď hry postavili proti sobě v několika oblas- 
tech, aby bylo jasně vidět, jak si povedou v klíčových aspektech. Ty pomalé byly samozřejmě penalizovány za zpoždění. Tak jdeme na to! 


PRO RALLY 2002 MASTER RALLYE 


V tomto případě je vizuální stránka 
(mimochodem naprosto příšerná) pro 
hru charakteristická, Tenhle titul ani 
sekundu nepomýšlí na to, že by se 
mohl postavit těžkým vahám. 

Důvod ke koupi: Chcete závodit s ji- 
nými auty. 


1200 Kč 
24 


68 


Naprosté zklamání. Všechno je takové 
placaté, bez života a auta se odrážejí 
od okolní scenérie bez sebemenších 
škrábanců. Zoufalý pokus. +? 


Neustále stejné vrčení motoru dokonale 
pohltí všechny pokyny od spolujezdce, 
takže navigace je dábelský zážitek. To 
si klidně můžete do uší strčit vatu. +? 


Ani na chvíli nemáte dojem, že byste 
měli auto pod kontrolou, a tak se va- 
ším hlavním cílem postupně stane udr- 
žet auto na silnici. +* 


Představte si, že traťový editor svěřili 
do rukou nějakému opičákovi a prog- 
ramátorský tým mezitím v klidu vyrazil 
na pivo. +* 


Je zde simultánní režim pro dva hráče, 
ale nezkoušejte to - ještě by se kámoš 
naštval, na co že ho to taháte. Fakt 
nic moc. +2 


Je tu pár nových testů, to abyste si 
zvykli na svérázné chování aut, ale ji- 
nak je to celkem standardní záleži- 
tost. +! 


Levné a odfušované. Spíš připomene 
nepovedený simulátor než rallye hru. 
Prostě a jednoduše 

strašné. +2 sekundy 


Místo rallye aut vás zde čekají off-roado- 
vé Land Rovery. Tahle hra je věrnou ná- 
podobou podniků FIA, kdy se kloužete, 
skáčete a bůhvíco ještě po profesionál- 
ně navržených tratích, přičemž neustále 
hledáte nějakou zkratku. 

Důvod ke koupi: Rádi řežete zatáčky. 


2000 Kč 
30 
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Krajiny jsou neutěšené a naprosto bez 
života. Modely aut připomínají takové 
ty velké plastové hračky. +* 


Hudba ve stylu osmdesátých let tro- 
chu řízlá do acid-music, Jezdit při téhle 
muzice, z toho by se osypal i hluchý. 
+! 


Ty velké neohrabané čtyřkolky, s ni- 
miž zde jezdíte, to snad ani nejsou au- 
ta. Mají těžký zadek, takže v každé za- 


| táčce jdete do smyku. +* 


Tento titul naprosto zjevně odmítá hrát 
podle pravidel a proto zde není o zkrat- 
ky nouze - ušetříte cenné sekundy a do- 
sáhnete skvělého arkádového efektu. © 


Je zde simultánní hra pro dva hráče, 
což docela funguje, byť s rychlostí je 
na tom hra na štíru. Není to špatné, 
ale ani výborné. +! 


Hlavním tahákem je možnost vyhrát 
skvostné trofeje a zazávodit si v úžas- 
né Master Rallye. Nic víc. + 


Je to něco mezi tím, kdybyste se pokusili 
s Focusem udělat v šikaně smyk a tím, 
kdybyste se snažili dostat nákladák 
zpátky na trať bez zpátečky. + 524> 


PCCD-ROM | Máma, ená 


6z rm 


Více než 550 titulů her pro PlayStation 1, 2 a X BOX. Za dobré ceny. 


z nabídky her pro PlayStation 2 - 


využijte našich letních slev! 


PlayStation.c 


M 
P 


Medal of Honor No One Lives Forever F1 2002 Final Fantasy K Metal Gear Solid 2 Virtua Fighter 4 Onimusha Resident Evil Gran Turismo 3 


1.998,- 1.848,- 1.998,- 1.788,- 1.998,- 1.698,- 958,- 958,- 878,- 
ceník PlayStation 2 nová bazar | ESPN WINTER SPORTS 1698 1248 | JAMES BOND 007 1898 1298 | ORPHEN 898. 748 | SPYDERMAN 1898 1498 
ACE COMBAT 4 1698 1198 | ESPN HOCKEY NIGHT 1398. 998 | JEREMY MCGRATH CROSS 1698 1098 | PARIS-DAKAR-RALLY tel. 898 | SSX 958 798 
AGE OF EMPIRES II 1998 1448 | ESPN SNOWBOARDING 998. 848 | KENGO 898 798 | PETER PAN 1698 1198 | SSX TRICKÝ 1898 1398 
AIRBLADE 1598 1098 | ESPN SKATEBOARDING © 1198 898 | KESSEN 958. 748 | PIRATES 1398 1098 | S.W.JEDI STARFIGHTER 1998 1498 
ALL STAR BASEBALL 2002 tel. 998 | ETERNAL RING 1098 998 | KESSEN2 tel. 1398 | POLICE 24/7 1698. 998 | S.W.RACER REVENGE 1498 1198 
ALONE IN THE DARK 4 1298. 898 | EVER GRACE 1198. 998 | KLONOA2 1698 1098 | POOL MASTER tel. 798 | S.W.S. BOMB RACING 098 748 
ARMORED GORE 1198. 998 | EVERBLUE 1898 1198 | KNOCKOUT KINGS 2001 958. 698 | PRO EVOLUTION SOCCER 1875 1398 | S. W.: STARFIGHTER 958 798 
ATLANTIS III 1198. 898 | EVOLUTION 4X4 898. 748 | KNOCKOUT KINGS 2002 © 1898 1298 | PROJECT EDEN 1488 998 | STATE OFEMERGENCY © 1898 1288 
ATV OFFROAD 1398. 998 | EXTERMINATION 878 698 | LEMANS 24 HOURS 998. 898 | OUAKE 3 REVOLUTION 958. 798 | STREET FIGHTER EX 3 tel. 798 
BALDUR'S GATE 1698 1248 | F1 2001 (EA SPORTS) 1398. 998 | LEGENDS OF WRESTLING 1698 1198 | RAYMANM tel. 1398 | SUMMONER tel. 998 
BASEBALL 2003 1998 1398 | F1 2002 (EA SPORTS) 1990 1598 | MAD MAESTRO 1598 998 | RAYMAN REVOLUTION tel. 998 | SUPERGAR STREET 1298 898 
BATMAN VENGEANCE tel. 998 | FI CHAMP, SEASON 2000 798. 698 | MADDEN 2001 958 698 | RC REVENGE PRO 898. 698 | SWING AWAY GOLF tel. 848 
BLOOD OMEN 2 1998. 1448 | F1 RACING CHAMPIONSHIP tel. 748 | MADDEN 2002 1998 1298 | READY 2 RUMBLE BOXING 898 748 | TEKKEN TAG TOUR. 878 748 
BLOODY ROAR 3 1198. 898 | FIFA 2001 tel. 748 | MAX PAYNE 1798 1298 | RED FACTION 958. 848 | THE FLINSTONES 998. 798 
BOUNCER 998. 848 | FIFA 2002 1598 1248 | MAXIMO 1998 1498 | RESIDENT EVIL VERONICA 958. 898 | THEMUMMY RETURNS 1188. 848 
BURNOUT 1698 1248 | FIFA WORLD CUP 2002 © 1998 1448 | MDK2 1398 798 | RESIDENT EVIL SURV.2 ©1198. 998 | THE SHADOW OF ZORRO 1798 1098 
BUST AND MOVE SUPER 998. 848 | FINAL FANTASY X 1788 1448 | MEDAL OFHONOR FR. 1998 1598 | RIDGE RACER 5 878. 698 | THE SIMPSONS 980. 788 
CAPCOM VS SNK 2 998. 798 | FORMULA ONE 2001 (Sony) 878 698 | METAL GEAR SOLID 2 1998 1498 | RING OF RED 998. 898 | THEME PARK WORLD 958 848 
CITY CRISIS 998. 898 | FUR FIGHTERS 878 598 | MIDNIGHT CLUB 958 698 | RUMBLE RACING tel. 698 | THISIS FOOTBALL 2002 878. 748 
CRASH BANDICOOT 1798 1198 | GAUNTLET DARK LEGACY © tel. 898 | MONKEY ISLAND 1398. 998 | RUNE 998. 798 | THUNDERHAWK 1498 1098 
CRAZY TAXI 878. 748 | GIANTS: CITIZEN KABUTO 1698 1298 | MONSTERS INC. 1598 1098 | SALT LAKE 2002 1198. 998 | TIGER WO0DS 2001 tel. 798 
DARK CLOUD 1698 1098 | GIFT 1798 1098 | MOTO GP 878 748 | SEVEN BLADES 1188. 998 | TIME CRISIS 2 tel. 798 
DAVE MIRRA BMX 1198. 998 | GODAIELEMENTAL FORCE 878 648 | MOTOGP2 1698 1298 | SHADOW MAN 2 1698 1098 | TIME SPLITERS 878 748 
DEAD OR ALIVE 2 878 748 | GRAN TURISMO 3 878. 748 | MR.MOSOUITO 1598 998 | SHADOW OFMEMORIES © tel. 898 | TONY HAWKS3- 1698 1198 
DEUS EX 1898 1498 | GRAND THEFT AUTO III ©1998 1548 | MTV MUSIC GENER. 2 958. 798 | S. PALMER'S SNOWB. tel. 798 | TOP GEAR DARE DEVIL tel. 798 
DEVIL MAY CRY 1898 1298 | GTC AFRIKA RALLY 998. 798 | MX RIDER 1298. 998 | SHIFTERS 878 698 | TOPGUN 1298 998 
DISNEY'S DINOSAURUS 998. 848 | GUNGRIFFON BLAZE 798. 648 | NBAZNÍGHT tel. 998 | SILENT HILL 2 1898 1198 | UNREAL TOURNAMENT 988 708 
DISNEY'S DONALD DUCK © tel. 998 | HALFLIFE 1698 1198 | NBA2 NIGHT 2002 tel. 1198 | SILENT SCOPE 958. 698 | VIRTUA FIGHTER 4 1698 1298 
DRAGON RAGE 878. 598 | HEADHUNTER 1698 1098 | NBA 2002 1198. 998 | SILENT SCOPE 2 tel 998 | WARRIORS OFM. AND M. 998 788 
DRAKAN tel. © tel | HERDY GERDY 1498. 998 | NBALIVE 2001 958 698 | SILPHEED 798. 698 | WILD WILD RACING 998. 798 
DRIVING EMOTION TYPE-S 848. 748 | HEROES OFM. AND M. tel. 1098 | NBA STREET 1498 1098 | SKY ODYSSEY 1298. 998 | WIPEOUT FUSION 1698 1298 
DROPSHIP 1698 1198 | HIDDEN INVASION 1198. 998 | NHL 2001 958. 748 | SKY SURFER 898. 698 | WOODY WOODPACKÉR | 1588 998 
DYNASTY WARIORS tel. 898 | ICO 1698 1298 | NHL 2002 1698 1248 | SLED STORM 1998 1298 | W.CHAMP. SNOOKER 2002 tel. 988 
EGCO THE DOLPHIN 1598 1098 | INTERNATIONAL SOCCER © 798 648 | NOONELIVES FOREVER 1848 1498 | SMUGGLER'S RUN 898. 748 | WORLD RALLY CHAMP. 1498 1098 
EOE: EVE OF EXTINCTION 1398 998 | INT. SUPERSTAR SOCCER © 798. 648 | ONI 958.798 | SMUGGLERS RUN II tel. 988 | WTA TOUR TENNIS 1298 998 
EPHEMERAL PHANTASIA 1498. 998 | ISS2 1698 1098 | ONIMUSHA: WARLORDS 958 898 | SOUL REAVER 2 1198. 998 | X SOUAD 898. 748 
ESPN TRACK 8 FIELD 998. 848 | JAK and DAXTER 1698 1298 | OPERATION WINBACK tel. 798 | SPY HUNTER tel. 1298 | ZONE OF THE ENDERS tel. 698 


Maximo Jedi Starfighter 
1.998,- 1.998,- 


Red Faction 
958,- 878,- 


Zasíláme také na dobírku do 24 hodin. Volejte 02 / 22 31 35 57, 24 23 25 95 
Poštovné při objednávce nad 600 Kč neúčtujeme! Na veškeré zboží poskytujeme záruku. 
ADRESY PRODEJEN Presto CS. SVĚT HER pondělí- pátek: 9.30 - 18.00, sobota: 9.30- 14.00) : JD) prvá 


Hry na Playstation a PC CD-ROM: Hry pouze na Playstation: 
m Zlatnická 4, Praha 1, 11000 -tel. 02/22 313557 | Národní obrany 31, Praha 6 


B pasáž Jiřího Grossmanna, Politických vězňů 14, Praha | © (200 m od metra Dejvická) 
(vstup i z Václav. nám. pasáží Jalta) - tel. 02 / 24 23 25 95 


E 
* E - 


„ E te E PlayStation,e 
a 3 Ma 


==- ČERVEN 


BRITNEV'S 


DANCE BEAT 


Nadrženým týpkům to možná přijde OK, ale my 
nebudeme tancovat tak, jak Britney píská. necenzevr je snape 


ydáním vlastní videohry Brit- A ještě překvapivější je to, že ze všech těchto © FFEEFLICKF 

ney nejenom překročila hra- © her od platinových umělců je ta od Britney da- ZK, 

nici mezi popovou hvězdou © leko nejlepší. Na druhé straně vzhledem k ne- m oeŘ T bky na 

a skutečnou multimediální | uvěřitelně ubohé kvalitě těch ostatních (Pinball na fyziku. Dopodrobna 

ikonou, ale ještě se připojila ©a Psycho Circus s Kiss, Revolution X s Aero- vám vysvětlí, jak přesně 

k elitní skupině hudebních © smith, Moonwalker s Jacksonem a Omikron: funguje laser, díky kte- 

umělců, kteří udělali totéž. VÍ The Nomad Soul s Bowiem) to není zas tako- Zddlsí odolt. web 

tahle teenagerská hvězda, že — vý úspěch. informaci'se/dozvité na 

se stala členkou exkluzivního klubu, v němž fi- Namísto toho, aby autoři vymýšleli surrea- adrese  http://britney- : 

gurují tak nestydatí kšeftaři jako Michael Jack- | listický svět, který by se točil kolem Britney speaac Asem: BRITNEY V TOM JEDE: Ne, nešňupe kokain, jenom čichá 
son, KISS, Aerosmith či David Bowie? Asi ne. © (tak je tomu u těch ostatních titulů), naše hr- k odlakovači. 
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Elisa 
L mn mm 


= 


dinka se plně kon- 
centruje na to, co jí 
jde nejlépe, totiž ta- 
nec a zpěv. Každý le- 
vel hry je vlastně kon- 
kurs na člena taneční skupiny, která Britney do- 
provází na koncertech. Tancujete v soubojích 
po dvou ve stylu PaRappa The Rapper a vašimi 
soupeři jsou počítačem ovládání tanečníci, je- 
jichž zdatnost postupně roste. Zkraje je to 
všechno jednoduché, protože stačí v rytmu 
zpěvaččina hlasu pouze stisknout odpovídající 


5 ŽÁDNÁ SHOW: Můžete vybírat ze šesti hratelných postav, 
Britney mezi nimi ovšem není. 


k 


ZRÁDNÉ DISKO: Pokud vám soupeř na poslední okamžik změ- 
ní tlačítka, je to docela problém. 


——— — EE 
2 £ KRÁLOVNA POPU: Britney na vás mrkne jen tehdy, vedete-li 


si dobře a získáte-li bonus. 


klávesu, ovšem po několika levelech začne při- 
tuhovat, protože teď musíte mačkat nejen smě- 
rová tlačítka na D-padu, ale načasování ještě 
osciluje mezi podbarvujícími bicími a rytmem. 
Dále se to ztíží ještě tím, když vaši počítačem 
ovládaní protivníci začnou sbírat násobné bo- 
nusy. Ty jsou pěkně nechutné, protože budto 
změní požadovaná tlačítka těsně předtím, než 
je stisknete, nebo je posunou po ciferníku točí- 
cího se indikátoru. Tak či onak, po dokončení 
pouhých deseti úrovní začne hra obrovsky na- 
bírat na obtížnosti, jejíž křivka stoupá strmě 
vzhůru. 

Najdete tu pouze pět skladeb od Britney, 
což by mohl být trochu problém. Nicméně kro- 
mě toho, že je hra neuvěřitelně obtížná, výrob- 
ci od Metro natáhli hratelnost tak, že každá 
skladba od Britney je zde dvakrát. Poprvé do- 
stanete pouze skromnou, dvouminutovou 
ukázku a teprve napodruhé kompletní verzi. 
Navzdory tomu, že je celá záležitost natažená 
na deset levelů, všechny vypadají poměrně 
stejně pokaždé, když je hrajete. Prostředí 
a modely jsou identické, dokonce jako odmě- 
nu nedostanete ani žádný extra záběr na tančí- 
cí Britney. 

Navzdory tomu, že hra má skvostnou vizu- 
ální stránku a velice slušné bemaniovské roz- 
hraní, jako celek selhává, a to hlavně proto, že 


Leana 


BRITNEV"S DANCE BEAT 


Video select 


tu samotná Britney není moc vidět. Při pouhých 
pěti skladbách to je ubohých patnáct minut 
a i když se díky struktuře hry tato doba vlastně 
zdvojnásobí, stále to není dost. Kdyby aspoň 
byla jednodušší - třeba by si ji s nadšením kupo- 
vali mladší pařani. Ale takhle? Výsledek má za- 
traceně daleko k „Born To Make You Happy“ 
a spíš se blíží „Oops | did It Again.“ PSM2 


NA PODLAZE: Stačí špatně šlápnout a jste v háji. Prostě jako ve 


skutečném životě. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. GITARO0 MAN 


HRATELNOST 


GRAFIKA 


ZVUK 


== PARAPPA THE 


RAPPER 2 ŽIVOTNOST 


CELKOVĚ 

Pro děti je to moc těžké, pro do- 
spělé příliš jednotvárné - a tak je 
těžké říct, komu je tahle hra vlast- 
ně určena. 


= MAD MAESTRO 


„BRITNEY NENÍ MOC VIDĚT“ 


[CEPAVETTDIKT 


+ Docela dobře propracované Bermani se solidní obtížnostní křivkou 
= Příliš obtížné pro mladší publikum, na které je titul zaměřen 


+ Solidní 3D modely ve stylu Tekkena, které vypadají velmi dobře 
= Komiksové kouzlo Gitaroo Mana a PaRappera zde chybí. 


+ Pět skladeb unylého britneyovského popíku! 
= Pět skladeb unylého britneyovského popíku 


+ Rozumný režim pro dva hráče dodá hře na životnosti 
= Pouhých pět melodií, které jste už stokrát slyšeli v rádiu. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


VEE V PRODEJI 


PlayStation.c 


OE TF 


DAVID BECKHAM 


Bohatej, úspěšnej, hezkej, holky ho žerou... aspoň že ta 


jeho hra stojí za prd. 


avid Beckham je úspěšný týpek. 
Před lety se nechal hloupě vylou- 
čit a celá Anglie ho nenáviděla. 
Dnes je milovaným synem své ze- 
mě a milujícím otcem se smyslem 
pro humor, což dokazuje i svými 
komediálními účesy. A tak není 
důvodu, proč byste svůj názor na 
tohoto hráče měli měnit po shlédnutí titulu David 
Beckham Soccer. Nakonec on tu hru nedělal, pouze 
ji propůjčil svou tvář, samozřejmě ne zadarmo. 

Nicméně kdyby Beckham tuhle hru dělal - zkusil 
si nějaké to programování, přizval Michaela Owena, 
aby si pohrál s Al a třeba Scholese najal na animaci 
- mohlo by to dopadnout podstatně lépe. Proč? Pro- 
tože to, co vyrobili Rage, je naprostá ubohost. 

Je to neuvěřitelně ošklivá hra plná nepřesností. 
A přestože prezentace a hratelnost dosahují hlubin, 
jaké lze zakusit pouze v International League Soccer 
(legendární nejhorší hra na PS2), to co z téhle hry 
dělá naprostou urážku vkusu, je hlavně menu. 


RECENZENT: Jan Modrák 


STŘELTE TO ROVNĚ: Tréninkový režim je jediným zajímavým 
prvkem, ale Pro Evo 2 bude mít ještě lepší. 


dáku figuruje Tony Adams, když se reprezentace 
už před pár lety vzdal. Jasně, jsou to jen maličkos- 
ti, ale není přece důvodu, proč by se tyhle detaily 
měly přehlížet. 

Podobně retardovaná je pak i hratelnost. Za pr- 
vé, bránění je zbytečně obtížné, neboť střední 


„TO TUHLE HRU NETESTOVALI? A POKUD ANO, VIDĚL 


TEN ČLOVĚK NĚKDY FOTBAL 


Co se týče zbytku prezentace, ta je méně od- 
porná, ale pořád vypadá prostě a jednoduše odby- 
tě. Vzhledem k tomu, že jedinou licencí, kterou hra 
má, je ta Beckhamova, jsou všechna jména s pře- 
klepy, což by zas tak nevadilo - každý přece pozná, 
že Owin je Owen. Jenže problém je v tom, že týmy 
jsou poskládány naprosto nemožně. Tak třeba ne- 
chápeme, proč v základní sestavě anglického náro- 


A No.1 PRO PLAYSTATION 2 


ASPOŇ V TELEVIZI?“ 


obránci jsou od sebe strašně daleko, díky čemuž 
protivník snadno proklouzne středem hřiště až 
k bráně. Přihrávky jsou jakž takž v pohodě, ale po- 
hyb je spíš překážka než pomoc. Nejlepším způso- 
bem, jak skórovat, je najít si rychlého hráče, proběh- 
nout prostředkem hřiště a získat rohový kop. 

Jak jsme se mohli přesvědčit živě na MS, stan- 
dardní situace Beckhamovi jdou, a tudíž dává smy- 


FERLIČKFA 


le Ani tak drahá licence 
není zárukou úspěchu! 
Verze DBS pro PSI se 
prodalo v Beckhamově 
rodné Anglii pouhých 
pár tisíc kusů a v prv 
ním týdnu se umístila 
na 40 místě žebříčku 
PS1 her. Prostě to byla 
špatná hra 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. PRO EVOLUTION 
SOCCER 


= 2002 FIFA 
WORLD CUP 


ROHOVÉ KOPY: Rohy jsou ve stylu FIFA, ale stále na jedno brdo. 
Kopnete to před bránu, brankář balon vyrazí a jdete kopat znova. 


MRAVENIŠTĚ: V nastavené perspektivě hráči připomínají hmyz. 


sl, že v jeho hře budou mít největší význam. Nicmé- 
ně rohy jsou zde fakt přehnané. Stačí to nakopnout 
před bránu a můžete si být jisti, že se z toho něco 
urodí. A když brankář náhodou hlavičku z bezpro- 
střední blízkosti zachrání, pak jen na další roh a vy 
můžete celou akci opakovat. A znovu a znovu, pros- 
tě pořád dokola. Nám se podařilo 14 rohů za sebou, 
pak Dyer trefil břevno a obránce si to kopnul do sí- 
tě. To tuhle hru nikdo netestoval? A pokud ano, vi- 
děl dotyčný někdy fotbal aspoň v televizi? 

Pokud máte rádi fotbal, tuhle hru si v žádném 
případě nekupujte. Nekupujte si ji ani tehdy, máte-li 
rádi Beckhama. To mu raději ty peníze pošlete poš- 
tou, protože z hraní DBS vám akorát bude špatně. 
Je škoda, že si to někdo koupí jen kvůli tomu jmé- 
nu. Gloriola hvězdy zde zvítězí nad zdravým rozu- 
mem a Rage si budou moci mnout ruce spokoje- 
ností - tohle se přece ale nesmí dít! PSM2 


EFAVEDTOIKT 


HRATELNOST 
+ Přímé volné kopy jsou přesné. 
= Hra otestuje spíš vaši trpělivost než dovednost. 


GRAFIKA 
+ Beckhama poznáte... 
= ...díky jménu na dresu. 


ZVUK 
+ Komentář obstaral velký Ron. Ten se hezky poslouchá. 
« Píseň z menu je urážkou všeho hezkého na světě, 


ŽIVOTNOST 
+ Je zde spousta režimů a možností. 
= Celé je to spíš ztrátou času. 


CELKOVĚ 

Tragicky neohrabaná čutaná, 
která se snaží vydávat za fotbal. 
Tohle si nezaslouží ani angličtí 
fanoušci. 


V TOIFTI 


ČERVENEC 


INTERNATIONAL E 


KULEČNÍKOVÁ BOMBA: Tohle je opravdu požitek - držte 


si klobouky, připravte tága a jde se na to. 


Playstation.© 


CUE CLUB = 


Pěkně se s tím kouskem dřeva pomazlete. A ne- 
zapomeňte, že tahle hra je plná děr. necenzevr pan curey 


en si představte tu pohodu, když 

jdete s kamarádem na kulečník. 

Objednáte skleničku oblíbeného 

lomcováku, hodíte na stůl pár ka- 

ček, počkáte, až i poslední výrostek 

odejde a konečně - bingo! Jste na 

řadě. A potom to vzrušení, když 

sledujete trojici koulí explodovat 

v barevném výbuchu, až málem létají jiskry jako při 

ohňostroji. Jasně, budete se za břicho popadat, až 

dá protihráč šťouch úplně nanic, a řvát „ty bídáku“, 

když se mu naopak povede dopravit kouli do díry 
druhým koncem tága. Pošušňáníčko. 

Je víc než překvapivé, že nikdo zatím nedokáže 

vyvinout takovou kulečníkovou hru, která by vyvolá- 


BILIÁR S DÍRAMI: Hra, jak ji všichni dobře známe a mi- 
lujeme - i když tady jsou díry opravdu úctyhodných velikostí. 


vala stejné pocity jako opravdová hra nebo alespoň 
navodila podobnou atmosféru, jakou člověk zažívá, 
když sleduje mistrovské šťouchy Paula Newmana 
na obrazovce. Jistě je tu tedy místo pro toho z vás, 
kdo by se chtěl stát tím nejvychytanějším kulečníko- 
vým frajerem v zemi. 

Jednou z věcí, která Cue Clubu určitě nechybí, je 
spousta možností a voleb - každá jednotlivá biliáro- 
vá nebo kulečníková hra byla vyvinuta pro vás, aby- 
ste se na ní mohli pěkně vyřádit. Jsou tu Carumové 
stoly bez děr stejně jako ty tradiční se šesti otvory. 
Navíc je tu 25 roztodivně tvarovaných hracích ploch 
- do L, ve tvaru trojlístku atd. Takže hrajete-li v reži- 
mu jednoho hráče, určitě se jen tak nezačnete nu- 
dit. | když je třeba říci, že slibované šťouchové triky 
silně pokulhávají za realitou. Je to spíše o tom, že 
máte x možností, jak dostat x koulí do cíle na x po- 
kusů - a užíváte si přitom bláznivých tvarů kuleční- 
kového stolu. 

V nabídce je také režim turnaje, který si lze vy- 
brat, ale znovu platí, že hra slibuje moc a ve skuteč- 
nosti to není až tak horké. Není to tak úplně turnaj - 
hrajete s osmi postavami, s jednou po druhé, v po- 
dobném stylu jako ve videohrách. Hrajete, dokud 
neporazíte všechny soupeře, takže žádný knockout. 

První a poslední věc, která buď může kulečníko- 
vou hru zachránit, nebo ji naopak pohřbít, je její fyzi- 


PERLIČKFA 


We Nejstarší biliárové hry 
se v USA hrály se čtyřmi 
koulemi na jednu díru 
její popis pochází už 
z roku 1775. Pro brit 
skou verzi se pravidla 
objevila v roce 1869 
a potvrdila, že na jednu 
díru pravděpodobně hrá 
li ti, co si zaplatili zpá 
teční jízdenku přes 
Atlantik, aby si šťouchli 
s bývalými krajany 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 WORLD 
CHAMPIONSHIP 
SNOOKER 2002 


= POOL MASTER 


Podpruměrná hra 


SMRTONOSNÝ JUKEBOX: Odsud pochází všechno zlo. Když 
si vybíráte písničku, jako byste si vybírali způsob, kterým chcete zemřít. 


BREAKER 1-9: Z tohoto úhlu a s takovou silou musíte skoro 
vždycky udělat alespoň jednu kouli. To není zrovna špatný začátek. 


Third Game 


Fourth Game; 


turns suddeniv child-ikemhan sho olau 


GALERIE: Čtvrtá zastávka v turnaji. Postavy jsou němé 
- pravděpodobně je to tak lepší. 


ka. Naštěstí jde v tomto případě o první možnost - 
povedla se. Snadno ovládáte rotaci i sílu, takže až 
získáte praxi, můžete se směle postavit nadutému 
soupeři a poslat koule do děr dřív, než stačí říct švec. 

Popravdě řečeno, kdyby se Cue Club prodávala 
za vyšší cenu, asi bychom ji umlátili k smrti vlastním 
tágem. Křiklavé barvy, nulová animace a kulečníko- 
vá místnost, která vypadá jak po vymření, to všech- 
no je trochu slabé kafe. Hudba je neuvěřitelně špat- 
ná a nepřítomnost některých režimů ji posouvá ně- 
kam na úroveň 8bitových počítačů. 

Jenomže to všechno stojí přijatelný peníz. Už je- 
nom herní fyzika má tuhle cenu a jestli seženete ká- 
moše, kteří ji s vámi zapaří ve dvou, nemusíte těch 
peněz vůbec litovat. PSM2 


[ZZ AVE TDIKT 
HRATELNOST 


+ Fyzika hry celkem přijatelná. 
= Ponurá atmosféra vás může odradit 
GRAFIKA 


+ Koule jsou opravdu kulaté. Kouzlo polygonu. 

= Diabolické kulečníkové prostory, žádná animace, příšerné barvy. 
ZVUK 

+ Na jukeboxu můžete vypnout zvuk, ale stejně.. 

= Bude se vám chtít zaškrtit toho, kdo hudbu složil. 
ŽIVOTNOST 

+ Dobrý multiplayer. Dvacet pět hracích stolů také není k zahození. 
* Chybí režim season a career. 


CELKOVĚ 

Levné a zábavné. Nenabízí se tu 
ždímání výkonu PS2, ale za ty pe- 
níze to stojí - i kdybyste měli hrát 
dvakrát týdně s kámošem. 


|PŘIJATELNÉ — Nada 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 
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V FFROTOEII 


AGGRESSIVE INLINE 


Po držkopádech na skejtu a jízdních kolech si teď můžeme vyzkoušet, 


jak to bolí na inline bruslích. 


GRINDY PINDY: Grindování je efektní a taky efektivní - body 
přibývají s každým metrem zábradlí. 


„NEMUSÍTE SE BÁT STÁLE STEJNÝCH NUDNÝCH TRIKŮ 
- AUTOŘI HOVOŘÍ O VÍCE NEŽ ČTYŘICETI GRINDECH 
A ŠEDESÁTI DALŠÍCH CHVATECH.“ 


60 [ PSM2 No.| PRO PLAYSTATION 2 


kejťácký Tony Hawk's Pro Skater 
dovedl Neversoft téměř až na sa- 
mou hranici dokonalosti, což pro 
ostatní vývojáře znamená, že na 
tomhle hřišti už nemá cenu před- 
vádět žádné další krkolomné 
kousky. Snad proto sáhli maníci 
v Z-Axis po dosud neprovětraném 
námětu v oblasti extrémních sportů na PS2 a před- 
kládají nám už na první pohled atraktivní kroužení 
na inline bruslích pod vzrušujícím titulem Aggressi- 
ve Inline. Ta agresivita v názvu nemá pochopitelně 
nic společného s náplní hry, jedná se o léty vžitý 
název inline stylu mezi jeho příznivci. 


SPA XP 


V 


800 © 


ší 


MEJ Pee 


RECENZENT: Milan Jablonský 


Inline bruslení není možná na první pohled tak 
populární jako skateboarding, snowboarding ne- 
bo surfing a mohlo by se dokonce zdát, že je 
i méně vhodné ke zpracování do videohry, proto- 
že nabízí zdánlivě daleko užší škálu různých mož- 
ností. Podle tónu poslední věty je vám ale jistě 
jasné, že to není tak docela pravda. Už jen fakt, že 
máte při bruslení volné ruce, je nespornou výho- 
dou a autoři hry ji také dokázali efektně i efektiv- 
ně využít. Jistě si těžko umíte představit, že byste 
se v průběhu skejťácké sestavy zavěsili na poulič- 
ní lampu a roztočili tělo do obrátek - leda byste 
vyhodili prkno na pět sekund do vzduchu a při 
přistávání ho opět chytili, ale to už zabíháme do 
trapných nesmyslů. V Aggressive Inline můžete 
ovšem právě pomocí uvolněných paží provádět 
celou škálu nádherných triků. Využijete je přede- 
vším jako efektní přechody mezi triky během pl- 
nění ostrých limitů v kariéře, kdy musíte provádět 
ve zběsilém tempu a bez nejmenšího zaváhání 


ITO 


PlayStation.e 


UE TF 


AGGRESSIVE INLINE 


„NEMOHLI BYSTE SI PŘÁT VÍC“ 


ALONE IN THE PARK 


596,999 
55,000 


PAVOUČÍ TRIKY: V preview jsme psali, že chybí možnost jízdy 
po zdi: autoři to stihli do vydání hry napravit. 


vod jim nevěřit. Tedy, jak už bylo řečeno, nic no- 
vého pod sluncem. 

U podobných her, zaměřených především na 
zručnost ovládání, je samozřejmě nejdůležit a j 
aspektem hratelnost - jestliže nastaví autoři obtíž- Left analoa stick = rotate camera 
A ty MW >L nost hry až k jednomu z extrémů (jako velmi jedno- Riaht analoa stick =-z200Mm camera 
: duchou nebo velmi složitou), nepomůže ani výteč- 

NOŽZKY V PLAMENECH: Jeto krása, ale důležitější je, aby- ná grafika, ani skvělé Use 
ste se z téhle pozice neporoučeli na obličej. zvuky, ani sebešokující Wo 8 ; fáá hudklo. musšt tě inch nds 
licence na nejlepší borce a splnit cíl mise během tří minut. 
v oboru. Dá se říci, že Z- 
Axis se dobře vyrovnali 
se vším: ovládání je vcel- 
ku jednoduché a snadno 
pochopitelné, na druhé 
straně není vůbec snad- 
né plnit náročné limity 
a například k postupu 
v kariéře budete muset 
absolvovat desítky ho- 
AKO P kata din tvrdého tréninku, ji- 
ální pro ooszanttá nejvyššího nak nemáte šanci. 
kalibru... Také prezentace Ag- 
gressive Inline je na veli- 
řadu komb pro chvatné sbírání bodů. Jinak se Ag- ce slušné úrovni. V po- 
gressive Inline ovládá úplně stejně jako kterákoli ji- rovnání třeba s Tony 
ná hra s podobným námětem, dokonce i vypadá © Hawk's Pro Skater sice ; : | 4 
téměř totožně jako například Dave Mirra Freestyle trochu ztrácí, ale jen 4 il ul od W 
BMX a také systém hodnocení je prakticky totož- — v některých drobnostech TDC 
ný. Máte k dispozici tlačítko pro skok, pro grind — - například pohyby borců 
i pro nasazení triku - to musíte ještě kombinovat © jsou o něco jednodušší, 
s dalším pro otočky. Složitější, výše oceněná kom- ne tak propracované 
ba pak provádíte vzájemnými kombinacemi všech — a také rychlost hry není tak úchvatná. To má za ná- © ních bruslí a především dalších úchvatných postav, o 
tlačítek. K postupu ve hře pak musíte zvládnout © sledek určité problémy při zvládání jednotlivých tri- © mezi nimiž nechybí například mumie, maratónec FEFLICFF 
celou řadu dílčích úkolů, sžít se s ovládáním tak, ků: při vyšších rychlostech se dají ty nejobtížnější © nebo invalidní pirát. Horší je, pokud se vám dařit — [RMNWěě S NNANENNM 
abyste dokázali nabrat během časového limitu po- © kombinace vystřihnout daleko snadněji. nebude - v tom případě budete mít neustále k dis- hry se během vývoje ně 
třebný počet bodů a zároveň splnili i celou řadu Nabídka hry je na první pohled skromná, na © pozici pouze jediné prostředí (frekventovaná ulice) kolikrát měnil: od Ro/ 
vedlejší úloh. Nemusíte se bát stále stejných nud- © vstupní obrazovce naleznete jen dvě herní mož- | a pár základních týpků pro projížďky. Nebo použi- ráda eo peca 
ných triků - autoři hovoří o více jak čtyřiceti grin- nosti: volnou projížďku a kariéru. Obě volby jsou © jete cheaty, samozřejmě. zumnějšímu názvu, jila 
dech a šedesáti dalších chvatech, a nemáme dů- | celkem jasné - v té první se můžete především se- Nelze se na závěr nezmínit o editoru parků, ve rý je pochopitelný všem 
známit s ovládáním a později s každým novým od- — kterém si můžete vytvořit vlastní areál, a o vynika- skajniminnshůmy 
BRADLA: Točit se můžete kolem sloupů, nebo si naskočit na ně- Krytým parkem, v té druhé se už pustíte do boje © jících opakovačkách - už jen kvůli nim se budete 
jakou tu přírodní hrazdu. o nejvyšší vavříny (i když i tady začínáte tím, že se © snažit být co nejlepší: vidět se pak v akci rozhod- 
naučíte pomocí tutorialu veškeré základní pohyby © ně stojí za to. PsM2 
a triky). Pokud budete úspěšně postupovat karié- 


rou, budou se vám postupně odkrývat různé bo- ALTERNATIVNÍ CE PAV ET TDIKT 


the orane to de 


stroy pleces 


Tady se ugrindujete k smrti, z jednoho 
zábradlí na druhé, třetí, padesáté... 


"= : | = nusy včetně nových areálů (skladiště, průmyslová 
vé KOZ zóna, kino, muzeum...), efektních oblečků, moder- VO L BY HRATELNOST ee 
= i a + Excelentní design levelů, jednoduché ovládání 
Ja) = Méně návyková než třeba u Tonyho Hawka 
Že ja 1. TONY HAWK'S PRO SVIT 


SKATER 3 + Masivní, skvěle postavené levely. 
- , ; = Pohyby borců nejsou tak plastické, jak jsme zvyklí, 
“ = ně pes d ZVUK 
1 = + Perfektní zvuky všech prostředí 
= Hudba kupodivu občas uspává 


== SSX TRICKY ŽIVOTNOST 


+ Musíte si odemknout spousty bonusů 
= Opravdu musíte mít všechny bonusy? 


CELKOVĚ 

Je to obtížné, rozsáhlé, zábavné 
a hezké na pohled. Konkurence je 
však ještě dál. 


KRIZE: Areál automobilky se stane vaší noční můrou. Koho by bavi- DOBRÝ SKLUZ 
lo padat neustále do drtičky? 
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Je PA “ ARMY MEX le; 
* a , ey, j — | . TRPASLÍK OD HRANICE: Hnusné ozdůbky pro skopčáky, 
. , i ) X ě A nareava nebo zničující sbírka zbraní? Klíčem k úspěchu je nebrat ohledy. 
é : L m : ; 
4" . « < 
“ s, © 
fire = COMBA PLASTI MEK 


j 
4 ODETFRIL 


(» 
(R 

HLAVOUNI ZKLAMALI: Škoda, že velitelé nejsou podobnější 
= ukecaným postavám z Command And Conguer. 


Man =| = V FROTDE JI 


ARMY MEN 


Army Men udělali z potenciálního taktického esa divokou 
pin, není možné nepřítele vzít do nůžek - právě 


W w 
střílečku. RECENZENT: Dan Dawkins 
v tomto ohledu excelovala Age of Empires z dílny 


e, počkat, tohle by mohlo být | strhující - a naštěstí zde chybí takové ty tradiční hád-  EFLIUČKF Konami. Jako děti jsme kolikrát naházeli vojáčky na 
opravdu dobré. Vždyť komu by se © ky, kdo že to koupil, stejně jako vojáci, kteří kolem Ago bo zoe jednu hromadu - chtěli jsme tím naznačit přestřelku 
nelíbilo plížit se po zahradě, na sebe „magicky získali silové pole. : dlos předtíní pracovali a souboj zblízka - přičemž vítěznou stranou byla ta, 
skalku umisťovat výsadkáře Jenže souboje jsou neuvěřitelně povrchní a zce- na oslavovaných PC ti- která je měla méně zohýbané. A máme-li být upřím- 
a plastovým vojáčkům šeptat „se- la postrádají hloubku. Je to velice prosté, vítězí ta tulech Dark Reign 2 a ní, podobný pocit máme i v této hře. 
žer si tu bazuku“? Ať to vezmete © strana, kde bojuje víc vojáků. Tohle je prostě válka po po je dos Hra je příliš snadná pro zkušené RTS rutinéry, 
z té strany či z oné, Army Men | o kvantitě, se silným důrazem na získávání zdrojů. ňá ah DE, příliš složitá pro střílečkové fanatiky - bohužel, po- 
RTS by měla být skvělá hra - úžas- | Jasně, tak to ve válce chodí, ovšem my bychom pře- slední eso 3DO tak vlastně neoslovuje nikoho. Mož- 
ná, strhující, bez rizika, že si zašpiníte kalhoty či že © ce jen dali přednost větší složitosti - rafinovanému ná někde hluboko uvnitř pod povrchem dřímá dob- 
vás sejme nějaký záludný ostřelovač. Naprosto skvě- © pohybu jednotek, využívání přirozeného terénu rá hra, leč je zcela překryta nánosy neatraktivního 
lé, ne? Bohužel, problém je v tom, že všechno je ji- a pečlivému rozmísťování zbraní. Sarge, Scorch bahna. PSM2 
nak. Tedy pokud vás samozřejmě stále neberou ú- i „oslavovaní“ Army Men možná mají větší zbraně 


noví vojáčci - poslední hra z dílny 3DO je smutná | než obyčejní vojáci, nicméně jejich bojové možnos- n 
ye do úechině slo MZ TUV (= AVENT TIKT 


a zoufalá záležitost, no prostě zklamání. ti jsou úplně stejné - totiž pohybovat se a střílet. 


Mechanika hry je jednoduchá. Stiskem © si zvo- Že by to ale bylo úplně špatné, to říct nelze. Ně- VO LBY HRATELNOST 


7 é Pa CRP: z: o vě žadují př R 6 výpady př + Instantní, se zajímavým hledáním zdrojů. 
lte skupinu vojáků a mačkáním © s nimi pochodu- které mise vyžadují přesně načasované výpady přes = Aenáni šěné souboje. onezerš talájka. 
jete. K soubojům dochází automaticky, takže není © tvrdě bráněná území, jiné naopak velice citlivý pří- — (EEN SN GRAFIKA 

třeba zatěžovat se nějakým pracným mířením nebo . ýborná inteligentr + Místy pěkná, s nostalgickými detaily. 
výběrem zbraní. Po zhruba půlhodince v tréninko- EDA = Čistě funkční. A malé rozlišení 


R.I.S 


stup a strategické rozdělení sil. Je škoda, že když 
můžete rozdělovat své vojáky do definovaných sku- 


vém táboře budete přebírat dodávky plastu, stavět si Bani ZVUK 
tanky a útočit na nepřátelská stanoviště jako nejzku- + Skvělé řečičky a efekty. 
y p J ) EE AGE 0F EMPIRES = Opakuje se to. 


šenější generál. Stavění základen není nic těžkého, 
ostatně nemáte zde moc na výběr, jen nějaké ty 
strážní věže a ostnaté dráty - takže výstavba generál- 
ního štábu vám bude trvat jen chvilku. 4 Ě 
To byla ta dobrá zpráva. Jenže plast je nedostat- - RMY MEN RTS ELKO A : 
kovou surovinou a nákladáky jsou neustále ohrožo- “ h Pe Aábelaeomsný pos odeě 
be y J ná ě h 1 ežhost ovn dedáá kou záležitostí, který asi osloví má- 
vány nepřátelskou armádou. Když vše dostoupí vr- ně tskí bolejkn lokoho. Není to úplně nezábavné - 
cholu, připadáte si jako žongléř: rozmísťujete jednot- | (ší přitažlivosti ubíra ale promarněná příležitost ano. 


ky po ploše, stavíte, sháníte materiály a přitom se | VÁLKA HRAČEK: Musíte utíkat - a taky střílet ostošest. Bohužel PRO DĚTI 
musíte vyhýbat ostřelování šrapnely z PVC. Je to fakt © tento přístup k soubojům zdá se nám být poněkud mdlý. 
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Jadá to 


ŽIVOTNOST 
+ Spousta extra misí a dalších podnětů k opakovanému hraní. 
= Hratelnosti chybí subtilnost 


Poslouchejte a buďte v obraze! 


o HIGH EMD, * 
: PR 
MAGAZÍN 


JAJRNÍ 8 
FIREM 


PAHABOINO A 


M 


NOV NASTA| 
zh STOP, é zák 
PROBOUPTY 
ŠÍ TŘÍDY a 

GHLIGHTS 
96 nejlepších 
reprosoustav 


Reportáž 
JIGH END 2 2 
ankfurt, ho tel K, empinsk j 
| „" ; 


Časopis, který vám pomůže V letním dvojčísle časopisu Audio si přečtete: 

s orientací v záplavě nových - test CD, SACD a DVD-Audio přehrávačů 

CD přehrávačů, DVD-Audio přehrávačů, - test disemanů střední třídy 

zesilovačů, reproduktorových soustav, - profil DVD-Audio/Video přehrávače Denon DVD-A1 
gramofonů, minidisků, - highlights 36 nejlepších podlahových reprosoustav 
mini a mikrosystémů - reportáž z frankfurtské výstavy High End 2002 

a mnoha dalších atraktivních V příloze Music World můžete také soutěžit 

audio produktů. Také vás seznámí o CD Davida Bowieho. A v High End Reportu na vás 

S právě vycházejícími miro jiné čekají profily reprosoustav 

hudebními novinkami na CD. EgglestonWorks The Rosa a děleného zesilovače Naim. 


Omega Publishing Group, s.r.o., Bubenské nábřeží 306/13, 170 04 Praha 7, tel: 02/83870413, fax: 02/8387044, internet www.audiomag.cz * e-mail info©audiomag.cz 
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==- SE. ČERVNA 


COMMANDOS Z: 


„KAŽDÝ LEVEL NABÍZÍ NOVÉ VÝZVY A VYSOKOU ÚROVEŇ 
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32: MEN OF COURAGE 


„POTŘEBUJETE PARTU ODHODLANÝCH MANÍKŮ“ 


AMNWI ZÁLUDNÉ INTERIÉRY: Zloděj Lupin se plíží do německé p 
kanceláře. Musí být potichu - hned za dveřmi je voják. td 


u 

r 3 Z 
jo- ZAHRADNÍ PARKOVIŠTĚ: Když chce Jerry sbalit pušky 
: o B a samopaly, vezme zavděk každým úkrytem - třeba těmito stromy. 


: Dobrá, Tommy. Sbal si 
svoje nádobíčko, ale 
hlavně potichu, ať si tě 


nevšimnou Bošové. 


RECENZENT: Alex Bickham 


everní Afrika, 1941: David Stir- 
ling, bystrý důstojník britské ar- 
mády, přichází s geniálním ná- 
padem. Místo aby plýtval drahý- 
mi tanky (kterých má jeho voj- 
sko stále méně a méně) na do- 
bývání Rommelových dobře 
opevněných pozic, prý stačí na 
toto místo vyslat skupinku špičkově vycvičených 
specialistů. Ti by podle něj mohli s trochou plíže- 
ní a batohem výbušnin napáchat v německých 
řadách stejnou, ne-li větší paseku. Chce se 
o svou myšlenku podělit se svým nadřízeným, 
ten však ve své kanceláři není a stráže Stirlinga 
do budovy pochopitelně nepustí. Nepozorovaně 
tedy dům obejde, přeskočí plot a proplíží se do- 
vnitř. Když se velitel konečně vrátí, uvidí Stirlinga, 
jak se rozvaluje v jeho židli a usmívá se od ucha 
k uchu. Netřeba zdůrazňovat, že po této ukázce 
již nemá neortodoxní voják s přemluvením velite- 
le žádné problémy. Krátce nato vzniká speciální 
jednotka SAS. Za pouhé dva roky své existence 
dokázali její členové vyřadit z provozu na čtyři 
stovky německých letadel. 

Krásný příklad toho, jak pro konstruktivní mysl 
neexistují žádné překážky. A to je ve zkratce přes- 
ně to, co je na Commandos 2: Men of Courage tak 
přitažlivé. Mise, které máte za úkol splnit, můžete 
projít způsobem, který vám nejvíce vyhovuje. Po- 
třebujete k tomu jen partu odhodlaných maníků, 
pořádný plán a odvahu pustit se i do těch nejšíle- 
nějších akcí. > 


COURAGE 


DETAILŮ“ 
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PAN KLIDNÝ: Často se ocitnete v situacích, kdy by z napadení 
nepřítele vznikly jenom problémy. Dejte si na to pozor. 


LEDOVÉ KRÁLOVSTVÍ: Prostředí jsou krásně vykreslená, ať již © $ ý. NÍ P 7 Né ; jd ZABIJÁCKÝ KROUŽEK: Skupinka plkajících strážných mů- 
mluvíme o ledových pláních či misích v subtropickém a mírném pásmu. 4 P. : 2 3 že být vaše zhouba. Co dělat? Hodit mezi ně granát. 


> C2 je sice realtimová strategie, ale ne v běž- 

ném slova smyslu. Nevyrábíte žádné jednotky, 
ani netěžíte suroviny. Místo tankových útoků 
a stavby základny procházíte se skupinkou vojá- 
ků sérií misí z prostředí 2. světové války. Některé 
schopnosti mají všichni vaši podřízení společné - 
jako třeba střelbu z pistole (nebo pořádný pravý 
hák); každý z nich má ale svou vlastní specialitku 
- hledání min, kladení výbušnin, rozptylování po- 
zornosti nepřátelských vojáků nadzvednutím 
sukně (no vážně) a podobně. A to všechno boha- 
tě využijete, protože, dámy a pánové, Comman- 
dos 2 je přesně ten typ hry, který znalci popisují 
slovy „docela záhul“. V dobrém slova smyslu, sa- 
mozřejmě. 

Projdete celkem deset hlavních misí (můžete 
si zpřístupnit ještě dalších deset menších bonuso- 
vých) a pokaždé narazíte na zástupy německých 
vojáků v jezdeckých holínkách, kterým stačí ta 
nejmenší záminka k tomu, aby vaše 
svěřence pokropili palbou ze svých 
automatů. A než se naučíte využívat 
správně všech dostupných dovednos- 
tí, tak to také mnohokrát udělají. 

Stačí přitom jen pár kulek na to, 
aby se člen speciální jednotky 
odebral do věčných lovišť. 

Jak tomu zabránit? Plížit se, 
plížit se, plížit se. Každý voják, 
který hlídá doky, vojenskou 
základnu nebo jiný komplex, 


CHYBA, CHLAPČE: ŠTĚKAJÍCÍ KÁMOŠ: 


+ . 


E | POMOCNÁ RUKA: TICHÝ BOJ: nm 
dl | , svůj vlastní „kužel pohledu“, 
. % + který si můžete nechat zobra- 

y + »| > z : n zit a zjistit tak, kam nepřítel vi- 


dí a kam ne a zařídit se podle 
toho. Společně s vysledová- 

ním tras pochodujících patrol si 
pak můžete naplánovat společný 
postup členů svého týmu a likvido- 

i i 3 boss vat hlídky jednu po druhé - připlížit 
| čE; | 00% Sea 7“ G EK KA SŠ | se k Bošovi, když se jeho kumpáni 
o osa * = ea B nedívají, a rozpárat ho nožem, stře- 
yo ň krás - a . m ana © lit jej do zadnice, nebo ho jakkoliv ji- 
957/7 NEBEZPEČNÝ STŘELEC: VÝBUŠNÝ BALÍČEK: SMAŽENÝ TANK: nak odstranit ze scény. Mrtvoly, 


které tímto způsobem získáte, je 
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TEN VELKEJ JE MŮJ: Nezůstávejte stát před Panzerem III. 
Jeho výbušné náboje z vás nadělají sekanou. 


COMMANDOS 2: MEN OF COURAGE 


„ŽÁDNÁ PROCHÁZKA RŮŽOVOU ZAHRADOU" 


možné nabídky akcí a předmětů a vzhledem k to- 
mu, že místo popisu jsou označeny pouze ikon- 
kou, bude vám v některých případech dlouho tr- 


„NĚKOLIK HODIN BUDE TRVAT, NEŽ SI ZVYKNETE 
NA SYSTÉM OVLÁDÁNÍ A VAŠE PRSTY BUDOU SAMY 


VĚDĚT, CO DĚLAT.“ 


FPERLIČKF 


E Pyro Studios, tvůrci 
Commandos 2, v sou- 
časnosti pracují na ří- 
manské RTS Praeto- 
rians. Tato hra bude mít 
velký záběr a provede 
vás kampaněmi v Africe, 


záhodno ukrývat na 
nějaké nenápadné 
místo, protože strážní 
při spatření bezvládné- 
ho kolegy vždy začnou 
něco tušit a spustí po- 
plach. K tomu dojde 


i ve chvílích, kdy uslyší 

střelbu nebo si všim- 

she : nou vašich stop v písku 

www.eidosinteracti- xi x RT 

 Strolúlasepráěro: či sněhu. A zazní-li 

rians. poplašná siréna, začne 

vás nahánět polovina 

německá armády a za- 

bije vás dříve, než stačíte zvolat „Mein Gott“. Uff. 
Nezní to až tak snadně, co? 

Ona to také žádná procházka růžovou zahra- 
dou není. O to lepší pocit však máte, když vám 
váš pečlivě připravený plán vyjde. Všechny trum- 
fy totiž třímají v rukou vaši protivníci a jediný způ- 
sob, jak jim nějaké sebrat, je pečlivě a trpělivě po- 
zorovat situaci na mapě, odhalovat slabá místa 
nepřátelských pozic a i ten nejmenší pohyb si peč- 
livě naplánovat. V každé nové misi se přistihnete, 
že si říkáte: „A jak mám sakra udělat tohle?“ Ně- 
jaký čas strávíte zjišťováním strategické situace 
a pak si vytvoříte plán. Pokud vyjde, splníte část 
zadaného úkolu a pokračujete dál. Krása je 
v tom, že zde není jen jeden konkrétní způsob, 
jak misi dokončit, ale je jich mnoho; některé jsou 
jednodušší, jiné těžší a na vás záleží, jaký objeví- 
te. Například můžete několikačlennou nepřátel- 


Evropě a samotném Ří- 
mu. Videa z této hry na- 
jdete na adrese 


skou patrolu odstranit Zeleným baretem, ale také 
můžete třeba všechny své vojáky poschovávat 
u cesty a vlákat je do léčky. Někdy je druhý způ- 
sob výhodnější, rozhodně jej ale nebudete prakti- 
kovat na místech s hustou koncentrací protivníků. 
A těch je mnoho - na svých cestách se dostanete 
třeba na hrad Colditz či na Most přes řeku Kwai. 
Jak vidno, hra Commandos 2 se nebojí vypůjčit si 
náměty ze slavných bitev, díky čemuž každá mi- 
se nabízí nové výzvy, nádherné prostředí a vyso- 
kou úroveň detailů. 

Jako každá jiná náročná hra, i Commandos 2 
vyžadují notnou dávku vytrvalosti. Několik hodin 
bude například trvat, než si zvyknete na systém 
ovládání a vaše prsty budou samy vědět, co dě- 
lat, aniž by se musely ptát hlavy na radu. Na růz- 
ných místech obrazovky se objevují všechny 


CESTA PRYČ: Z tohohle ledového nacistického pekla vede jenom 
jedna cesta. To je ona. Dejte pozor, ať ji náhodou nevyhodíte do vzduchu. 


vat, než přijdete na to, co která vlastně znamená. 
Systém ukládání a nahrávání pozic je také pěk- 
ně... ehm... nepříjemný. Chcete-li se vrátit o kou- 
sek zpět (což budete v krizových momentech dě- 
lat často), musíte se prokousat hned přes několik 
obrazovek a pak čekat, než se pozice nahraje - 
a to může někdy trvat i přes minutu. Prostě hrů- 
za. Pokud nedojde u finální verze k nějaké opti- 
malizaci, budeme hodně zklamání. 


I tak jde ale o špičkový titul, který vás k sobě 
na určitou dobu připoutá. Žádná hra, která vás 
donutí sáhnout si na dno svých duševních sil jako 
tahle, nemůže být špatná. Stručně řečeno - je to 


vizuálně nád 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


== COMBAT ZONE 


ale 


= AGE 0F EMPIRES: 
AGE OF KINGS 


ná výzva. PSM2 


[CEOAVETTKT 


HRATELNOST 
+ Výborná volnost rozhodování při plnění úkolů 
* Příšerně dlouhé nahrávání uložených pozic 


GRAFIKA 
+ Z dálky vypadají levely naprosto úchvatně 
= ...z blízka však působí trošku hrubým dojmem 


VUK 
+ Strhující hudební doprovod, výborné hlášky postav 
* Křečovitý komentář. 


ŽIVOTNOST 


+ Deset velice komplexních levelů 
= Miniaturní bonusové mise hru příjemně zpestřují 


CELKOVĚ 

Pokud se chcete bavit okamžitě, 
Commandos 2 vám nic neřeknou. Jestli 
ale máte rádi výzvy a dobrý pocit z je- 
jich zdolání, je to hra přímo pro vás. 


PŘIPRAVEN K BOJI 
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RECENZE © 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


V FRIDOTEI 


Fi 2002 


Závody F1 se v poslední době staly díky drti- 
vé převaze vozů Ferrari tou nejnudnější podí- 
vanou pod sluncem. Hra F1 2002 naštěstí 
nudná není. 


Milan Jablonský 


VILLENEUVE 
g |n the plt lana 


ky 


Pokud zvolíte reálnou simulaci, budete muset hod- 


IMI V pitu musíte brzdit. Nevím proč, snad 
ně trénovat. Jinak strávíte víc času v boxu než na trati. 


abyste nepřejeli mechanikům palce u nohou. 


s No.1 PRO PLAYSTATION 2 


Pokud si “ 
nevypnete v menu interaktivní 
pit, musíte pečlivě sledovat 
pokyny na obrazovce a aktiv- 
ně se zapojit do akce... 


UN 


| TESTOVANÝ KÓD 
| VÝROBCE 

| VYDAVATEL 

| TYP HRY 

1 ANGLIČTINA 

| PODPORA 


PlayStation.c 


Samozřejmě, krásné dívky nesmějí 
chybět - ani na startu, ani při předávání věnců a otevírání šampusu. 


Ž máte taky Míši Šu Machra pl- 
ný zuby? Tak mu to nandejte 
v Fi 2002, žádný problém. Jak 
už jsme si u EA zvykli, jejich zá- 
vody z prostředí formule 1 jsou 
mimořádně aktuální - zatímco 
konkurence přináší v nejlepším 
případě soupisku minulé sezó- 
ny, v FI 2002 máte možnost vyrazit na dlouhou 

štreku osmnácti Velkých cen letošního roku. 
Bylo by zbytečným nošením dříví do lesíka ne- 
: bo Honzy Modráka do redakce PSM2, kdybych vás 
Ň upozorňoval na to, že licence na sezónu letošních 
ef jedniček je komplexní, že zde vedle perfektně 
vymodelovaných okruhů najdete i dvaadvacítku 
pilotů všech jedenácti stájí a samozřejmě i množ- 
ství informací a statistik. Takže tohle ponechme 
stranou a pojďme se raději podívat na zoubek sa- 


P0S 8/22 0:26.1 > dy 


LAP 1/4 0:32.5 
MODS | 


IRVINE 
JAGUAR 


Když začne pršet, klouže to, smeká to, nedrží to. A je blbě 
vidět na cestu. 


motné herní nabídce, protože ta (licence nelicence) 
nakonec dělá dobrou nebo špatnou hru. 

V základním menu na vás vybafnou sice jen tři 
možnosti - Ouick Race, Multiplayer (maximálně 
pro 2 hráče) a Single Race, v podnabídce Single 
Race se ovšem skrývají další herní módy: vedle 
klasického jednotlivého závodu a šampionátu si 
můžete sestavit i vlastní šampionát, zajezdit si 
v zajímavých závodech Team Duel (zde musíte po- 
razit svého stájového kolegu) a nebo vyzkoušet 
mód Challenge, v němž dostáváte postupně různé 
řidičské úkoly - například dojet na 2. místě za vý- 
jezdem z první šikany, přičemž začínáte na 6. mís- 
tě a vůz před vámi zůstal viset na startu, takže ho 
musíte šikovně objet. Odměnou za splnění úkolu 
nebo časového limitu vám bude jednak dobrý po- 
cit z toho, jak jste šikovní, a druhak získaná bonu- 
sová kartička do sbírky. 

EA myslí na všechno a na všechny, takže si je- 
jich formulky mohou zahrát zarytí příznivci totální 


„HRU SI MOHOU ZAHRÁT 


n ko E 
1 FROROSKC 


POS 18/22 
LAP 1/4 


MPHS9 BORY 


Vidíte ty červené ruce? Rudá pleť. 
Michael Schumacher je Indián z kmene Šošonů. 


P0816722112001 4 
LAP 9/8 1956 : 


Lišta vpravo se naplňuje, budeme předjíždět... Co A arcade módu se vyplatí najet do skupinky vozů a zahrát 
přijde v F/ 2003? Ruské kolo? Tobogán? si s nimi biliár - většinou na tom vyděláte a posunete se o několik míst. 


ZARYTÍ PŘÍZNIVCI TOTÁLNÍ 8/22 090) —A" 


SIMULACE, ALE I TI, KTEŘÍ CHTĚJÍ FORMULI 1 POJMOUT (5:7 = m MPM 136 NENI 


JAKO BLÁZNIVÉ ZÁVODY VE STYLU BURNOUTU.“ 


PERLIČKF simulace (pokud si na- 


staví mód Simulation, 
vypnou všechny řidič- 


m Tomáš Enge už má první 


zkušenosti s FI za se 


bou, u Prosta to loni ské pomůcky a nastaví 
zkoušel i další český pi reálná pravidla závodě- 
lot Jaroslav Janiš, letos níve F] je stejně jako ti, 
podepsal se stájí Minar sek še Ž R 

di-Asiatech smlouvu Slo kteří si chtějí zazávodit 
vák Jirko Malchárek. Do- sice co nejreálněji, ale 


čkáme se jich v FI 2003? zábavně (ti zvolí opět 
mód Simulation, ale 
nechají si zapnuté některé pomůcky řízení a upra- 
ví si pravidla) a dokonce i ti, kteří chtějí formuli 1 
pojmout jako bláznivé závody ve stylu Burnoutu 
(nastaví si mód Normal, což je vlastně Arcade). 
V souvislosti s akčně pojatými závody F1 v této 
hře nesmím zapomenout na Slingshot Bar, což je 
podobný prvek, jaký známe právě ze zmiňované- 
ho Burnoutu - zavěšením za vůz před vámi zaplní- 
te lištu a pak už jen koukáte, jak to sviští. Může se 
vám to líbit, nebo nemusí, podstatné je, že cokoli 
Z výše jmenovaného si můžete zapnout nebo vy- 
pnout a závodit přesně podle svých představ. 

V mnoha předchozích simulacích z prostředí 
F1 chyběl některým fanouškům plně interaktivní 
pit, vadilo jim, že se v boxech téměř nic neděje. Ti 
si nyní rozhodně přijdou na své, protože při zajetí 
do boxu musíte udělat hned několik důležitých 
rozhodnutí a reagovat přesně na pokyny na obra- 
zovce - jinak se taky může stát, že se svými me- 
chaniky strávíte v družné zábavě dvě tři minutky 
drahocenného času. Samozřejmě, i tahle volba se 
dá vypnout. 


Zkušení virtuální piloti si také jistě rádi poh- 
rají s různými nastaveními své formulky, mož- 
ností k vyřádění se mají neúrekom, ale i ti, kteří 
vůbec netuší, která bije, a do garáže by nevlezli 
ani za nahou Aničkou Kournikovou, natož aby 
tam pro nic za nic montovali motor, si nemusí 
rvát vlasy - na základním nastavení pro každý 
závod od autorů hry se dá vše | odjezdit bez pro- 
s dokonale seřízenými vozy soupeřů potíže). 
V EA prostě myslí na všechno a na všechny. Jo, 
to už jsem říkal... PSM2 


Ale zřejmě jen v FI 2002. Michael Schumacher 


ALTERNATIVNÍ NVA ES = || I Hr 5 se placatí až na 18. místěl 


VO L BY HRATELNOST 


Vzhledem k mnoha volbám se pobaví každý 

1. FORMULA ONE Mód simulation je opravdu jen pro experty 
2001 GRAFIKA 

Čistá, s obrovským výhledem do dálky 

Občas přece jen kulhá frame-rate 


= Fi 2002 ZVUK 
Vyhovuje standardu 
Průměrná hudba a komentář 


ŽIVOTNOST 
Díky přídavným módům a při zapnutí reálné simulace dlouhá 
Arkádové ježdění brzy omrzí 


CELKOVĚ 

Jak se dalo čekat, EA opět nešlápli 
vedle a stvořili vynikající simulátor 
formule 1. Změn proti loňsku ale 
mohlo být více. 


= DOWNFORCE 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


Ň 27) | 5 pl jiná 


.* 
> > „m 


Prisoner Courtyard East 


= nD V PRODEJI 


PRISONER OF WAR 


m = p 4 < 1 Z ' 4 i budete v přírodním 
„Vítejte v našem čtyřhvězdičkovém zajateckém [me pon oke  den 
ča u če HCE A : o Budete tu mít veškerý luxus - 
táboře. Jsme rádi, že jste si pro svůj pobyt zvo- (Ř vůně th, se 0 bem 
"| ZM Z Na vzduch kombinací lesní vůně 
lili právě nás, a budeme se snažit, abychom a cyklonu B. V případě něj- 
v: 0. ..“ ých problémů stačí zavolat 
vaši důvěru nezklamali. RECENZENT; jí Pavlovský stého oědlráh úačiaře n 
vás rád praští pažbou samopalu. Jen prosíme, 
abyste neuráželi své věznitele spropitným - a to 
jak v podobě peněz, tak zlatých zubů vyražených 

vašim spoluvězňům. 
Tak nějak může zpočátku působit hra Priso- 
= ner of War na naše hráče. Pohodička, kde se 
r = Stop, ar | will fire! kamí | chytří američtí vojáci posmívají přitroublým Něm- 
MBA s cům a skoro oficiálně si plánují útěky. A když se 
2 to nepovede, nevadí - stačí noc na samotce a zít- 
ra začínáme znova. Atmosférou spíše Haló, haló 
> m. než Velký útěk. Ovšem to je jen rozcvičkový za- 
SDLDIER ora] P Maš čátek. Stačí první kulka do hlavy spoluvězně 
Perhaps our American Captain dreams of becominy s P a dojem komicky tupých Němčourů je ten tam. 
spaceman, Should we sign the items over ta Dolditz ie A hrdina, který má pocit, že všechno zvládne to- 
ČASOVÝ LAPSUS: Buď je zfetovaný, nebo ví ně- tálně v pohodě, začíná ztrácet svou jistotu a pro- 
covíco německém raketovém výzkumu. Jak jinak by m CE==6) klíná kč den, kdy se to všechno ks soše, 

mohl mluvit o kosmonautech? ným navrch. 

DE TIL Výzvědný let pana Lewise Stonea se tenkrát 
zrovna dvakrát nepovedl. Letadlo se ocitlo v pla- 
menech a on v zajateckém lágru. Nijak zvlášť pře- 
VĚŘTE JIM: Budou střílet, tihle hoši se s tím nemažou. Naštěs- lidněném - vedle něj si tu kroutili trest pouze dva 


tí vás v případě kulky čeká jenom pobyt v nemocnici. další a notně uleželí zajatci. Možná právě tenhle 
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PRISONER OF WAR 


„ZAVÁNÍ TO MALÉREM" 


| PaA: 


ka 


P 


KOMMANDANT 
K Prisoner Harding ci more tříůble on your watch 
will hold you person: nsible. 


MUŽI V ČERNÉM: Čím podlejší Němec, tím víc černé barvy má 
na svém oblečení. Tedy, ne, že by to hrálo nějakou roli - na kamarád- 
ského Němčoura tu nenarazíte. 


» 4 há 
nedostatek společnosti přinutil Stonea k radikální- "ši : V : 
mu kroku. Rozhodl se zmizet po anglicku - a to a, s 
i přesto, že byl Američan. Kdyby byl poměr sil je- 
den na jednoho, byl by útěk snadný - bohužel 
Němci se poslední dobou přemnožili a hlídají kaž- 
dý váš krok. A o zbrani si může nechat jen zdát. 
Nemůže si to ani namířit přímo přes plot a vzhůru 
do lesů - ani by se nestačil rozběhnout, a už by 
měl v sobě víc olova než ovoce u dálnice. Hezky 
pozvolna bude muset dávat dohromady potřebné 
nářadí, dělat službičky spoluvězňům a připravo- . 
vat plány - a vedle toho pravidelně docházet na „T 


povinné akce. Stranit se kolektivu, to tu zavání ry | k 

malérem. | „i : B 

PRVNÍ VÝSLECH 4 HODNÍ A ZLÍ 
* 


Prisoner of War má na ruce vytetována místo čís- 
vší > he | 


la tři písmena: MGS jako Metal Gear Solid. Podob- 
nost čistě záměrná. Stejně jako MGS je i POW | © HLADU A VODĚ: Ačkoliv se musíte tak třikrát denně stavit v jí- 
© o plížení, schovávání © delně, k jídlu si ani nečuchnete. Hrdina patrně drží protestní hladovku. — 48 KYPTNE S50 

PEFLIDHKF a unikání před stráže- 
ta Hru Prisoner of War mi. Na rozdíl od Metalu  garetami, chlastem a dalšími předměty běžné 

vytvořila brightonská se tady ale pohybujete — denní spotřeby... které ovšem předtím budete 

firma Wide Games. Jsou řád tejné ni t odněkud ukrást J útěk x íje.dři 

Z EAS pořád po stejném pro- muset odněkud ukrást. Jo, útěk z vězení je dřina. 

nováčci a jsou dost hrdí středí. | mise jsou sice Ovšem abyste se zase nepředřeli, vybavili vás 

na svůj 3D grafický různé, ale v podstatě tvůrci hodně jednoduchým ovládáním, které je 


Sob rklsko 2 s na stejnou notečku - © tak user-friendly, že by vám půjčilo svou poslední R , 1m! 

ra vytvořili (a mají x x x x s 4 = 

také proč] čntěj a h dostaň se někam a ne- stovku, kdyby nějakou mělo. Když se dostanete - .... 6 z 
pořádně využít ve své nech se chytit. A pak do situace, kdy můžete něco udělat, ukáže se © [7115 ŠMÍRÁK: 


nové závodní hře už je celkem jedno, vám obrázek nahoře, na místě jednoho z tlačítek. 
Vee EAU jestli máte za úkol A můžete toho dělat celkem dost - od prohlížení 


„KDYBY BYL POMĚR SIL JEDEN NA JEDNOHO, BYL SNN 
BY ÚTĚK SNADNÝ - BOHUŽEL NĚMCI SE POSLEDNÍ EKOS © 
DOBOU PŘEMNOŽILI.“ 


20 - Mini Telescope 
30 - Brass Key - Dut of stock 
ukrást klíče o skladu, nebo jestli se máte vloupat © skříní, přes rozmlouvání se spoluvězni, schovává- S0 - Lockpick - Dut of stock 
do štábu a pustit do ampliónu něco veselejšího © ní pod postel, až po nahlížení klíčovou dírkou do 
než ty věčné německé pochody. Některé akce © sprch koupajících se Brunhild. (To s tou koupel- 
sám nezvládnete a budete se muset obrátit nou jsem si přibarvil, ale to nahlížení klíčovou dír- 
s prosbou o pomoc na ostatní. Jenže zadarmo ani © kou tu skutečně je.) 
zahradník nehrabe a nemůžete čekat, že vám x Ť “ 
spolumuklové budou pomáhat k útěku jen tak TŘETÍ STUPEN 
z dobrého srdce. Veškerou jejich pomoc budete | když má Prisoner of War své mouchy masařky, Priv ght Jahns 
muset zaplatit tvrdou vězeňskou měnou - čili ci- grafika k nim rozhodně nepatří. Je dokonalá - » 


I'm Johnson, Captain. m guessing that when they brought you here the 
Krauts didn't leave you with much more than your jacket and ýdůr smile. 
50 if there's anything in particular you need, you come and try me. 
Sometimes | amaze myself with what | can net my hands nn 


ŠMELINA BUJÍ: 


NEXT: MORNING ROLL CALL 


( -9 Sep ja Va „b 
ius 


O 


Private Xavier DuChamp 


KOMMANOANT 


Good morning gentleman. k appears ynu are al prasent =- . 
and correct. Dismissad. | 


Bienvenue a Stalag Luft, Capitaine. Private DuChamp at your service. The 
rumour is you intend to escape. Well, | know this camp better than the 
Kommandant himself, and | think you would do better to get used to it 


Mess Hal Compound 


STŘELNICE: 


Prisoner Barrack 2 00x 


TP : = TP : BUZERPLAC: 
POSLUŠNÉ HLÁSÍM: Pokud se nedostavíte na ranní a večer- LÍNÁ HUBA, HOLÉ NEŠTĚSTÍ: Vyplatí se pokecat se vše- 


ní kontrolu, budete mít za chvíli na krku všechny stráže z okolí. mi spoluvězni - a někdy i víckrát. Jejich pomoc je nezbytná. 
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A% 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


PURRENU MOVE TN PRISONER MES 
NE K BRRAKÉ FAST Ab 


PRIŠDNĚ| S MALI 


can 


BS Prisoner Roll Call Area | Emma 


hlášení, snídaně, odpočinek, polední hlá- 
šení, oběd, odpočinek, večerní hlášení - už 
jenom tohle by přinutilo člověka k útěku, 


„| KDYŽ TVŮRCI DO HRY VPAŠOVALI KLASICKOU 
ZÁCHRANU SVĚTA, JE TO VĚTŠINOU JEN O PROLÉZÁNÍ 
ČÍM DÁL TÍM TVRDŠÍCH VĚZENÍ.“ 


FEFLIČMKF E. atoi přesto, že v okolí 
= ý toho není moc, co by 
ěnné ESO TASKSDE se dalo vychutnávat 
č vyhlašuje, že Priso- RE , 8 
ner of War je první hra (většinou jen ostnaté 
tohohle druhu. Jasně, ploty a vysoké zdi). Tak 
herní cucáci jim na tohle si můžeme vychutnat 
můžou skočit, ale my A dívk 
veteráni víme, že ještě a ESPON prsatou divku 
za dob Spectra existova- na zádech Stoneovy 
la hodně podobná hra kožené bundy, animaci 
(od firmy Ocean) The vězeňských © parťáků 
Great Escape. A to ne- £ o 
mluvím o Chicken Ru- 9 pak takové lahůdky, 
nu... i když nevím, jestli jako je třeba déšť, který 
se ten může počítat. stéká po vnitřní straně 
obrazovky. 
Stejně tak je důkladná inteligence NPC postav, 
které se pohybují, mluví a dávají si na vás bacha. 
Stráže jsou dost dotěrné a některé můžete obejít 
jenom v noci a s důkladným maskováním. Aby se 
vám to vůbec mohlo povést, budete potřebovat 
veškerou zručnost - a neuškodí ani metalgearsoli- 
dovská mapka, která ukazuje, kde jaká stráž je 
a kam se dívá. 

I když tvůrci do hry vpašovali klasickou zá- 
chranu světa (Němci vyrábějí super-zbraň a náš 
hrdina je jediný, kdo je může praštit přes prsty), 
je to většinou jen o prolézání čím dál tím tvrd- 
ších vězení (inspirovaných skutečnými kriminály 
- kupříkladu je tu Stalag 17 a nechvalně známý 
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torické adventury náběh na gamesu roku. Má rr Stone, why don't you come and see me once you're 
skvělé ovládání, dokonalou grafiku, vysoké AI 


Colditz). A to může dříve či později přestat bavit. 


Je to škoda, nebýt téhle úmyslné stereotypnosti, 


měla by tahle kombinace plížení, strategie a his- WING COMMANDER JAMES TEMPLE-SMITHSON 


settled in? We might be able to help each other out.. 


protivníků - chybí jen zajímavější základní pří- 
běh. Ale stejně Vas tahle hra dokáže chytit lépe © SPRCHOVÝ KOUT: Zdá se mi to, nebo se mě tenhle chlápek 
než gestapo Fučíka. PSM2 | snaží nalákat do sprchy? Je fakt, že válka dokáže lidi hodně změnit... 


TUV [Z OD VET OIKT 


VO L BY HRATELNOST 
+ Atmosférická a originální hra 


- Nevyvíjí se tak rychle, jak by měla 
METAL 
PE jc GRAFIKA 


+ Promakaná a vypiplaná. 
= Samo prostředí je lehce fádní 
ZVUK 
+ Skvělé efekty a dobře namluvené postavy. 
= a,- - Některé hlášky se stále opakují 
Pratee čapra ŽIVOTNOST 
+ Pět rozlehlých lokací, čili pět velkých misí 
= Ale jsou si dost podobné, takže to možná vzdáte před koncem 


CELKOVĚ 

Skvělá atmosféra, grafika i ovládání 
jsou jedna stran mince. Druhou je 
částečná stereotypnost úkolů 


; ; . JE a prostředí. 
JDE O PRACHY: Platidla najdete všude kolem - když víte 


kam se dívat, a víte, že nejde o bankovky, ale cigarety, pití a další | TROCHU STEREOTYP Vf 
předměty nutné k přežití. 


1 


HIGH HEAT MAJOR LEAGUE BASEBALL 2003/SHIFTERS 


zb v FROOEJI 


HIGH HEAT MAJOR LEAGUE —- a 


Je to na devítce, mety obsazené a jedem... Hm, akorát že 
vůbec nevíme, o čem to je řeč. 


|- 6. 7M 


II Stars Baseball 2003 je slušný base- 

ballový simulátor, jenže čím víc jej hra- 

jete, tím víc si uvědomujete, že to na 

vás je docela nápor. Najednou prostě 

získáte dojem, že by to byla stejná 

sranda i bez vaší účasti. Nuže, pokud 
trpíte těmito pocity odcizení, vězte, že High Heat je na 
ně dokonalý lék. 

Téhle hře jde totiž hlavně o to, aby vás strhla. Je 
to taková přívětivě se tvářící, ba přímo kamarádská 
hra, která vás nechá šťourat úplně do všeho. Ovládá- 
te hráče v poli, určujete pálkaře, občas vyměníte 


ODPALEM K VÍTĚZSTVÍ: Do hry se dostanete okamžitě a na 
obrazovce máte pokyny, takže vše v pohodě zvládnou i nováčkové. 


Sportovní simulátor 


Nepotřebná 


PlayStation. © 


nadhazovače a prostě rozhodujete o zvolené taktice. 
Možností tu opravdu není málo (ostatně baseball je 
o taktice), přesto máte všechno pevně v ruce, a to 
hlavně díky naprosto transparentnímu systému 
ovládání. Zatímco u All Star byl ten problém, že hra 
byla bud příliš těžká nebo příliš lehká, High Heat vám 
dává možnost nastavit si rychlost nadhozů, hráčů 
i odpalů, takže vše podstatné, co se na hřišti děje, si 
můžete přizpůsobit zcela dle svých individuálních 
schopností. 

Daní, kterou za tento přátelský vzhled platíte, je 
prezentace - hra chvílemi budí dojem, že ji doslova 
okousal nějaký pes: okraje jsou celé roztřepené a vů- 
bec je celá pomuchlaná. Trpí tím hlavně hráči v poli, 
u nichž máte dojem, že se jaksi vznáší nad trávníkem 
namísto toho, aby po něm běhali. Je zde také pár 
dost ostudných chyb, například že míč chytí neviditel- 
ný pálkař nebo že vám hráči najednou zmizí do zdi. 

Vjiných hrách by tyhle chyby byly neodpustitelné, 
ovšem High Heat má své kouzlo. Možná nevypadá 


úplně nádherně, ale má ryzí srdce.. PSM2 
OA 


CELKOVĚ 

Ne úplně povedená prezentace 
a animace plná chyb, přesto pod 
nimi průsvítá skvělý baseballový 
simulátor. 


Odpaly jsou méně komplikované než 
v All Star. Stačí dobře načasovat a odhadnout výšku. 


' Navzdory pokusům obdařit hru detaily, celkově 
příliš přesvědčivá není. 
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DV PRODEJI 


SHIF TERS 


Říká se, že malá změna může jedině prospět. Blbost, 


podívejte na Shifters. 


e to fakt divné, uvážíte-li potenciál po- 
slední věci, kterou nám 3DO nabídli. 
Člověk bezmocně vyvalil oči a s ma- 
nuálem v ruce se z posledních sil do- 
potácel na okraj propasti, aby zoufale 
zařval: PROČ? PRROČČ?!! Nejde o to, 
že Shifters je strašná hra - ale o to, že všechno jde 
na vrub neuvěřitelně hroznému designu a špatně 
odvedenému betatestingu. 

Hrdina jménem Alleron se může proměnit 
v nejrůznější potvory, včetně duchů, ale třeba 


KDO JE POD MASKOU 
halit tvář pod maskou. Ta musí být zapařená. 


Ani po třech hrách nedokážete od- 


Akční adventura 
u. 


Nenáročná 


PlayStation.e 


i slonů. Každý tvor má nejrůznější schopnosti, tak- 
že můžete například procházet zdmi nebo daleko 
skákat. Tyto schopnosti si zlepšujete sbíráním nej- 
různějších svitků, mincí a zbraní. Až potud je 
všechno v pořádku. 

Bohužel Shifters je hra tak strašně odbytá, že 
o tom snad ani nemá cenu mluvit. O nějaké de- 
tekci kolizí nemůže být ani řeči, postavy se někdy 
vznášejí nad zemí a animace se během soubojů 
téměř zastaví. V jednom okamžiku jsme dokonce 
viděli i nepřátele za zdí díky tomu, že jim ruce čou- 
haly skrz zed, tedy skrz neprostupný cement. Šer- 
mování je jednorozměrné a člověk má pocit, že pí- 
chá do nějakého pudinku. Kamera neúnosně po- 
skakuje sem tam, skoky jsou nepřesné a děj se 
odvíjí vpřed naprosto zmateným způsobem. 

AŽ uvidíte Shifters, totálně vás to odradí - to si ra- 
ději schovejte peníze na Onimushu 2, nebo pokud 
jste hodně zoufalí a nemůžete to vydržet, zajděte si 
na nějakou ukázku historického šermu. PSM2 


CELKOVĚ 
Celkem originální nápad, bohužel 


pokažený strašnou hratelností. Pou- 
ze pro skalní milovníky Might and 
Megics s nebetyči u trpělivostí. 


Ě Pokročilejší hádanky nemáte šanci 
zvládnout bez změny identity. Tedy pokud budete dostatečně vytrva- | 
lí a vůbec se sem dostanete, 


Souboje pro nás byly zklamáním, hlavně kvůli (is 
absenci komb nebo nějaké slušné taktiky. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU 


14 MIDWAY 


OETFi* 


SVATÉ KRÁVY: Vidíte, o hromadné porážce krav jsme si legraci 
nedělali. Je to kruté, ale pobavíte se. 


NEJODDANĚJŠÍ FANOUŠEK: Vrchol prvního tažení - a vy 
si to rozdáváte se čtyřmi létavci, co si to míří dolů po proudu. 


There they are Let em have It. 


FIREBLADE 


Konečně něco pro ty, kteří si chtějí užít pěkně tvrdou 
nakládačku... 


RECENZENT: Jonnie Bryant 


čkoliv by vám úvodní slova 
mohla připomenout něco úpl- 
ně jiného, ve skutečnosti 
mluvíme o helikoptérové stří- 
lečce. Nebuďte zklamaní ani 
nezoufejte. Fireblade vám 
nabídne více než slušnou ná- 
hradu. Totiž to, že budete 
moci rozstřílet absolutně všechno, co kolem se- 
be najdete. Což rozhodně nevypadá na nějakou 
nudnou záležitost. 


dařilo vytvořit i slušně variabilní herní strukturu. 
Takže se připravte na to, že se po vás budou vy- 
žadovat opravdu nejrůznější aktivity - bránění 
základen, ukrývání před nepřáteli nebo bombar- 
dování cílů - a tedy ne jen nějaké poletování 
vzduchem. 

Při misích, v nichž půjde hlavně o nepozoro- 
vané proklouznutí tam či onam, budete muset 
pilotovat Talon - klidnější typ přepravního letad- 
la, který je téměř pravým opakem dynamické 
Vendetty. Abyste si to vynahradili, dostanete se 


„NEŠVARY TU JSOU, ALE VŠECHNO, CO POTŘE- 
BUJETE K POŘÁDNÉMU HRANÍ, JE NA SVÉM MÍS- 
TĚ. DRŽTE PRST NA SPOUŠTI A JDĚTE DO TOHO.“ 


Tvůrci Fireblade jsou mimo jiné i autory prů- 
měrného titulu Lotus Challenge, ale to by vás 
nemělo rozhodit. V tomhle případě vám totiž 
předkládají celkem slušnou dělovku. 

Jde o hru založenou na misích a nabízí po- 
dobnou hratelnost jako 7hunderhawk od Core, 
jen více připomíná starší sérii Strike, která se ob- 
jevila na PS1. Pro vás to znamená, že co se tý- 
če soubojů, musíte se připravit na prostředí na- 
bité pidi-nepřáteli, kteří mají jediný cíl - dostat se 
vám na kobylku stůj co stůj. 

Kromě skvělých výbuchů se vývojářům po- 
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i ke zbrani na bázi EMP, která z provozuschop- 
ných vozidel činí nepohyblivé mrzáky, nebo ke 
sniperskému dělu, které je tak přesné, že s ním 
můžete ustřelit i nohy kolem se pasoucímu do- 
bytku. Ale. Je tu jedno ale, kvůli kterému jsme 
tuto hru označili jen za celkem slušnou: během 
ne příliš častých výzvědných částí se věci ve hře 
tak nějak nepříjemně zpomalují a zamotávají. 
Jediné, co vás v tyto okamžiky drží v akci, je na- 
děje na to, že to brzy pomine a že se budete 
moci co nejdřív vrátit do lépe strukturované a ví- 
ce zajímavější části hry. 


FERLIČKFA 


le Jan Michael Vincent, 

star of '80s TV series 
Airwolf, has been out of 
action for some time 
since he damaged a ver 
tebra in his neck. Fans 
will be relieved to hear 
hes fully recovered and 
back to the forefront of 
D-list action movies, 
Keep 'em coming, Jan. 


1. THUNDERHAWK: 
OPERATION 
PHOENIX 


=a ARMY MEN: 
BLADE"S REVENGE 


VIM BEAM: Tahle EMP zbraň zneškodní každé nepřátelské vozidlo 
v dohledu. 


Když se to tak vezme kolem a kolem, Fire- 
blade sice nedosahuje kvalit 7hunderhawku, 
ani nemá skvělou mechaniku Dropshipu, ale 
všechno ostatní je tu na svém místě. Čas od ča- 
su musíte omluvit nešvary zmatených výzvěd- 
ných misí, ale jinak držte prst na spoušti a jdě- 
te do toho. Jenom nečekejte hladkou jízdu bez 
problémů. PSM2 


[ZZPAVENTTDIKT 


HRATELNOST 
+ Přímo závislácká věc pro ty, co milují rychlou akci 
* Příliš pomalá a zamotaná ve výzvědných misích 


GRAFIKA 
+ Dobře šlape a perfektně ladí ke sniperským akcičkám. 
= Příliš nudné animace postav 


ZVUK 
+ Opravdu to zní, jakoby bylo nad vámi nebe plné nepřátel. 
= Zadrhává se a přehlušuje rozkazy ze základny 


ŽIVOTNOST 
+ 18 misí a tři stupně ocenění. 
= Musíte být opravdu oddanými fanoušky, abyste si to zahráli dvakrát 


CELKOVĚ 

Bleskové údery z počátečních úrov- 
ní se nešťastně rozmělňují při výz- 

vědných misích. Není to nijak extra 
dobré, ale není to ani tak špatné. 


[CHAIN WS "= 


VTOFTII ČEBVENEC "l 


ARMORED 
CORE 2: 


ANOTHER AGE 


Tak tohle jsou ti nejdrsnější plechoví mužíci, 


jaké jste kdy viděli. 
estliže jste milovali Armored Core 
2, pak si rozhodně okamžitě zami- 
lujete i Another Age. Jasně, tahle 
věta je tak trochu klišé, ovšem co 
se Another Age týče, přesně vysti- 
huje situaci. Proč? Protože je to 
úplně stejná hra. Není to pokračo- 
vání, spíš pár přidaných misí navíc 
- tedy abychom byli úplně přesní, je to vlastně mno- 
hem větší Armored Core se sto novými misemi. 

Všechno se odehrává ve vzdálené, ne zrovna 
vydařené budoucnosti, kde hrajete žoldáka - což je 
docela fajn, protože aspoň na vlastní oči vidíte, ja- 
kým způsobem se v tomhle válkou zmítaném svě- 
tě řeší problémy a spory. Připadá vám to přitažlivé? 
No aby taky ne, vždyť se zde skrývají velké mož- 
nosti. Tedy spíš velcí roboti, kteří bojují mezi sebou 
a Vypadají při tom naprosto sexy. Možná byste če- 
kali jen zběsilou robotí bojovku, ale tvůrci hry na 
vás přesto tlačí, abyste se z toho pokusili vymáčk- 
nout trochu té srandy. Je to něco na ten způsob, ja- 
ko kdybyste z kamene zkoušeli vymlátit několik 
kapek krve. 


LEAVING 
HER 


RECENZENT: Jonathan Bryant 


Nejdřív ze všeho se musíte poprat s ovládacím 
systémem, který se zrovna moc nepovedl. S analo- 
govým ovládáním by měl DualShock 2 zvládat hru 
naprosto v pohodě, ovšem z nějakého záhadného 
důvodu byly úkroky namapovány na horní postran- 
ní tlačítka, zatímco vertikální míření na dolní sadu. 
A my se ptáme, proč? Pokud se chcete pohybovat, 
mířit a ještě při tom střílet, znamená to, že potřebu- 
jete souhru šesti prstů. Své zakrnělé prstíky si sice 


EHG-HG-SI A 
EMG-HG-ART 
ZWG-HG/1 11 


ARM UNIT R 


EMG-BZ-BII00 | 43300c 


ZWG-BZ/555 
ZWG-BZ/HYDRA 
EWG-GS970 
EMG-GSHB 

EWG-XP 1500 
ZWG-KP/400 
KARASAKA-MKZ 
ZWHG-MG/ENE v 


High damage but easily avojded 111080 


VÝMĚNA SOUČÁSTEK: Čím víc peněz vyděláte, tím lepší vě- 
ci si můžete kupovat a tím větší cíle si pak můžete dávat. 


s... 


], P 


DAMAGE 


DESTŘOt 
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OE TRILL" 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. ZONE 0F ENDERS 


= GUNGRIFFON 


BLAZE 


ARMORED CORE 


„NENÍ TO POKRAČOVÁNÍ, SPÍŠ PÁR PŘIDANÝCH MISÍ NA' 


RAKETA: Pokud si vylepšíte rakety, rázem nad svými nepřáteli ve 
vzduchu získáte výhodu, zejména na blízko. 


občas rádi procvičíme, ovšem tohle vypadá spíš na 
věc pro virtuózního klavíristu nebo stíhacího pilota. 
Po usilovném tréninku to člověk nakonec zvládne, 
ale přesto se nemůžeme ubránit dojmu, že je to 
zbytečná zdržovačka. 

Další věcí je obtížnostní křivka, jež je naprosto ne- 
vyzpytatelná. Když si konečně začnete myslet, že to 
zvládáte a že vás nic nemůže překvapit, z ničeho nic 
vyletí obtížnost nahoru - a vy dostanete pořádnou 
tečku, abyste o chvíli později přistáli přímo na tvrdé 
zemi. A víte proč? Protože nemáte ten správný up- 
grade, který mít jednoduše ani nemůžete, protože 
poslední opravy vás stály příliš moc peněz. Jedinou 
možností je hru restartovat, což rozhodně není žádná 
legrace! Všechno je to hodně o organizaci a plánová- 
ní, jenže my hrajeme hru a chceme se u ní bavit! 

Na druhou stranu nelze říct, že by se to vinou 
špatného ovládání nedalo hrát. Najdeme tu i pár sil- 
ných stránek - třeba to, že si jednotlivé věci můžete 
upravit úplně podle vlastního vkusu. Za každou do- 
končenou misi totiž dostanete jistý finanční obnos, 
který lze investovat do PEFRLIČKFA 
modernizace © vašich 
strojů - možností, které ME Ne všichni vědí, že slovo 
před sebou máte, je sku- ProDo bo otěré se,0nes 

es a tak běžně používá, je vý 
tečně dost: na své vý- tvorem českého spisova 
stroji i výzbroji můžete tele Karla Čapka, který 
vylepšit doslova všech- jej poprvé použil v R.U.R. 
no. K dispozici máte té- 
měř nevyčerpatelnou zá- 
sobárnu náhradních dí- 
lů, a pokud se vám po- 
daří získávat dost peněz, 
může se tahle hra záhy proměnit v něco úplně jiné- 
ho, než je původně zamýšlená střílečka s roboty. 

Z celkového hlediska je tenhle titul větší než jeho 
předchůdce, ale to ještě neznamená, že je lepší. Za 
své peníze tak dostanete hru sice velkou, leč odfušo- 
vanou. Je to jako kdybyste ke svačině dostali játra 
s cibulí a aby se vám lépe trávilo, dostali k tomu na- 
víc ještě další porci jater s cibulí, Takže všechno nako- 
nec závisí na tom, zda máte rádi játra s cibulí. PSM2 


Při jeho vymýšlení se pa 
trně nechal inspirovat 
slovem „robota“, tedy 
nucená práce, kterou by- 
li dříve poddaní povinní 
odvádět svému pánovi. 


[ZEPAVETTKT 


HRATELNOST 
+ Skvěle akční. 
= Ovládací systém ji mrzačí, potřeboval by předělat 


GRAFIKA 
+ Skvěle propracovaná perspektiva, solidní prezentace. 
= Z.O.E. působí v tomto ohledu mnohem úchvatnějším dojmem. 


ZVUK 
+ Hezky to bouchá, žádné trapné klikání 
= Hudba je - jak se dalo čekat - celkem nudný metal. 


ŽIVOTNOST 
+ Neomezená, pokud vás bere vylepšování vašeho robota. 
= Drsná obtížnostní křivka vás možná brzy odradí. 


CELKOVĚ 

Armored Core potřebuje znovu pro- 
myslet. Je to dobrá hra, která jednou 
bude ještě lepší, bohužel Another 
Age v tomto ohledu moc nepomůže. 


(NIC NOVÉHO — Nedá 


No.| PRO PLAYSTATION 2 - 75 


LETNÍDVOJČÍSLO 
PRÁVĚ V PRODEJI 


NAJDETE V NĚM INFOR- 
MACE ONOVINKÁCH, 
PROFILY A TESTY PŘÍ- 
STROJŮ SOUČASNÉ 
AUDIOVIZUÁLNÍ TECHNKY, 
DOSTATEK PROSTORU 
BUDE VĚNOVÁNI „POTRA- 
VĚ“ PRO VAŠE PŘEHRÁVA- 
ČE - TEDY FILMOVÝMNO- 
VINKÁM VYCHÁZEJÍCÍM 
NA DVDIKAZETÁCH VHS. 
NEZAPOMEŇTE TEDY: 


PRÁVÉ V PRODEJI 


V FPROTEJI 


dáreček. Ale máte se na něj vůbec těšit? 


inulý rok touto dobou se 
basketbalová hřiště PS2 pro- 
hýbala pod tíhou atletických 
těl, která se vás (a vaši peně- 
ženku) snažila uzemnit třemi 
různými hrami v minimálním 
časovém horizontu. Tento 
rok je to ale o něčem jiném. 
Ohnivý NBA Hoopz jaksi dohořel a člověk aby se 
málem vydal hledat loňské vykopávky a zaplakal 
nad letošní ubohou úrodou. 


Naštěstí pro vás je tu stále ještě Konami a je- 
jich série ESPN NBA 2Night. Verze 2002 přitom 
ještě leckde napraví drobné nešvary, které se vy- 
skytly minulý rok a trochu tak pokazily jinak ob- 
rovské úsilí udržet se na špici. Nejmarkantnější 
zlepšení je v tom, že Konami zvýšila obtížnost, 
takže je prakticky nemožné jen tak si proplout 
hřištěm a skórovat. Místo toho musíte začít použí- 
vat hlavu, kličkovat, uhýbat, krokovat - zkrátka 
dělat všechno pro to, abyste se dostali přes proti- 
hráče a urvali nějaké bodíky. Podobně je to i s tří- 


„OBRANA JE STÁLE NOČNÍ MŮROU A PŘIPRAVIT 
SOUPEŘE O MÍČ JE NEUVĚŘITELNĚ TĚŽKÉ...“ 


Prorazit obranu je teď mnohem těžší, ale naštěstí 
máte k dispozici úžasné pohybové triky, které vám pomohou. 


bodovými hody, které byly až směšně jednodu- 
ché, zatímco ted budete mít štěstí, když dáte je- 
den ve čtvrtině - a to ještě s výjimečně nadaným 
hráčem, specializovaným na dlouhé hody. Smut- 
né je, že obrana je stále noční můrou, takže blo- 
kovat protihráče a jejich útok je stále neuvěřitelně 
těžké a leckdy prostě nemožné. V důsledku toho 
si pak málem přejete, aby soupeř skóroval tak 
rychle, jak to jen jde, a vy jste si mohli zas na chví- 
li oddychnout a vrhnout se do vlastního útoku. 
Opravdovou lahůdkou jsou ovšem přihrávky. Ny- 
ní si totiž můžete nad hlavami hráčů nechat 
zobrazit malé ikonky, symboly, a mezitím, co si 
se spoluhráči budete tímto způsobem „dopiso- 
vat“, protivníka řádně zmatete. Díky ikonám mů- 
žete využít skvělá komba, která soupeře napros- 
to vyřadí ze hry. 


ESPN NBA 2NIGHT 2002 
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M 


ESPN NBA ZNIGH 


Konami se vrací a naděluje vám pěkný basketbalový 


le Brent Musberger a Stu 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. NBA STREET 


== NBA LIVE 2001 


TESTOVANÝ KÓD 
PAL (Evropa) 
VÝROBCE 

Konami 
VYDAVATEL 
Konami 


TYP HRY 


Sportovní 
ANGLIČTINA 
Nepotřebná 
PODPORA 

1-8 hráčů, DualShock2, 
paměťová karta, MultiTap2 


spí 


uh 
k PoR Ed 
LaL EO 
Novým doplňkem je turbo-stupnice, 
která dá hráčům krátkou výbušnou injekci, což zvýší jejich rychlost. 


Pět různých herních re- 
Žimů: Exhibition, Ouick 
Start, Season, Play Offs 
a Franchise 

29 týmů z NBA. 
Možnost vytvoření 
vlastního hráče, 


Užitečné jsou malé symboly na obrazovce, díky 
nimž můžete využít patřičné komba a bodíky budou doma. 


T 2002 


Pro silnější povahy je tu spousta režimů, ve 
kterých můžete hrát. Režim Season vám napří- 
klad umožní projít s vaším oblíbeným družstvem 


Ryan Butt celou herní sezónu a s trochou štěstí skončíte až 
na stupních vítězů. Kromě toho, v režimu Fran- 
PERLIČKFRA chise můžete celou herní četu řídit jako mana- 


žer, najímat nové hráče, vymýšlet drtivou strate- 
gii na soupeře atd. Pro nováčky je tu Ouick Start 
(jednoduchý, logický basketbal), Play Offs (jed- 
noduchý knockoutový souboj) a můžete se také 
pobavit tím, že si vytvoříte úplně nové hráče, při- 
dáte pěkný ohoz a zařadíte je do již existujících 
družstev. 

Grafika a komentáře mají zelenou a vytvářejí 
opravdu autentickou atmosféru, takže i v osmi se 
budete skvěle bavit. Ale dokud se Konami koneč- 
ně nerozhodne něco udělat s obranou, stále to 
bude jen slabý odvar basketu od EA. PSM2 


art Scott obstarávají ve 
hře komentáře i analý 
zy. Musberger je spíš 
přes statistiky, zatímco 
Scott většinu času něco 
pokřikuje svým legrač 
ním hlasem. Jejich vý 
kon je bezpochyby jed 
ním z vrcholu hry 


VETO KT 


HRATELNOST 
Každý si tu něco najde. Navíc ji zvládnete velmi rychle 
Obrana je stále ještě komplikovaná a nedostatečně reaguje 


GRAFIKA 
Koukněte hlavně na animaci a detaily obličeje. 
Občas jsou tu i nudné chvilky, 


ZVUK 
Zábavný komentář a spousta hip-hopu 
Určitě se vám ale přejí 
ŽIVOTNOST 


Hrací sezóna chce čas 
Je tu jen několik různých možností, jak skórovat. 


CELKOVĚ 

Bezpochyby vylepšené pokračo- 
vání, které lehce obehraje 
konkurenty - škoda, že hlavně 
proto, že jich opravdu moc není. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 
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MS ve fotbale? Kdepak, ta největší fotbalová 


událost nás teprve čeká. 


řed třiceti lety bychom dali život za to 

strávit týden v Morecambe po boku 

Lulu. Dnes se ovšem nespokojíme 

s ničím menším, než je týden na Haiti 

s Holly Valance. To je ten zásadní pro- 

blém s dokonalostí - její definice se stá- 
le mění. Před rokem nás naprosto dostala Pro Evo- 
lution Soccer a totálně ovládla naše životy, dnes na 
tuhle hru v obchodech sedá prach. V okamžiku, 
kdy do naší redakce přišla WE6, už ale nebylo ces- 
ty zpátky. Úplně dokonalá tahle hra sice není, ale 
pokud se celá řada bude vyvíjet takovýmhle úžas- 
ným tempem, pak nám budou muset voperovat 
bypass a přinést čisté šaty. 


RECENZENT: 


Nenechte se zmýlit, stará Evo vůbec není špat- 
ná hra, ale WE6 je ve všech ohledech lepší. Přes- 
nost dlouhých pasů lze měřit na šířku tkaničky od 
kopaček, z driblování vám jde hlava kolem a hlavič- 
ky létají do sítě s přesností leteckého simulátoru. 
Stačí pár sekund s ovladačem v ruce a už se nemů- 
žete odtrhnout od obrazovky, na kterou čučíte ve 
Svatém vytržení. Podívejte! Převalil si míč přes no- 
hu! To byla nádherná rybička! Rozsah animace je 
naprosto strhující - třikrát více než v PES, aniž by 
došlo k sebemenšímu zpomalení. 

Z gruntu předělané bylo ovládání míče. Zmírně- 
na byla hlavně možnost sprintovat s míčem na 
stisk (B, takže ty někdejší 6Ometrové sprinty jsou 
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teď minulostí. Jen ti skutečně rychlí hráči jako 
Owen, Ševčenko či Babangida dokáží překonat 
špičkového obránce rychlostí, Oproti tomu ovládání 
míče zblízka je neuvěřitelně přesné, hra umožňuje 
skvělé otočky, obraty o 180“ a výborné kličky. Do- 
pad na hru to má naprosto zásadní. Technicky vy- 
spělí hráči jako Zidane, Beckham a Ortega dokáží 
mít díky své práci s míčem pod kontrolou celý zá- 
pas, když jim nebude vadit pomalé zrychlení. Tihle 
hráči dokáží kličkovat i na padesát metrů - ale mo- 
tat se při tom budou jak notorici po výplatě. 
Přihrávání je přesnější než kdykoli předtím 
a hrát na jeden dotek je zde maximálně efektivní. 
Hlavní je ovšem to, že hráči jsou zde inteligentnější 


Ů 


- narazí si míč a chytře si naběhnou do prostoru. 
Dlouhé pasy - aktivované mírným stiskem © - jsou 
nyní chirurgickým nástrojem v rukou záložního mis- 
tra. Nakonec Gerrard dokáže nakopnout míč vysoko 
do vzduchu a přesným, načechraným 60metrovým 
pasem najít přímo Owenovu nohu. Ještě efektivněj- 
ší jsou kolmé přihrávky - zejména pak středem hřiš- 
tě - ačkoli zde vše závisí na co nejpřesnějším nača- 
sování. Každopádně vám teď hra skýtá mnohem 
větší prostor pro to, abyste bravurní improvizací vy- 
užívali slabších stránek soupeře. 

Stejně bylo zlepšeno i bránění. Velmi flexibilní 
způsob představují hlavně skluzy - díky nim snadno 
vyšťouchnete soupeři míč do autu, zastavíte na po- 
slední chvilku střelu, nebo prostě můžete soupeře 
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dost drsně sejmout. Při hlavičkových soubojích se 
teď hráči realisticky postrkují a tahají za trika. Navíc 
vykazují tendenci mnohem častěji při postrkování 
padat, hlavně Jihoameričané (a Heskey), čímž se dů- 
raz přesouvá na zahrávání standardních situací. Bor- 
ci od Konami opět nade vší pochybnost prokázali, 
že přímé kopy umí - a buďte v klidu, to „podvádění“ 
v rohu šestnáctky, které přineslo pár gólů v PES, to 
je dávno pryč. 

A tak bychom mohli pokračovat. No, skoro do- 
nekonečna, ale hlavní je asi to, že WE6 je ze všech 
her, které jsme viděli, nejplynulejší a tím i nejvíc při- 
pomínající skutečný fotbal. Obránci jsou náchylnější 
k nepovedeným hlavičkám, záložníci mohou jedním 
náhodným pasem obrátit celý zápas a útočníci do- 
káží střílet i ze 30 metrů. A co víc, dění na hřišti pů- 
sobí naprosto věrohodným dojmem. Je zde prostě 
to kouzlo magického dotyku nebo kontroverzního 
rozhodnutí, po kterém se přiopilí fanoušci vypotáce- 
jí do hospod a do rána probírají „co by bylo, kdyby“. 

Problémy? Moc jich tu není. Při vysoké koncen- 
traci hráčů na jednom místě se hra občas zpomalí, 
ale ne moc - navíc doufáme, že do evropské verze 
to všechno bude v cajku. Jedinou naší výtkou je 
fakt, že to je pořád fotbal - nic víc a nic míň - i když 
dovedený téměř k dokonalosti. Ale skalní příznivci 
Pro Evo jistě uvítají jako něco důvěrně známého pě- 
tihodinovou Master League - režim, kde si budou 
moci postavit tým doslova na zelené louce a pak 
pracně sbírat zkušenosti. 


„ROZSAH ANIMACE JE NAPROSTO STRHUJÍCÍ“ 
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Mysleli jsme si, že už to máme za sebou, ale 
WE6 vtrhla do našich srdcí jako Thierry Henry do 
rozložené soupeřovy obrany. Nezapomeňte, 
známka je odrazem zlepšení oproti WES a nikoli 
Pro Evo. Očekáváme, že evropská verze bude ješ- 
tě lepší, jako tomu bylo v minulém případě - tedy 
lepší hratelnost i komentář. Dokonalost na světě 
možná nikde neexistuje, ale vaše zapálená srdce 
si toho při pohledu na hru možná ani nevšimnou. 
Mistrovství světa právě skončilo, ale my už se tě- 
šíme na další. 


le Evropská verze WE6 s ti- 
tulem Pro Evo 2 bude ješ- 
tě lepší, evropští hráči si 
budou víc podobní, měl 
by být předělán i trénin- 
kový režim a samozřejmě 
popěvky davů. Kromě 
zlepšené hratelnosti se 
můžeme těšit též na nový 
komentář - Chrise Jamese 
a Terryho Butchera na- 
hradí nějaké velké jméno. | 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. PRO EVOLUTION 
SOCCER 


Stále geniální, ale na 


|Psw2 


HRATELNOST 
+ 


GRAFIKA 


+ Užasné animace i realistické podoby hráčů. 


Hra občas zpomaluje, davy nejsou dobře vykreslené 


ŽIVOTNOST 
+ Téměř nekonečně přitažlivé pro více hráčů 
= Sólo režim jednou dohrajete úplně do konce 


: | 
= RED CARD SOCCER | 


Drama, rybičky a delfin 


RECENZE DOVOZ 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


aP DUDDOIDIOICI M 


ROD 


TESTOVANÝ KÓD 
NTSC (aponsko) 
VÝROBCE 

Irem Software 
VYDAVATEL 
lrem Software 

TYP HRY 

Akční adventura 
ANGLIČTINA 
Nenáročná 
PODPORA 

1 hráč, pa ová karta 
HDD, Trance Vibrator 


PlayStation.e 


V Sedm různých zakončení 


přispívá k životnosti hry. 
Vůbec poprvé můžete ve 
hře použít deštník! 
Neustálé hroucení bu- 
dov kolem vás přispívá 
k napětí - pozor musíte 
dávat prakticky při kaž- 
dém kroku. 


ZETTAI ZETSUMEI 


Vůbec první katastrofická hra na PS2 si na Richterově 
stupnici stojí pořádně vysoko... 


ázev (který lze volně přeložit jako 
„Nebezpečná metropole“) vám 
možná přijde jako nějaký ožralec- 
ký blábol a nikoli jako titul skvělé 
japonské hry, kterou očekáváme 
stejně toužebně jako třeba Win- 
ning Eleven 6 nebo dokonce 
MGS2. Můžeme se přiznat, i my 
se na to dívali zprvu nedůvěřivě, ovšem když tahle 
hra dostala od nejvyšší japonské autority Weekly 
Famitsu jen o jeden bod nižší hodnocení než Halo 
na Xbox, jednoduše jsme ji museli vzít na vědomí. 
Hra má z pohledu PS2 jistý primát. Nabízí to- 
tiž totální katastrofu - naštěstí nikoli úplně doslo- 


na troskách bortícího se mostu. Vaším prvním 
úkolem je tedy vylézt po zkroucených a různě 
umístěných autech nahoru a v pořádku se do- 
stat do centra pobořeného města, Co se týče po- 
hybů, vaše postava (jménem Masayuki Sudou) 
může řvát - na hromady suti, zda pod nimi nele- 
ží někdo živý - a taky se skrývat, když město za- 
sáhnou další otřesy. Není tu žádná klávesa pro 
výskok, což má za důsledek jedinou závažnou 
chybu, totiž že vaše postava automaticky vysko- 
čí, když dojdete na konec plošiny. Zažijete si při- 
tom pěkné chvilky hrůzy, když se budete snažit 
přeskákat po trámech a uniknout z mrakodrapu, 
který může každým okamžikem explodovat - 


„HRA OBSAHUJE VŠE ZE SEDMDESÁTÝCH LET, 
ZLATÉHO VĚKU KATASTROFICKÝCH FILMŮ.“ 


va. Je zde vše ze sedmdesátých let, zlatého věku 
katastrofických filmů, a jde o akční adventuru, jež 
se otřásá, potácí a hroutí kolem vaší bezmocné 
maličkosti. Pokud se náhodou ocitnete ve špatný 
čas na špatném místě, pak je docela velká prav- 
děpodobnost, že vás sejme hroutící se mrako- 
drap nebo most - což s sebou aspoň nese jedny 
z nejkrásnějších úmrtí na PS2. 

Děj hry začíná bezprostředně po obrovském 
zemětřesení, jež právě postihlo metropoli připo- 
mínající Tokio. Mnohé nasvědčuje tomu, že ka- 
tastrofu jste přežili akorát vy, ale co je ještě hor- 
ší, jste uvězněni v troskách autobusu, který visí 
několik set metrů nad vodním hrobem, zavěšen 


Nj 


KRÁSKA V OHROŽENÍ: Záhy se k vám přidá Mari, rozkošná 
klisnička, již vytrhnete ze spárů smrti. 


RECENZENT: Ryan Butt 


ME Nejvíc zděšení jsou hráči 


této hry ze scény, kdy 
se plazíte po úzké římse 
uprostřed pobořené 
kancelářské budovy 

a při sebemenším otře- 
Su vám hrozí pád do hlu- 
bin pod vámi. Řešením 
je stisknout (m - tím se 
římsy chytnete ještě 
pevněji. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


GRAND THEFT 
AUTO 3 
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ŽIVOT NA op Suť padá do hlubin dole a náš hrdina se * KO 
rozhodne pro jedinou možnou cestu k úniku. s 


" 
/ 


HP 


n 
aPFEFFEFITIOI 


ZAVĚŠENI: Procházením pobořených budov můžete získat skvě- « « 
lé věci, ovšem ne vždy je snadné se k nim dostat. W 


TOSHI 


bohužel jinak solidní engine hry se tím zbytečně 
komplikuje. 

Jakkoli se hrdina snaží, na tuto situaci je dost 
špatně připraven - jak po stránce svých fyzických 
schopností, tak vybavení. I proto tvůrci hru obda- 
řili zbrusu novým systémem, kdy moc běhání 
a šplhání má vliv na vaší kondici. Působí na vás 
únava a jste čím dál pomalejší, už se po řimsách 
nepohybujete tak jistě a pokud chcete nabrat 
ztracenou sílu, musíte se osvěžit douškem vody 
z fontánky. Hezky promakané, 

Ve skutečnosti má hra takových chytrých 
funkcí i výjimečných okamžiků tolik, že na jejich 
výčet ani nemáme místo. Ačkoli jádrem hry je 
klasické prozkoumávání a řešení problémů, ode- 
hrává se to všechno na pozadi, které je úžasně 
nestabilní, Jen škoda toho nedotaženého ovlá- 
dání. Psm2 


HRATELNOST 
+ Strach ze záhuby v ruinách vás udržuje v neustálém napětí 
+ Dost lineární, někdy frustrující 
GRAFIKA 
ou animací a scénami 
maluje 


ZVUK 
+ Ohlušující hluk hrouticích se budov. 
* Hudební doprovod hře zoufale chybí 


Díky sedmi 
Je tu riziko, 


CELKOVĚ 

Zábavná záležitost, bohužel nepřes- 
ně ovládání a lineární linka notně 
vyzkoušejí vaši trpělivost. Ale evrop- 
ská verze by rozhodně vyjít měla, 
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Hrateliádemat © Upřímnémecenze! © Exkluzivní zprávy! © Profi tipy! 


Plav Oficiální (Ořeiání Český) E čísto 52 
| ZN 


* ZEMĚ VYCHÁZEJÍCÍ PSU! | PS1 


Yes! První obrázky 
z World Rally 
i Championship! 


s 


FORMULA1 


Rychlá rota! Kdyby tak byly 
reálné závody takhle zábavné! 


= Tradiční soutěž o hodnotné 
HODNÉ MUZIKY k Vyhrajte hry! 
ZA MALO PENEZ 


a 230,- Kč Červen 201 
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„D PLUS! RAYMAN RUSH 8 ALEX FERGUSON'S NÁVODY 


Delta Force: Urban Warfare « Planeta Opic » Lilo 8 Stitch « Dvakrát Digimon « Metal Slug » Garfield 


Poystatlon © Zlevněné hry = Hrajte a vyhrajte peníze « Design úrovně « Japonsko a hry « Dance Dance A VÍCE... 
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Nejupřímnější recenze E Nejlepší návody IE 
Nejčerstvější novinky E Nejnadupanější demo CD 


Tento měsíc: 


7 hratelných dem plus tři skvělé plné Yaroze hry I Rozsáhlé téma o Japonsku E 
Exkluzivní informace o F1 Arcade IE Návod na Rayman Rush IE Recenze Final Fantasy Anthology 
E Odhalení řady nových her IE PS2 novinky a recenze IN Soutěže o ceny 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDÝM NOVÝM FILMEM 


NÁ PRODEJI 


SPRŠKA FAKTŮ 0 


DVD znamená Digital 
Versatile Disc. 
DVD disk poskytuje 
proti VHS dvojnásobné 
ozlišení obrazu - 500 
ádek proti 250 
DVD podporuje širo- 
oúhlý obraz, takže už 
nehrozí oříznutí krajů, 
DVD reprodukuje DTS 
surround zvuk Dolby 
Digital v kvalitě kino- 
projekce 
DVD disky nepodléhají 
ztrátě kvality po několi- 
anásobném použití. 
DVD přehrávače přeh- 
rávají i CD a často také 
Video-CD 
DVD přehrávače v Evro- 
pě přehrávají disky 
s označením Region 2. 
Americké disky spadají 
pod Region 1 a nepřehra- 


aw 


Posádka lodi Enterprise 
xenofóbií rozhodně trpět nemůže. 


STAR TREK: PŘÍŠTÍ GENERACE 


Vesmír. Nekonečné dálavy. Vydejte se s kosmickou lodí Enterprise objevovat 
nové světy, poznávat nové civilizace. Na DVD vychází první box s kompletní 


sezónou seriálu Star Trek: Nová generace. 


HRAJÍ: Patrick Stewart, Bret Spiner, Michael Dorn 
REŽIE: Různí režiséři 
DISTRIBUCE: Hollywood Classic Entertainment 
CENA: 4000 Kč 


DOSAH SS SSS A AS A R A R A S SA S P A S S S S S A S S P A S P A P S P A S S S R A k SA 


FENOMÉN 
STAR TREKU 


Star Trek - hvězdná dráha, kdo 
by ho neznal. Že vám to nic 
neříká? Žili jste vůbec posled- 
ních několik desítek let na Ze- 
mi? Kapitán Kirk, Spock - špi- 
čaté uši - loď Enterprise - teplá- 
ky, páteční podvečery na ČT 
1... Nová generace Picard, plešatá hlava... sexy 
telepatka - ta má ale plíce - Borgové, O... už vám 
začíná svítat? Jasně STAR TREK. Ten Star Trek. 
Aha a co je s ním? No nic moc... ale jeho TV se- 
riálová podoba začala vycházet na DVD. A vypa- 
dá to fakt docela dost slušně. Ba ne, kecám. Vy- 
padá to bombasticky. V této podobě začíná tedy 
(pro přesnost) vycházet až druhá série z roku 
1987, s novou Enterprise a kapitánem Picardem 
v hlavní roli. Ta stará, stejně jako ostatní násle- 
dovníci velké startrekové rodiny jako Hluboký 
vesmír 9, Voyager či mladičká Enterprise, si na 
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zvěčnění svých mnoha seriálových řad nějakou 
chvilku počkají. Ale dočkají se. Tak nějak mi to 
přijde logické. Jak by asi řekl pan Spock. Na DVD 
tedy přichází Nová generace, podle mnohých 
stejně tak dobrá, ne-li dokonce lepší než původ- 
ní originální posádka. 


PRVNÍ SEZÓNA DRUHÉ SÉRIE 


Psal se rok 1987, kdy se nová a moderní lod En- 
terprise vydala řešit střetnutí na Fairpointu, kde 
se kromě „živoucí“ stanice setkala i se zlomysl- 
ným O - vyšší bytostí, která má božskou moc 
a od té doby prochází všemi sériemi Star Treku. 
Star Trek Nová Generace první sezóna je na DVD 
opravdu honosná, luxusní a hodná své kultovos- 
ti. Stříbrný box, který obsahuje skládačku se sed- 
mi disky - na nichž je skutečně všech šestadvacet 
epizod první sezóny Střetnutím na Fairpointu po- 
čínaje, dílem Neutrální zóna konče. Celkově se 
jedná o téměř 1200 minut televizní zábavy ve 
které se znovuzrodila legenda Hvězdné dráhy, 
která trvá dodnes. Kapitán Picard nastupuje na 
velitelský můstek Enterprise a s ním jeho věrní - 
jednička Will Riker, android Data, Klingon Worf, 
doktorka Crusherová, telepatka Troy a další 
a další. V prvním boxu zažijete rovněž smrt šéfky 
bezpečnosti Tashi Yar, nebo remake dílu starého 
seriálu Naked Now, který vypráví o tom, jak po- 


1. SEZÓNA 


Jiří Zídek 


PERLIČKF 
sádku Enterprise posedly bakterie chtíče. První 


setkání se skřety Ferrengy, boje s Romulany 
v Neutrální zóně, střet s klingonskými renegáty 
na Enterprise. Star Trek první sezóna je základ, 
prima zábava a pro ty, které Star Trek nebere, 
i lék na smysluplné zabití času. Jen jedna malá 


ta Ohledně Star Treku exis- 
tuje asi milion různých 
perliček, většina se týká 
nejrůznějších rafinova- 
ných změn v obsazení. 
Protože většina našich 


čtenářů je normálních, 


chyba se vloudila. Celý box nemá českou podpo- 
ru. Smůla. Divákovi tedy zbývá bud angličtina 
(mimochodem zvuk upmixovaný do 5.1 je fakt 
dobrý), nebo další evropské řeči včetně němčiny. 
Což zrovna nepotěší. PsM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. STAR TREK FILM 
První fil ) 


BONUSY 


ke Star Treku, budou závidět 


— STAR TREK 
NOVÁ GENERACE 


1. SEZÓNA CELKOVĚ 


lákavé formě. 


jsou kompletní série. 


Žijte dlouho a blaze. Pokud si pořídí- 
te tento balíček (bohužel bez české 
podpory), bude vás jistě čekat nákup 
i dalších šesti. Nicméně, svět Star 
Treku tu ještě nikdy nebyl v takové 


nebudeme vás jimi obtě- 
žovat. Všem Trekkies se 
upřímně omlouváme (a 
omlouváme se jim i za 
fotku, však oni vědí...). 


VETTDIKT 


Dokumenty o seriálu, dokonalé balení, brožura o Star Treku 
první sezóně a balíček, který vám všichni, kdo se kdy nachomýtli 


V FPFROTE JI 


OPERACE 


HACKER 


Hackeři všech zemí, spojte se a jděte do háku. Je tady film o vás. 
Možná že mu nebudete rozumět, možná že vám přijde primitiv- 
ní, ale jistě se u něj budete bavit. Je to totiž hackerská jízda. 


HRAJÍ: John Travolta, Hugh Jackman, Hale Berry 
REŽIE: Dominic Sena 
DISTRIBUCE: Warner Home Video 
CENA: 899 Kč 


PS SSS S S S SS A SS S S S S R P S S S S A S P P P P P P P P P P P P P P P P S P P P P P A DA 


DO DVD HÁKU 


Tak se do toho dejme. Power 
on, login, kliknutí myši, ikonka 
word, další kliknutí myškou, prsty 
přejedou po klávesnici a já začí- 
nám psát. Operace Hacker - jak 
český distribuční název napovídá 
- bude o hackerech, tedy lidech, jejichž oblíbeným 
hobby je elektronická kriminalita. Prostě o lidech, 
kteří dělají mačky mačky, aby si něco vymáčkli, 
někam se nabourali, někde udělali škoďárnu a na- 
plnili si tak své ego. Je taky o utajeném vládním 
kontě Swordfish (Mečoun), jak napovídá originální 
název filmu. A hlavně je o akci, intrikách, dábel- 
ském střihu a zase akci - jak napovídají jména 
John Travolta, Hugh Jackman a režisér Dominic Se- 
na (pokud si vzpomínáte, tak tento pán byl pode- 
psaný i pod filmem 60 sekund). Začínáme hezky 
po tarantinovsku (to není hacker, ale režisér) od 
poloviny příběhu. Travolta alias tajemný parchant 
sedí v kavárně s agenty FBI a rozebírá filmové pa- 
douchy a jejich šance na úspěch. Vše se pak oka- 
mžitě zvrhne v realitu. Banka stojící opodál je ob- 
klíčena policejními jednotkami, Travolta vstává od 
stolu, v ruce detonátor a každou sekundou se blí- 


Jiří Zídek 


ží masakr, který všechny majitele kvalitních domá- 
cích kin ujistí, že investice do pořádné aparatury 
stála za to. Řacha jako z děla. Všechno, co má 
i nemá peří, lítá kolem a divák se tetelí blahem. 
Pak se divák konečně vrátí v čase zpátky a může 
sledovat, jak k tomuto smělému přepadení (které 
rozhodně není vyvrcholením filmu) došlo. 


HACKERSKÝ FILM 


FERLIČK!r 


le Poteroristickém útoku na 
WTC 11. září 2001 byl film 
stažen s kin vzhledem ke 


Nemá smysl vám 
namlouvat, že tento 
snímek nějak zvláště 
potrápí vaší inteligenční 
výbavu, ať už je jakáko- 
liv. Takové ambice si 
nedělá ani náhodou. 
Od samého začátku 
nepokrytě dává najevo, 
že se rozhodl vás je- 
nom bavit a nic víc. Po- 
kud byste se z nich 
chtěli dozvědět něco 
z pozadí skutečného háku, nedělejte si laskominy. 
Pokud si ale chcete zajásat, jak jim to tam hezky 
bouchá, jaký tam mají bordel a jak to ti filmaři do- 
káží cool udělat, tak jste ten pravý adept na hodin- 
ku a půl nekonfliktní akční zábavy, která vám sice 
zanedlouho vyšumí z hlavy, přesto se k ní ale po 
čase opět vrátíte. Filmový svět hackerů je totiž 
opravdu cool a pořád se v něm něco děje. A navíc 
to ti kluci američtí umějí skvěle natočit. PSM2 


scéně s explodující budovou. 
Uvodní scéna filmu využí 
vá nejkomplikovanější 


efekty v historii studia 

Warner Brothers. Scéna 
je složena z tolika nezá 
vislých částí, že ani řeži 
sér nepoznal, co je sku 

tečné a co je efekt. 


OPERACE HACKER 


Sestava všech 
důležitějšíchpostav filmu. 


ALTERNATIVNÍ VETTOKT 
VOLBY ET 
Komentáře 1! Dokumenty 1 Film o filmu Alternativní konce 
1 MATRIX DYDHOM 
Trochu z jiné 
M | CELKOVĚ 


šem c 
Jedná se o svěží film, který vám 
před očima proběhne v solidně 
rychlém tempu. Na začátku se 
nadechnete, na konci vydechne- 
te, Víc vám toho bohužel nedá. 


vžd nejlepší 
ESOPERACE HACKER 


Nenáročný akční nad 


měr plný hacker 


dobu slušné, 
San 
kus, takže... 
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STAR TREK: FILM 


V PRODEJI 


HRAJÍ: William Shatner, Leonard Nimoy 
REŽIE: 

DISTRIBUCE: Hollywood Classic Entertainment 
CENA: 999 Kč 
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—— 


Sci-fi klasika, podporována dnes již 
kultovním TV seriálem. Pokusy o zno- 
vuoživení legendárního Star Treku, 
v němž odvážní kosmonauti oblečení 
do tepláků řešili neřešitelné, koncem 
sedmdesátých let vyústily do velkole- 
pého filmového projektu. Posádka lodi Enterprise 
v něm zachraňuje svět před záhadnou kosmickou 
lodí, která disponuje ohromnou silou. Kirk a spol 
jdou na věc lišácky, a tak brzy zjistí, že jádrem lo- 
di je sonda, která původně pochází ze Země. Di- 
rector's cut s vylepšenými efekty a bohatými bo- 
nusy s českou podporou je na DVD skvělá 92 
pecka. PSM2 


ja 
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JEEPERS CREEPERS 


V FRODEJI 


HRAJÍ: Gina Philips, Justin Long, Jonathan Breck 
REŽIE: Victor Salva 
DISTRIBUCE: Hollywood Classic Entertainment 
CENA: 599 Kč 
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Na DVD se dostává po dlouhé době 
slušný horor. Dva sourozenci, vra- 
cející se autem ze studií domů, 
v něm zkříží cestu záhadnému za- 
halenému chlápkovi, který vhazuje 
do odpadní roury věc podobnou 
bezvládnému lidskému tělu zabalenou do pro- 
stěradla. S mladistvým elánem se pokouší při- 
jít věci na kloub. Velká chyba, která stojí nejed- 
noho pokojného obyvatele místního okolí ži- 
vot. Cena tohoto DVD je strašidelně nízká, kvů- 
li strašidelnému desetiminutovému výpadku 
českých titulků. Prostě strašidelný horor 68 
se vším všudy. PSM2 


DÁLE VYDÁNO 


POLICAJT Z BEVERLY HILLS 
A je tady. Na DVD. Svérázný polda, kterému uhlazení zloči- 
nečtí parchanti z Beverly Hills zabijou kámoše z dětství. A po- 
dle nepsaných pravidel kriminálek se kámoši z dětství 88 
nevraždí. Eddie Murphy je borec. PSM2 


POLICAJT Z BEVERLY HILLS 2 
Když jsou zlobivé děti v Beverly Hills malé, učí se abecedu 
Když vyrostou a nepolepší se, založí gang, který krade 
a pašuje zbraně. A pak naštvou detroidského poldu 90 
Eddieho Murphyho. To je konec. PSM2 


POLICAJT Z BEVERLY HILLS 3 
Tentokrát - do třetice - si polda hláškař Eddie Murphy do 
Beverly Hills nepřijel omrknout známou adresu 90210, ale 
obrovský zábavní park. Hádejte, proč asi, a hádej- 81 
te, co následovalo. PSM2 


POPELKA 2: SPLNĚNÝ SEN 
Jsou věci, na které je i Disney krátký. Třeba natočit smys- 
luplné pokračování pohádkové klasiky, jakou je legendár- 
ní Popelka. Výsledkem je laciný ošlehnutý patvar. 38 
Jó, ne vždycky to vyjde. PSM2 


VŘÍSKOT 3 

Že prý je si do třetice - a naposledy třeba zavřískat. Fajn 
sága se uzavírá a odhalí se konečná totožnost parchanta 
s kudlou a bílou maskou. A ti, co přežili celou vřís- 70 
kající trilogii, si oddechnou. PSM2 


SPY KIDS 

Spy Kids od Spi Internacional je slušným rodinným fi- 
mem vycházejícím jako neslušné DVD, které naštve celou 
rodinu. Lživé údaje na obalu, chybějící české titul- 49 
ky... má smysl pokračovat? PSM2 


BRZY 
UVIDÍTE 


, 


ZOOLANDER 


MEMENTO 


JAKO KOČKY A PSI 
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KONKURENCE 


UŽITEČNÉ INFORMACE 0 KONKURENČNÍCH KONZOLÍCH 


GAME BOY 


ADVANCE 


Po deseti letech nadvlády starého Game Boye Nintendo uved- 


lo na trh Advance verzi. Cože? 


Game k Advance v červnu oslavil jeden rok od 


své evropské premiéry a podle očekávání se stal 
oblíbenou hračkou milionů hráčů, kterým nestačí 
televizní konzole, ale rádi paří v autobuse, ve fron- 
tě na housky i pod školní lavicí. V současné době 
je u nás k dostání za čtyři tisíce korun a za tuto ce- 
nu dostanete skutečně solidní možnosti. 

GBA je namísto starého 8-bitového Z80 osa- 
zen výkonným 32-bitovým procesorem, byť se 
vzhledem k omezením ve 
3D grafice výsledek 
podobá spíše než 
PlayStation nejlep- 
ším hrám na 16-bi- 
tový SNES. Výraz- 


ně se zlepšily i zvu- , 
kové © schopnosti , 

a vzhledem ke zvět- , 
šení kapacity her- 3 


ních kazet (které jsou 
mimochodem o polovinu 
menší než v případě GBC) je na- 
prosto běžná velmi propracovaná grafika 

a třeba i digitalizovaná řeč. 

Samozřejmě, že kvalita her záleží i na výkonu 
vývojářů, kteří během roku dokázali, že i 3D hry 
nejsou nemožné (Doom, Ecks Vs Sever, Wolfen- 
stein). K dispozici je každopádně celá plejáda her 
prakticky všech myslitelných žánrů a po roce už 
i množství titulů, které skutečně stojí za pořízení 
a nabídnou zábavu srovnatelnou s konzolovou 
špičkou (doporučujeme především Golden Sun, 
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E: 
VYDAVATEL: .....nenonoa onen 
TYP HRY: ..... trategická adventure 
DETAILY: ..Několik druhů Pikminů s různými vlastnostmi, 
originální kombinace mnoha žánrů 
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Shigeru Miyamoto je geniální mozek, který stál za 
zrodem takových hitů jako Super Mario, Donkey 
Kong nebo Legend of Zelda. Jeho posledním vý- 
tvorem je Pikmin, hodně zvláštní adventura, která 
by se spíše dala popsat jako „simulátor života“. 

S pomocí roztomilých Pikminů musíte opravit 
svou vesmírnou lod a dostat se z cizí planety. Plní- 
te úkoly, zachraňujete Pikminy a užíváte si na 
nádherné planetě, která žije vlastním životem. 

Těžko tuhle skvělou hru popsat na tak malém 
prostoru. Není to žádná herní extáze, ale inovativ- 
ní kombinace mnoha různých žánrů oboha- 84 
cená o originální myšlenky. PSM2 © w====— 
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E BOY ADVANGE 


Vy'ho ještě nemáte? 


Advance Wars, Super Mario Advance 2, Mario 
Kart, Tony Hawk's 3 a Warioland 4). 

Výrazná změna je v designu - Nintendo GBA 
koncipovalo horizontálně a displej je širokoúhlý. 
Obrazovka je 2,9palcová a rozlišení 260x160 urči- 
tě nikoho nezklame, i když vylepšení viditelnosti je 
proti GBC minimální. Bez dobré viditelnosti popří- 
padě kvalitního osvětlení je viditelnost nedostateč- 
ná a i pod přímým světlem barvy nejsou zrovna 

jasné. Kvalitní zábavě to však nijak ne- 
brání a hlavně s tím souvisí i ne- 
uvěřitelná © Životnost 
dvou AA baterií, která 
dosahuje až 20 ho- 
din, což by s podsví- 
ceným displejem ur- 
čitě nebylo možné. 
Kromě dvou hlavních 
tlačítek je možné vy- 
užít i dvě postranní 
g a se čtyřmi tlačítky už 
- si poradí i velmi složité 

hry. 

Dalšími trumfy v rukou Nintenda je podpora 
multiplayeru až pro čtyři hráče a mnohdy bez nut- 
nosti pořízení vlastní cartridge pro každý GBA. 
V plánu je i kompatibilita s GameCube. 

Nintendo má na konzoli do ruky monopol, ale 
nijak ho nezneužívá. Game Boy Advance je více 
než důstojným nástupcem úspěšného Game 
Boye a s novým designem a výkonem je jasnou 
trefou do černého. 


Zá 1 
or 
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Br 
ADVANCE WARS 


V CM 
VYDAVATEL: 
TYP HRY: 
DETAILY: 4 hráči, rozsáhlý tutorial režim a kampaň, 
114 bitevních map + editor, propracovaný multiplayer 
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Strategická hra na Game Boy? Odhodte předsud- 
ky, tohle je další z řady her, kvůli kterým si stojí za 
to GBA koupit. Vaším cílem je dobýt nepřátelskou 
základnu, nebo nepřítele úplně zlikvidovat s po- 
užitím své armády. K dispozici máte množství růz- 
ných jednotek, každá se specifickými výhodami i 
slabinami, takže je souboj takovým propracova- 
nějším systémem kámen-nůžky-papír. 

Geniální je tu především taktická hloubka, ačko- 
liv si vůbec nepřipadáte jako při hraní strategické 
hry. Je to spíše jako šachy křížené s dalšími stolními 
hrami. Navíc i grafika je perfektní, takže hra 
patří mezi absolutní špičku. PSM2 wa" 


HLAVNÍ RYSY 
+ Perfektní konzole do ruky za solidní cenu. Hrajte si kdykoliv a kdekoliv. Co dodat? 
+ Obrovské množství her všech žánrů včetně spousty prvotřídních pecek 
(plus zpětná kompatibilita). 
+ Životnost dvou kvalitních AA baterií dosahuje až 20 hodin. 
— Ne zrovna dokonalý displej bez podsvícení a možnosti nastavení kontrastu, 


ab MLČÍ 


Už několik měsíců se stále dokola spekuluje o budoucnosti britské společnosti Ra- 
re, která je jedním z nejúspěšnějších vývojářů. Dosud vyvíjela výhradně pro Nin- 
tendo (Go/denEye, Perfect Dark, Banjo Kazooie, Donkey Kong atd.) a v současné 
době jsou ohlášeny rovněž pouze hry pro GameCube (Star Fox Adventures) a GBA 
(Sabre Wulfa Diddy Kong Pilot), ale podle neověřených zpráv vážně uvažuje o od- 
koupení minoritního podílu Nintenda a vývoji na všechny existující platformy. Na 
E3 ovšem k žádnému odhalení nedošlo, uvidíme, co bude dál. 


FF JEDENÁCT NA PC 

Vzhledem k tomu, že Sguare už dříve prohlásil, že možná PS2 verzi FFXIv Evropě 
vůbec nevydá, dost možná jediným způsobem, jak se k ní dostat, bude PC, Sgua- 
re potvrdil vydání PC verze v roce 2003 (v Evropě pravděpodobně až před Váno- 
ci) a dokonce už začal s betatestem v Japonsku. Dobrá zpráva! 


GAMECUBE POSLEDNÍ? 

Šéf Nintenda prohlásil, že při úvaze o budoucnos- 
ti Nintenda nevylučují ani cestu, kterou zvolila Se- 
ga. GameCube by se tak stal poslední konzolí a 
do budoucna by se Nintendo stalo vývojářem a 
vydavatelem her pro všechny konzole (včetně 
PlayStation 2!). Satoru Iwata zdůraznil obavy, že 
nekonečný boj o nejlepší výkon a nejpůsobivější 
grafiku postrádá logiku a doslova prohlásil: „Cítím se jako kuchař vařící pro pře- 
jedeného krále.“ 


SEGA KOLEKCE 

Sega oznámila, že vydá kolekci čtyř starých úspěšných her z automatů na Game 
Boy Advance. Jedná se o hry Outrun, After Burner, Space Harrier a Super Hang On. 
Zároveň je už před vydáním GBA kompilace her z Mega Drive, včetně Super Shi- 
nobi a Golden Axe. Sega také údajně pracuje na nové automatové verzi Outrun. 
Doufejme, že se časem dostane i na PS2. 
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Medal of Honor 


Spider-Man: The Movie Commandos 2 Tekken 4 


TIPSTATION SE MĚNÍ! Z měsíčníku se stává čtvrtletník. 
Více než 160 stran návodů, nejméně 20 her v každém čísle. 
Jediný návodový PlayStation magazín, který budete potřebovat. 


PlayStation 2 100% návady hy! Návody Náty 
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State ol Emergency | Rayman Rush | Panzer Front Bis 

AERO SX Icky I Pro Eroltiom Soccer I Maxima I MGS 


6. číslo stále v prodeji! 


ANALÝZA 


NA TRŮNU, MEDITUJEME A HLEDÁME PRAVDU“ 


TISKÁRNA 
NA PRACHY 


Jak říká pradávné přísloví „kde nic není, ani smrt 
Pa . Nicméně jde vzít velmi průměrnou Nru, 
spojit ji s nějakou osobností z filmu, televize, 
sportu, pak se pohodlně posadit a čekat, až se na 


Ryan Butt 


to veřejnost chytí. Anebo ne...? 


si moc nepřekvapí, že i ve video- 
herním průmyslu, ostatně jako 
v každém jiném, jde hlavně 
o prachy. Softwaroví nakladatelé 
vědí moc dobře, že pokud jim 
má růst zisk, je zapotřebí speku- 
lovat. A proto jsou tisíce a tisíce vydávány na 
PR a marketingové kampaně, aby hry pronikly 
do obecného povědomí, přičemž se má za to, 
že až se hra začne prodávat, vynaložené pení- 
ze se desetinásobně vrátí. Ale bude se ta hra 
vůbec prodávat? 

Kdyby vydavatelé na tuto otázku znali od- 
pověď, myslíte, že bychom se dočkali tako- 
vých záležitostí jako třeba Jet lon GP? Aby se 
hra dobře prodávala, je zapotřebí agresivní 
reklamní kampaně plus několika nadšených 
recenzí ve specializovaném tisku. Ale ani to 
ještě neznamená, že hra bude mít obrovský 
úspěch a lidé se rádi rozloučí se svými peníz- 
ky... je zapotřebí ještě něčeho: lukrativní li- 
cence. 

Stačí srovnat hry s licencí s těmi, které li- 
cenci nemají, a čísla hovoří za vše. Vezměte si 
například /SS Pro Evolution a FIFA. Ta první je 


The Lion King či Jungle Book zcela splňovaly 
kritéria hratelných titulů dobře spojených s ná- 
mětem.“ Je třeba přiznat, že tyto hry byly zář- 
ným příkladem toho, jak by měly vypadat pro- 
dukty s licencí - skvostné detaily, skvělá hratel- 
nost a naprosto věrné zachycení atmosféry da- 
ných filmů. Ale co když hra neměla nic z toho 
výše uvedeného? „Člověka hned napadne De- 
molition Man, ta se objevila v době, kdy trh 
doslova zaplavila spousta skoro stejných ploši- 
novek,“ vzpomíná Woodyattová. „Ale ta hra 
byla stejně dost strašná.“ 


PODŘADNÉ STŘÍLEČKY 

Virgin ale nebyla jedinou firmou, která vydala 
podřadnou licenci - i JVC (TimeCop), Sony (Cliff 
Hanger) či Acclaim (Terminator 2: Judgement 
Day) se mohou při pohledu do minulosti po- 
řádně stydět za jedny z nejhorších ukázek na- 
prosto bezskrupulózní snahy vydělat na úspě- 
chu filmu. Některé hry, třeba Bram Sto- 
ker's Dracula nebo Marry Shelley's Franken- 
stein, byly dokonce tak hrozné, že ani nebyly 
uvedeny na trh. Ale to jsou dřevní, temné do- 
by - mezitím se díky úspěchu herních konzolí 


„NĚKTERÉ HRY JSOU TAK ŠPATNÉ, ŽE SE 
ANI NEDOSTANOU VEN.“ 


asi nejnádhernějším zpracováním fotbalu, jaké 
můžeme ve videohře vidět, ovšem chybí zde 
skutečná jména hráčů. V té druhé jsou stovky 
hráčů z celého světa, plus autentické dresy 
i stadiony - to vše díky oficiální licenci. A výsle- 
dek? Hra s licencí se prodává jako o život, za- 
tímco Pro Evo jen bezmocně přihlíží - byť ji spe- 
cializovaný tisk vynáší do nebe. 


TOTO JSOU DĚJINY 


Ale ne vždy tomu tak bylo. Počátkem devade- 
sátých let, kdy konzolovému světu vládly 
SNES a Mega Drive, se hry s licencí prodávaly 
jen tehdy, pokud byly skutečně dobré. Jednou 
z dominantních sil v oblasti licencovaného 
softwaru tehdy byla společnost Virgin Interac- 
tive, jak vzpomíná Danielle Woodyattová, bý- 
valá PR manažerka od Virgin: „Disneyovské ti- 
tuly pro Mega Drive, na kterých jsem pro Virgin 
dělala, si vedly hodně dobře - hry jako Aladdin, 
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stal z videoherního průmyslu nafouklý globální 
stroj na peníze a softwarové společnosti opět 
jen stěží odolávají lákadlu snadno a rychle vy- 
dělaných prachů. Jak jinak si lze vysvětlit titul 
typu International League Soccer s Royem Ke- 
anem? Pro ty z vás, kteří nejsou v obraze, hra 
byla vyrobena v Japonsku a jejím jedinečným 
rysem byly hlasově aktivované funkce. My 
Evropané evidentně nejsme na takovou přelo- 
movou technologii připraveni, takže když Eon 
zakoupil práva na evropskou verzi, byla hra vy- 
dána bez toho, přičemž výsledek byl... inu, ža- 
lostný. 

Takže jak udělat správný marketing pro ta- 
kovou hru? Asi nějak takto - vezmete nějakého 
dobře známého fotbalistu, dáte mu spoustu 
peněz, na obal hodíte jeho fotku a je to - oka- 
mžitý hit. Akorát že někdy to nevyjde. V přípa- 
dě ILS to vypadá, že Keane neměl na konečný 
výtvor absolutně žádný umělecký vliv. 


Od dob cartridgeových konzol se kvalita her 
s licencí výrazně zvedla, a dnes jak výrobci sof- 
twaru, tak vydavatelé podle všeho více dohlí- 
žejí na to, aby dotyčná hra co nejvěrněji odrá- 
žela zvolený námět. Pokud by se v softwaro- 
vém průmyslu dávaly ceny za statečnost, pak 
by ji jistě musela dostat společnost Fox Interac- 
tive za to, že vytrvala s Alien Resurrection. Na 
vývoji hry se pracovalo celá léta a byla několi- 
krát kompletně předělána, než se konečně loni 
představila na Psone jako stylová first-person 
střílečka. My hru viděli několik let předtím a by- 


Když už jsme u těch licencí, rozhodli jsme se do toho jít naplno 

a vymyslet českou licenci, která by u nás možná fungovala. Poprav- 
dě řečeno toho moc na výběr nemáme, první myšlenka pochopitel- 
ně patřila Luneticům nebo nějaké podobné chlapecké/dívčí kapele 
(samozřejmě v podobě nějaké ubohé hudební hry), ale žádná tako- 
vá dnes není dostatečně „in“. Dobrým tahem by mohla být česká 
varianta Milionáře s Vladimírem Čechem, ale nakonec si myslíme, 
že nejlepší by byla speciální hra zpracovávající 1. českou fotbalovou 
ligu (a třeba i pár nižších), kde bychom našli přesné soupisky všech 
našich týmů společně s manažerskými možnostmi. Co říkáte, EA? 
Taková hra by deset tisíc kousků přece prodala! 


) so8Pu! JAM IV 


PoAJaSDY SIUBNY jjv DU JUdWUEHDJUJ UOHPIAP34 BulpsOIM PHLOM 1002 


la to naprosto strašná plošinovka. Fox mohli 
hru tehdy klidně vydat - díky nedávnému úspě- 
chu filmu by se jistě dobře prodávala i tak. Ale 
ne, oni se rozhodli počkat, dokud hra nebude 
vypadat tak, jak má, čímž ovšem přišli o znač- 
nou část zisku, která by jim vyplynula z ideální- 
ho načasování vydání hry k filmu. 


OČISTEC NA PRODEJ 


Jakou roli hraje licence v úspěšné prodejnosti 
titulu? „To záleží na mnoha věcech,“ říká 
Woodyattová. „Mám osobně za to, že špatné 
licence z počátku devadesátých let - Stargates, 
Judge Dredd - udělaly hrám jako takovým špat- 


potenciál. Příkladem může být foxovská trilo- 
gie Die Hard Trilogy pro Psone - tři skvostné 
hry propojené dobře známými scénami z fil- 
mů. Na druhé straně na PS2 si licence zatím 
tak významné místo nevybudovaly. Namísto 
toho jsou dnes sekundární záležitostí, použí- 
vanou k zajištění „správných“ fotbalových dre- 
sů, jmen hráčů nebo závodních aut - oproti de- 
tailní závislosti na filmu nebo televizním pořa- 
du. A to je rozhodně krok správným směrem. 
Dnes je to více o realismu než snaze co nej- 
rychleji vydělat.“ 

A to je dobře. Představte si ten povyk, když 
se objeví The Matrix jako obyčejná plošinovka 


„PŘEDSTAVTE SI TEN POVYK, KDYBY SE 
OBJEVILA HRA MATRIX JAKO OBYČEJNÁ 


PLOŠINOVKA.“ 


nou službu. Nicméně je-li licence použita dob- 
ře a pokud je na jejích základech postavena 
skutečně dobrá hra, pak má naprosto úžasný 


s několika 3D automobilovými sekcemi jako 
příchuť. Podobným optimistou je Lee Kirton, 
PR manažer u Infogrames - tedy společnosti, 


Koupili byste si WWF Smackdown! Just 
Bring It, kdyby tu nebyla jedna slavná postava vedle druhé? 


která už má zkušenosti s výrobou úspěšných 
titulů na základě atraktivní filmové licence. „Li- 
cence může hrát velmi důležitou úlohu - zvláš- 
tě u špičkové filmové licence. Dnes jsou z vět- 
šiny filmových licencí v zásadě slušné hry, tak- 
že veřejnost k nim má větší důvěru.“ Tento ná- 
zor sdílí i produktový manažer Midway Games 
Mike Eglington: Jasně, správná licence může 
být klíčem k dobré prodejnosti hry, ale jen teh- 
dy, bude-li ji doprovázet skvělá hratelnost.“ 


CELEBRITY MAJÍ SLOVO 


Pro mnoho lidí je jistě důležité, když si mohou 
kopnout přímý kop skutečně jako David Bec- 
kham nebo někomu rozmlátit obličej jako The 
Rock. Z prodejnosti je vidět, že právě tohle dě- 
lají hráči nejraději, rozhodně mnohem radši, 
než by kopali coby nějaký Derek Backham ne- 
bo se s někým rvali v roli záhadně maskované- 
ho japonského zápasníka - a to i přesto, že 
hratelnost dotyčného titulu může být nesrov- 
natelně lepší, avšak bez celebrity. 

Proč ale nedokáže produkt prodat jeho sa- 
motná kvalita? „Myslím, že dobré hry se pro- 
dávají, zejména na PS2, kde lidé zjevně touží 
hlavně po originalitě,“ říká Woodyattová. 
„Vždy budou existovat hry typu Klonoa, které - 
i když budou dobré - budou lidé ignorovat. Na 
druhé straně věci typu Half-Life nebo Devil May 
Cry jsou důkazem, že kvalita se skutečně pro- 
dává. A co se týče spojení s konkrétními osob- 
nostmi, je to vždycky tak trochu loterie - i když 
David Beckham je právě na vrcholu slávy, jeho 
hra se, kromě toho že je špatná, prodává 
opravdu bídně.“ Na druhé straně Kirton podo- 
týká, že pokud chcete zažít skutečně obrovský 
úspěch, bez velké licence se neobejdete: „Mys- 
lím, že třeba Who Wants To Be A Millionaire se 
prodávala tak dobře jen díky obrovské popula- 
ritě televizního pořadu - proto hra dokázala 
oslovit tolik lidí.“ 


PŘITAŽLIVÉ? 


Takže je licence to nejdůležitější, nebo ne? Na- 
vzdory skutečnosti, že dochází k obratu a hry 
s licencí jsou stále častěji známkou kvality - dů- 
kazem budiž hra jako WWF Smackdown! Just 
Bring It- vždy budou existovat průměrné hry, 
které si na chvíli vychutnají úspěch díky zná- 
mému jménu. 

A tak zbývá poslední otázka, totiž co je 
dnes nejpřitažlivější? „Britney Spears se těší 
obrovské popularitě a naše hra s Britney, kte- 
rá právě vychází, bude naprostá pecka,“ věří 
Asam Ahmad z THO. Lee Kirton se oproti tomu 
domnívá, že budoucnost bude o fous rafinova- 
nější: „Můj kámoš mi vyprávěl o někom, kdo 
pro konzoli připravuje hru ve stylu erotického 
Leisure Suit Larry a je to v podstatě hospodský 
tah.“ Zdá se, že co člověk, to vkus. PSM2 
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CO NAM REKLI 
SAMOTNÍ 
VÝVOJÁŘI? 
„Rád bych slyšel, co si o tom 
myslí veřejnost, protože my 
(vydavatelé) do těch význam- 
ných licencí musíme investo- 
vat značné peníze, Zajímalo 


by nás proto, jak důležité jsou 
ty licence pro samotné hry?“ 


„Pokud lidé milují Beckhama, 
pak si jistě nenechají ujít hry, 
ve kterých bude jejich idol fi- 
gurovat. Podívejte se na FIFA - 
to ani zdaleka není tak dobrá 
hra jako ISS, ale prodává se 
skvěle.“ 


„LICENCE 
NEJSOU 
NEZBYTNĚ 
NUTNÉ, ALE 
CHCETE-LI © 
OSLOVIT ŠIRŠÍ 
TRH MÉNĚ 
SKALNÍCH 
PAŘANŮ, JISTĚ 
VÁM POMOHOU.“ 


„Mission: Impossible, Men In 
Black, Starship Troopers - ty- 
hle hry si na trhu vedly různě, 
přesto jsou všechny inspirova- 
né nadmíru úspěšnými filmy. 
Myslím, že až vydáme na PS2 
tituly jako Terminator a něja- 
ká další plánovaná pokračová- 
ní, budeme mít obrovský ús- 
pěch.“ 


„Stále tvrdím, že nejlepší li- 
cence je ta, která má něco 
společného s Hvězdnými vál- 
kami. To je naprosto nadčaso- 
vá záležitost. Každý to ví, věci 
kolem Hvězdných válek jsou 
nadšeně přijímány vždy - roz- 
sáhlý kosmos a historie, jež 
nabízí netušené možnosti pro 
vyprávění příběhů.“ 
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PROFI TIPY 


ODBORNÉ FRFO'r, JAK BVLÁONOUT FLRm"STATION E 


MEDAL OF HONOR: FRONTLINE 


Bonusy za nasbírané medaile 

Poté, co nasbíráte všechny medaile v jednotlivých misích, 
zpřístupní se vám různá videa. Ta potom naleznete v sekci 
„Movies“. Budete se moci podívat na „Making of“ a „Histo- 
ry of“u každé mise, v níž jste získali medaile. 


Doplnění energie 

AŽ narazíte na chleba, nebo jakékoliv jiné jídlo, snězte ho. 
Nejen že dobře chutná, ale i uzdravuje. A to lépe než lékár- 
ničky. 


Překlad 

V options si můžete zapnout titulky, nejen že si tak ulehčí- 
te, pokud angličtina nepatří mezi vaše silné stránky, ale 
dokonce i pokud jí ovládáte dokonale - budete totiž rozu- 
mět tomu, co říkají Němci. Šikne se. 


ČSN= 


ZMATEK NA OBLOZE: Jestli má tohle na 
svědomí Yoda, tak to tedy potěš pánbůh. 


>CO JE NITOVÉMNIIP HIUIIAIMI 


HORKÉ TIPY 


Přestaňte si rvát vlasy z hlavy a raději se začtěte do 
následujících odstavců, které ledacos vyřeší za vás... 


Nezranitelnost: Alternativní úhly kamery: 
STAR WARS: JEDI Jako kód zadejte OUENTIN. Jako kód zadejte DIRECTOR. Stisknu- 


Kódy do Enigmy tím SB cyklujete mezi pohledy a po- 
Monkey - misi dokončíte se zlatými hvězdami STARFIGHTER Lod Mary Jade Z-95 Headhunter: mocí © zoomujete. 

Whatyouget - zabíjíte jednou ranou Pokud se vám zrovna nějak nedaří Jako kód zadejte HEADHUNT. 

Lemur, Gorilla, Baboon, Orangutan - tajné mise ovládnout Sílu, nebo pokud byste rádi Programátorská hláška: 

Whereru - neviditelní nepřátelé s mocným protivníkem zatočili jednou © Deaktivace displejů v kokpitu: Jako kód zadejte MAGGIE. 

Boing - hopsavé granáty provždy a rázně, zkuste se zaměřit na © Jako kód zadejte NOHUD. 

Longshot - sniper mód naše intergalaktické kódy. S jejich po- Master kód: 

Urtheman - zemřete po první ráně mocí se vám jistě podaří všechno, co © Obrácené ovládání: Zadejte PNYRCADE. 

Timewarp - získáte zlaté hvězdy v předchozím levelu jste si vytyčili. Jako kód zadejte JARJAR. Pro 


Glassjaw - nepřátelé jdou zabít pouze headshotem 
Bulletzap - kulky vám neublíží 
Habrdashr - pánové v kloboucích 


potvrzení, že jste to zadali správně, 
ásledující kódy zadávejte v Menu Op- © se na obrazovce objeví nápis „Jar Jar LMA MANAGER 
tions v „Codes Setup“: Mode“. Abyste dosáhli postavení manažéra, 
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SOLDIER OF FORTUNE 


Jedna z legrací, které si můžete užívat při 
hraní Soldier of Fortune, spočívá v tom, 
že se postavíte nad padlého nepřítele 
a ustřelujete mu končetiny. Bohužel 
k tomu málokdy máte tolik času, kolik 
byste si přestavovali. Takže vyzkoušejte 
následující: během hry stiskněte SB, pak 
podržte a + (© + © + ©8 + A anako- 
nec zmáčkněte ©. Stanete se neviditel- 
ným! Pak ještě zmáčkněte SB, podržte 
co a © astiskněte €, abyste si obstara- 
li nekonečné množství munice a nic vás 


nerušilo při porcování nepřátel. 


jehož tým vyhraje každé utkání, do 
něhož se pustí, bude vás to stát 
spoustu dřiny a odříkání. Pokud na to 
nemáte trpělivost, s těmito kódy toho 
dosáhnete rychleji. 


Všichni hráči na 90 % schopností: 
Jako jméno zadejte AWESOME, 


Jasná výhra: 
Jako jméno zadejte RUN OF FORM. 


Nejlepší taktiky: 

Abyste měli pro příští zápas k dispozi- 
ci nejlepší taktiky, jako jméno zadejte 
NO BRAINER. 


Možnost koupit jakéhokoliv hráče: 
Jako jméno zadejte FANTASY. 


Extra peníze: 
Jako jméno zadejte MINTED. 


Rychlí hráči: 
Aby vaši hráči běhali rychleji, jako jmé- 
no zadejte HYPERACTIVE. 


Hotový stadion: 
Pro okamžité dostavění stadionu za- 
dejte jako jméno OUICK DRY. 


Žádná zranění: 
ako jméno zadejte HEALING HANDS. 


MR MOSOUITO 


ožná už máte toho šíleného moskyta 
plné zuby a žádné naše rady ohledně 
cheatů na tom nemohou nic změnit. 
ožná je to ale jinak - právě jste pro- 
padli kouzlu téhle japonské prapodiv- 
nosti a jediné, co vám chybí ke štěstí, je 
trocha pomoci. Slibjeme, že s následu- 
jícími kódy je hra o něco méně iritující. 


Minihra pro dva hráče: 
Po zapnutí systému podržte na dru- 


UO BPO C 4 


B C 


a pokažte si hru. Ale alespoň vyhrajete... 


hém ovladači B= + ©. Ovládání je 


následující: 
Dopředu: A 
Výskok: © 


Kupte si všechny nejlepší hráče 


Tahle japonská holka vás chce zabít. Nedejte 
se, Zkušenosti vám tu moc nepomůžou... 


AVANT VE T JME 


Super útok: (8) (když je power meter 
plný) 6 pro skok a (8) (když je power 
meter plný) pro super útok. 


Ženská moskytka: 

Na obrazovce pro výběr postav podrž- 
te (© a zmáčkněte 1$, >, €, 4, 
©, ©, ©, a, ©, abyste mohli hrát 


Mužský moskyt: 
Zpřístupňuje kód „Ženská moskytka“. 
Na obrazovce pro výběr postav podrž- 
te a a zmáčkněte $, >, €, 4, A, 
O ce ee. 


Reset ve hře: 
Během hraní držte (B + (B + (© + (A 


za ženskou verzi moskyta. 


STRUČNÉ 


TIGER WOODS PGA TOUR 
2002 

Jste arogantní fracek, který 
má pocit, Že už všechno zná 
a VÍ a nemusí se nic učit? Pak 
můžete celý tutorial přeskočit 
stisknutím (83 a dostat se pří- 
mo do hlavního menu hry. 


FREOUENCY 

Pro odemknutí Cheat režimu 
na titulní obrazovce naťukej- 
ted 2.106 € 12 
$. Poté v průběhu hraní 
stiskněte >, €, €, 2, 4. 


a zmáčkněte P> + ©. 


Získáte přístup k multiplieru. 
Put your hands up, in the air! 


STAR TREK VOYAGER: 
ELITE FORCE 

Chcete-li získat všechny zbra- 
ně, který může člen Hazard 
týmu unést, přerušte hru, po- 
držte (5, A, M, B al3 
a stiskněte SB. Teď už ne- 
zbývá než zvolit phaser a za- 
bíjet... 


DEUS EX 


Toužíte po neomezených 


možnostech? Chcete být vše- 
mocný? Pro přístup do God 
módu stiskněte v průběhu 
hry B a poté zadejte a, 
oak X > 
A v klidu do nich... 


STM“ 


TIPMASTER 


VÍTEJTE V DOJO, KDE SE NÁŠ 
MOUDRÝ KONCENTROVANÝ 
NINJA ZAMÝŠLÍ NAD VAŠIMI 
ZÁKYSY. PIŠTE... 


STATE OF EMERGENCY 
Čau Ninjo, docela si užívám State of 
Emergency, ale nemůžu se dostat z 
11. mise, kde mám za úkol ochránit 
technika. Našel jsem chlápka, který 
podle všeho bude tím pravým, ale ne 
jsem schopen ho ochránit. Nemáte 
tam nějaké cheaty, nebo radu jak tu 
hle sekci přeskočit? 

Jirka z Mariánských Lázní 


83700; 
: tj 


Abys ho ochránil, musíš zlikvidovat 
borce, kteří mají nad hlavou symbol s 
bombou. Hned na začátku úrovně se 
ozbroj UZlnou a následuj šipky k tech 
nikovi. Poté se otoč doprava a znič 
prvního borce, nyní se vrať a zabij dru 
hého, který se blíží k technikovi. Třetí 
je opět na místě, kde byl první. Nyní 
musíš technika odvést do bezpečí, ale 
nepřátel je čím dál tím více - nesnaž se 
utíkat, postupuj pomalu, vždy se pečli 
vě rozhlédni a zlikviduj všechny co 
nejdříve. Poslední překvapení tě čeká 
na místě, kde už se skoro dostaneš k 
Candy Girl, Dej mu co proto. 


DEUS EX 
Zdravím všechny PSM2 a hlavně Ninju! 
Mám problém v Deus Exu a sice s mu 
nicí. Nějak mi neustále dochází. Co 
mám dělat, abych ho měl dostatek a 
zachránil si život? Nějaké tipy? 

Standa z Prahy 


Šetřit. To je to co musíš. V Deus Exu 
není munice nazbyt a tak nestřílej 
zbůhdarma po všem, co se hýbe. Mu 
síš bojovat chytře a šetrně. Zásada 
číslo jedna - nech své parťáky zabíjet, 
kdykoliv je to jen trochu možné, i bez 
tvé pomoci pár nepřátel bez problémů 
zlikvidují. Zásada číslo dvě - nikdy ne 
vstupuj do bitvy. Tohle je hra o plížení 
a nenápadnosti, takže se snaž zlikvi 
dovat soupeře ve chvíli, kdy o tobě 
ještě nevědí. A pokud se trefíš do hla 
vy, ušetříš, Odhod nůž i páčidlo, jak 
mile získáš obušek, ušetříš nějaké 
místo v inventoráři. A nakonec si ne 
zapomeň pokecat s každým, koho po 
tkáš, protože můžeš zužitkovat spous 
tu informací 


ZÁKYS? Napište do PSM2! 

Ninja, který dohrál všechny existující hry, je 
připraven zodpovědět jakýkoliv váš dotaz. Jen si 
zkuste, vyvést ho z míry! Pište na adresu: PSM2, 
P.0.BOX 104, 170 04, Praha 7 nebo na e-mail 
psm2©Aomegagroup.cz. 
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h Ve hře jsou momenty, 

kdy cítíte, jak vám sviští 
vítr kolem uší a svaly se napí- 
nají pod červenomodrým kos- 


týmem - prostě, se cí- 
títe jako Spider-Man.“ 


TEĎ SOUDÍME... 


Recenzi přinášíme v tomto čísle, takže 
na našem názoru se to- 

ho mnoho nezměnilo 

Dobrá hra na super- 

hrdinské téma 


p 
PZ v 


DĚSIVÉ CHRLIČE: Stiskněte R3 
a porozhlédněte se po pavoucích. 


" 


„ 


SEARCH FOR TRUTH 
Field Goal — první pavouk je pod 
chrličem, na němž začínáte. 
Web Hit — na vrchu budovy. 
Od startu se vydejte na se- 
ver a najděte bílou budovu 
s černým okrajem u střechy. 


WAREHOUSE HUNT 
Backflip Kick — v první hale, 
nelze ho minout. 


— 


ODPORNOST: Tenhle level jsme ne- 
náviděli - je totálně nepřehledný. 


DOBRÝ CHVAT: | proti přesile mů- 
žete vždycky vyhrát. 


BIRTH OF HERO 

Advanced Web Dome — projděte 
prvním skladištěm nepozorován 
a vstupte do malé místnosti vedle 
chodby s párou. 

Handspring — na konci chodby 
s unikající párou. 


OSCORP'S GAMBIT 
Nic. 


SUBWAY STATION 


Scissor Kick — pomozte prvnímu 
strážnému zdolat trojici útočníků 
a skočte přes zábradlí do části na- 
pravo. 

High Web Hit — po záchraně civi- 
listy s mobilem se zhoupněte na 
schodiště na druhé straně haly, 
než jste začínali 


CHASE TROUGH THE SEWER 


Dive-Bomb — nad potrubím, kte- 
rým Shocker uteče. 

Advanced Web Gloves — proběh- 
něte potrubím a vyskočte na levou 
stranu. V místnosti v horní části 
sepněte spínač a vraťte se k ústí 
potrubí. Na dně nádrže budou 
otevřené dveře. 

Advanced Impact Web — naproti 
kontrolní místnosti, kterou odem- 


ELEKTRICKÝ TANEC: Nespadněte do 
vody, dostává se z ní jen těžko. 


PRAVIDLA PAVOUČÁRNY: 
První zlaté pavouky nemůžete minout. 


knete klíčem, je další místnost. 


SHOWDOWN WITH SHOCKER 
Uppercut — po odsunutí vlaku 
rychle utíkejte do stoky, než se 
zlatý pavouk odplaví pryč. 


VULTURES LAIR 

Gravity Slam — před koncem první 
půle cesty uvidíte ve zdi otvor, kte- 
rým projděte. Poté narazíte na dal- 
ší otvor, za nímž bude cesta ve- 
doucí k pavoukovi. 


VULTURE ESCAPES 
Nic. 


SPIDEYHO © 
TAJEMSTVÍ 


Nesnažte se mířit, | 
raději náhodně rozdávejte rány. 


AIR DUEL WITH VULTURE 


okraj Empire State a pod jedním 
z chrličů naleznete zlatého pa- 
vouka. 

— nejdříve se zbavte Vul- 
tura, aby na vás nemohl útočit 
a pak vyšplhejte na samý vrchol 
budovy. Pozor na blesky. 


CORRALED 
— utíkej- 
te ulicí ze třetího do druhého pat- 


byt 


Jinak skončíte zasažení 
bleskem a máte po legraci. 


SCORPIONS RAMPAGE 

— hledejte na troskách 
sloupu, který předtím zničil Shoc- 
ker. 


COUP D'ETAT 


— na vrcholu budo- 
vy, na které začínáte tuto úroveň. 


THE OFFER 

— objeví se před dvojitý- 
mi červenými dveřmi poté, co 
Goblin opustí svůj kluzák a pro- 
skočí oknem. 


AA 1, Pe 


94 


ký 


Občas se ze střech mra- 
kodrapů podíváte i dovnitř budov. 


RACE AGAINST TIME 
THE RAZOR EDGE 


BREAKING AND ENTERING 
— v místnosti s prv- 

ním funkčním počítačem se poroz- 

hlédněte kousek napravo. 


CHEMICAL CHAOS 

— za prvními dveřmi a dlou- 
hou chodbou se strážními světly 
jděte kousek na sever a dívejte se 
nahoru. Neměli byste ho přehléd- 
nout. 

— mezi kontrolní 
místností C a D je malá místnost, 
ve které leží zlatý pavouk na po- 
dlaze. 


OSCORPS ULTIMATE X 
WEAPON 


Ó 


ESCAPE FROM 0S- 
CORP 


— hned od 
startu jděte stále 
rovně a měli by- 
ste na něj na- 
razit před dvo- 
jitými dveřmi. 


* 


Tady s nikým ne- 
bojujte, jen si doběhněte pro odměnu. 


SPIDER-MAN: THE MOVIE 


Použitím L3 se můžete kolem 
stráží potichu proplížit. 


| když jste schování ve 
stínu, stráž si vás může všimnout, 


Cheaty? Cože? Někteří jsou holt zoufal- 
ci. Ale když je chcete... Zadávejte je 
v cheatovém menu. 
hra za Marry Jane 
hra za Schockera 
hra za vědce 
hra za syčáka 1 
hra za syčáka 2 
hra za syčáka 3 
hra za pilota vrtulníku 
hra za Spideyho á la Matrix 
hra za policejního důstojníka 
nevyčerpatelné 
pavučiny 
odemknutí všech komb 
zpřístupnění přeskoku 
úrovně při pauze 
zpřístupnění všech úrovní 
útoky po vzoru Matrixe 
nepřátelé s velkými 
hlavami 
malý Spider-Man 
spidey s velkou hlavou 
pohled kamery z první 
osoby 
odemknutí bonusových 
tréninků 
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Ě k uvidíme, s čím 
přijde konkurence, ale 


zatím je VF4 tou nejlepší bo- 


jovkou na trhu.“ 
—.... 
TED SOUDÍMÉ... 


Hráli jsme to šest hodin v kuse a oprav- 
du jsme se toho ne- 

mohli nabažit. Ale, ru- 

ku na srdce, přeci jen 

to není Tekken 4 


M 


S 
M 


STĚNY: Nezapomínejte na pohyby specifické 
pro stěny, jako je Jackyho Bulldog. 


MrBITY 


KROK 1: 
IVOTABUDIČE 
Připravte si křupky, šá- 
lek dobrého čaje, zkrát- 
ka cokoliv. Možná to bu- 
de chtít tyčinku Mars ne- 
bo nějaké mentolové 


V 


NE bonbony pro udržení 


energie - to zabírá roky. 


= KROK 2: 
ZÁKLADNÍ 
TRÉNINK 

Ze všeho nejdřív 
naučte vaši posta- 
vu všechny pohy- 
by. Je to sice pěk- 
ná otrava, ale je to 
třeba. Kompletně 
si projedte celý tré- 

nink pohybů, všech- 


PSYCHOLOGIE VRACENÍ: Abyste Al naučili 


reversaly, vyprovokujte bota k útoku a vrafte mu výpad. 


no se naučte a pak jděte do Spar- 
ringu a použijte na vaši Al pohyb, 
který vám po chvíli nečinnosti vrá- 
tí. Pakliže ho pochopí a udělá, bu- 
de to znamenat, že odteď může 
tento pohyb použít. Pokud udělá 
něco jiného a objeví se v ukazateli 
otazník, znamená to, že je pohyb 
příliš složitý. Nezapomeňte! Všech- 
ny pohyby zahrnují rovněž rever- 
saly, přehozy a postoje (viz minulé 
číslo). Musíte vaši Al naučit i pohy- 
by z postojů, jinak bude zmatený. 
Abyste naučili Al reversal, musíte 
provést pohyb, který se dá vrátit, 
a pak ho vykrýt reversalem. 


77 KROK 3: VÝVOJ 
Opakujte pohyby, © reversaly 


VÝBĚR PŘEHOZU: Naučte vaši Al složi- 
tější chytačky, ze kterých se hůře dostává. 


NA a 
"a RP Ř5 


a komba, aby se v nich vaše po- 
stava pořádně zdokonalila, a při- 
dávejte stále těžší a těžší variace. 
Abyste docílili častějšího používání 
úderů, musíte jimi na Al útočit po- 
řád dokola. Tím se v nich zdoko- 
nalí a bude je používat častěji. 
U reversalů a defenzivní hry je po- 
stup posilování stejný. Rovněž bu- 
dete potřebovat přerušit některé 
z delších řetězců - třeba po dvojici 
úderů v PPPd+K je slabým člán- 
kem třetí úder na střed, toho vy- 
užijte a zaměřte se na učení přeru- 
šení právě v tomto okamžku. 


77 KROK 4: SOUBOJE 


U konce? Pro začátek vezměte va- 
šeho bojovníka do Arkádového re- 


HROMADY CHYTAČEK: A ukaž- 
te mu přehozy ze všech postojů, jasné? 


DOLŮ A VÝKŘIK: Naučte ho i pohyby sou- 
peře, které může použít po sražení na zem. 


Vaše postava by neměla být 


zmatená, pokud toto nastane. 


Jakmile bude protivník 
bezpečně uzemněn, dejte rychle příkaz k útoku. 


žimu - nepouštějte se s ním zby- 
tečně do bojů v Kumite, pokud 
ještě není připraven postavit se 
Dural. Klíčem jsou zprávy objevují- 
cí se při boji - když se objeví, dívá 
se váš bojovník, zda souhlasíte. 
Pokud udělá kombo, v němě utrží 
ránu, stisknutím 6 ho zamítnete. 
Naopak jestli se mu povede pěkný 
reversal, © ho schválíte a on bu- 
de vědět, že ho může používat - 
pokyne hlavou do kamery, že ro- 
zumí. Toto je důležité, pokud se 
vaše postava úplně zastaví, nebo 
se objeví otazník, znamená to, že 
je zmatená. To se stane, když se 


HRC Jednou ho budete mít 
taky tak drsného jako my Lei. Jen to nevzdávat. 


SPARKRING 


A 1, SYSTEM 


Vypadá jak sta- 4 
rej scvrklej kozel, ale má hromadu úderů! „G2 


postava dostane do jiného posto- 
je, nebo je otočená zády. Rychle 
stiskněte © a postava znovu za- 
čne bojovat. 


KROK 5: SPÁNEK 


Toto je nejsnazší. Šoupněte vaše- 
ho bojovníka do Kumite a jděte 
spát, do práce nebo na kalbu. Až 
se vrátíte, bude váš bojovník na 
druhém danu. Pakliže bude mít 
úspěšnost pod 75 %, netrénovali 
jste pořádně. Vyhlédněte si, která 
komba a situace mu dělají problé- 
my, a ve Sparringu napravte svoji 
chybu. 


2D 


KROK 6 

A DAL... 
Sparring je nejdůle- 
žitější mód - místo, 
kde se váš bojovník 
učí vše od základů 
až po složitá komba 
a juggly. Nejlepší je 
kombinovat mezi 
intenzivním trénin- 
kem a maratonem 
soubojů v Kumite. 
Zprvu vašemu hošánko- 
vi poteče mlíko po bradě, 
ale vydržte a uvidíte, jak vám 
před očima poroste. 


Mód replay je jednodušší a pohodlnější 
cestou, jak vést vašeho bojovníka přes 
© a ©. Pakliže váš bojovník bojoval 
hodně špatně nebo naopak dobře, ulož- 
te si záznam a skrze něj zvyšujte jeho 
kladné body a ukažte mu omyly. Jestli 
bojoval hodně defenzivně, stiskněte na 
konci sady úderů © - při dobrém coun- 
teru ho rovněž © pochválíte. 


všechny tři druhy vstávání po pádu. 


VIRTUA FIGHTER 4 


UČÍM TĚ, I KDYŽ TU 
NEJSEM 


Vytváření vlastního bojovníka 
je atraktivní a mnohaletá ži- 
votní zkušenost, o dost zají- 
mavější než třeba hraní si 

s Tamagochim. Tady je popis, 
jak jsem si vytvářel svoji po- 
stavu. 


Bojovník dostal jméno Loon. Ob- 
stojně zvládá jednoduché údery 

a přehozy bez podnětu. Ztrávil 
jsem dvacet minut výcvikem všech 
Leiových postojů. Po krátkém jug- 
| glu byl ještě trochu zmatený. 


| Už mě to nebavilo, tak jsem ho 
IR šoupl do Arkády, ať si užije. 

IČ Skončil hned u Jeffryho, když ho 
| sejmul devíti kopanci do hlavy 

$ za sebou. Magor. 

| 

| Zkusil jsem to znova, tento- 

M krát jsem mu ale ukazoval, co 
má a co nemá dělat. Furt na 
mě civěl a schytával jednu rá- 
nu za druhou, ale aspoň se 
snažil nedělat tolik kravin, 


Vrátil jsem se do Sparringu. 
Ukázal jsem mu nějaká jedno- 

9/— duchá komba, speciální chytač- 
/, ky (z těch normálních mu utíkali) 
a headflip. Znovu Arkáda... 


V jednom kuse dělá headflip, děj se co 
děj. Takže Sparring. 


Vylepšil jsem bránění, úhyby a reversa- 
ly. A to jsem si jen vylejval vztek a bu- 
šil do něj. 


Čas pravdy. Už mě to štvalo, tak jsem 
ho šoupl do Kumite a šel kecat na 
chat. 


Super! Má první Dan! Sice je věčně 
zmatený, ale občas se mu povedou 
slušné výpady. Navíc se už umí krýt líp 
než já. Porazil mě 3:1. 


Ověsil jsem ho dřevěnýma destičkama 
a narazil mu kovbojskej klobouk, aby 
vypadal k světu. Zase skončil v kumite 
a já u Spider-Mana na Honzově PS2. 


Smůla. Nějak se kousl u druhého Da- 
nu. Naučil jsem ho nějaká nová kom- 
ba, ale pořád jen divně stojí. Asi se mu 
nelíbí ten klobouk. 


Aha! Spousta opatrného projíždění 
replaye se vyplatí. Je o dost agresivněj- 
ší a odvážnější. Jdu spát, nechám ho, 
ať si blbne přes noc... 


No. PRO PLAYSTATION 2 já 95 


STARÁ ČÍSLA 


ZKOMPLETUJTE SI SBÍRKU NEJLEPŠÍHO PS2 MAGAZÍNU V ČECHÁCH 


Doprodej starých čísel. Zavolejte na uvedené číslo a zajistěte si je, dokud je čas! 


Noi PRO PLAYSTATION.2 


(MEM REAR S00 2 


ONS OF LIBERTY — Es 


ČÍSLO +1 


Recenze Metal Gear Solid 2, Tony Hawk's 3, World 
Rally Championship aj. 


NOVÉ 03 
R on) 


rémních hrách! 
IX, Shaun Murray 


Rozsáhlé téma 0 ext 


BM 
Mat Hoffman Pro BUK S 


"E Wakeboardes Kelly Slo! 


ČÍSLO 45 


Recenze Medal of Honor, Final Fantasy 10, Smash 
Court Tennis, Freguency aj. 


No.1 PRO PLAYSTATION.2 
„ 


BEJTE HRAN CO PROTO 
šíloRNé NÁVODY, TIPY A CHEATY 
k ú JAK 4 DAXTER 


ČÍSLO 42 


Recenze GT Concept, Moto GP 2, Wipeout Fusion, 
Shadow Man 2, Headhunter aj. 


E10 


ws 

ČÍSLO H5 

9 návodů včetně Metal Gear Solid 2, Max Payne, 
Headhunter, ICO a Wipeout. 


Bok H3 


Recenze Herdy Gerdy, Sled Storm 2, Maximo, Dra- 
kan, No One Lives Forever aj. 


Poystaton 2“ 1ODKNÁMdY tvy Navoty Kay 
Cheaty | Hesta 


Ge Berge Rona Ret Per rn B 
BY S8X Pky Pro rka Sneer | Marino 1 MOS 


we 

ČÍSLO 46 

12 návodů včetně Maximo, State of Emergency, 
MGS2, Red Faction a Half-Life. 


No.i PRO PLAYSTATION.2 


SF ODHALENO; pře om Bonusy! Vše: nad u 
Přesvědčívý verdikt navého dilu kultovní bojovky: 


ČÍSLO +4 

Recenze Tekken 4, FIFA World Cup, Deus Ex, Blood 

Omen 2, Jedi Starfighter aj. 
Hratejáádáíl © UBřiinecenze! © Exkluzivní zprávy! © Profi tipy! 


čís.o 52 


Ves První obrázky 
jorid Rally 
ctámponsp| 


FORMULA 1 (4 


Rychlá rota! Kdyby tak byly 
reálné závody takhle zábavné! 


HODNĚ MUZIKY 

ZA MÁLO PENĚZ 
Sedm hratelných 

dem a tři plné v 29 Váro oze her! 


ČÍSLO +52 


Nadupané demo CD, recenze Final Fantasy IV a V, 
Metal Slug X a návody. Vše pro PSone! 


ZAVOLEJTE SPECIÁLNÍ TELEFON PRO OBJEDNÁVKU 


Jedno číslo PSM2 magazínu stojí 99 korun, každé čtvrté je zdarma. K ceně bude připočteno 
poštovné, zásilka bude zaslána dobírkou. Cenu ostatních časopisů vám sdělíme po telefonu. 


a No.l PRO PLAYSTATION 2 


VÍCE HER! VÍCE INFORMACÍ! 


= 
S (m = 
— 


— m 


POSLEDNÍ ŠANCE" 


ZAPLATÍTE JEN 1089 Kč! 


PROTI CENĚ NA STÁNKU UŠETŘÍTE 411 Kč 
A 3000 Kč VÁM VRÁTÍME: 


PŘEDPLAŤTE SI PSM2! 


* Slevový kupon obdrží pouze čtenáři, kteří zaplatí předplatné do 15. července! Pospěšte sil 


PROČ SI PŘEDPLATIT PSM2 


Bezplatné doručení až do domu a dvanáct čísel Cena ročního předplatného PSM2 je 1089 Kč. Zájemci o zasílání časopisu do- 
poručenou poštou a zájemci o předplatné PSM2 ze Slovenska se mohou o ak- 


za cenu méně než devíti! Ušetříte přes tuálních cenách informovat na níže uvedených telefonních číslech. 
400 korun a máte jistotu, že vám žádné číslo Předplatné je nutné zaplatit složenkou typu C na následující adresy. Na stej- 
neuteče! nou adresu prosím zasílejte kopii složenky s uvedením názvu předplaceného 
: magazínu. 
Obratem obdržíte kupónovou knížku se K o R VA RSA 
a 3 3 a Čeští předplatitelé: Slovenští předplatitelé: 
slevovými kupóny v celkové hodnotě SEND Předplatné Předplatné PSM 
vr u 7 P.0.BOX 141 ABOPress 
3000 korun na slevu PS2 her a příslušenství Antala Staška 80 Vajnorská 134 
55 : čná 5 z 140 21 Praha 4 Bratislava 
(a „bal zbytečné kupóny s p korun, ale tel.: (02) 6100 6272, 372, 374, PSČ 83401 
například 500 korun na hru nebo 400 korun send©send.cz) (tel.: 004212/ 4445 3334) 


na ovladač). 


PROFI TIPY 


ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 


MEDAL OF HONOR: 


F RONTLINE 


ČÁST 1 ÚTTTŮ 


MEDALZ 
HONOR 


FRONTLINI 


CÍL HRY 


Čeká vás vysilující boj, během 
kterého se dostanete z pláží 
v Normandii až do samotného 
srdce Německa. Váš úspěch 
bude záviset především na vaší 
schopnosti naučit se využívat 
správné zbraně na správných 
místech. Kromě toho se ale bu- 
dete také muset naučit správně 
takticky rozhodovat, protože 
hrubá síla vám zvlášť ke konci 
rozhodně stačit nebude. Proti 
elitním německým jednotkám 
totiž budete na své straně po- 
třebovat všechny výhody, které 
vám může okolní terén poskyt- 
nout. 


ACHTUNG! 


Tento návod vám pouze nazna- 
čí základní postup, který vede 
k dokončení každé mise. Ne- 
máme dost prostoru na to, aby- 
chom vám prozradili pozice 
všech odstřelovačů a vypsali 
všechny bedny, ve kterých na- 
jdete lékárničky. Na tyto dro- 
bnosti si holt budete muset při- 
jít sami. A právě o tom ta hra je. 


Červen 2002 
6 ů Když to budete brát jako 
střílečku bez větších am- 
bic, budete nadšeni. Má 


to atmosféru, styl p 
a spád - co chtít víc? 


Ikdyž se budete s každou misí piplat do 
nejmenších podrobností, 
brzo odemknete všechny 
bonusy a podruhé už si 
k téhle hře nesednete. 


85 


D-DAY 


YOUR FINEST HOUR 


« Setkejte se na pobřeží s kapi- 
tánem. 

« Kryjte postup čtyř vojáků z va- 
ší jednotky. 

« Připojte se k jednotce u ostna- 
tého drátu. 

* Kryjte pyrotechnika s nálože- 
mi, který uvolní další cestu. 

+ Následujte kapitána k prvnímu 
bunkru. 

* Překonejte minové pole a ob- 
saďte kulometné hnízdo. 

« Zničte kulometná hnízda mezi 
bunkry. 

« Postřílejte německé vojáky 
v zákopu. 


Ihned po vylodění běžte směrem 
doleva ke zničenému vylodovací- 
mu člunu. Za ním se kryje váš kapi- 
tán, který vám zadá první úkol. Na 
něm je nejtěžší lokalizovat všechny 
čtyři vojáky. Všichni jsou skrčení 
a občas vám zamávají. Kryjí se vět- 
šinou za ježky a nehýbou se ze své 
pozice. Nejlepší je běžet nejprve na 


INTO THE BREACH 


+ Vyčistěte vstup do bunkru. 

+ Zničte vysílačku v prvním pat- 
ře. 

« Najděte kouřové granáty. 

+ Postřílejte vojáky v obou stříl- 
nách. 

+ Označte střílnu kouřovým gra- 
nátem. 


Vaším prvním cílem bude vyčištění 
dolní části bunkru. Běžte k rohu 
před vámi a pomalu vykoukněte 
směrem ke dveřím do bunkru. 
Střelte do jednoho ze sudů uvnitř 
a jejich exploze vám pročistí cestu. 
Vběhněte dovnitř a postřílejte 


jeden z okrajů perimetru. Potom 
běžte na druhou stranu a cestou 
byste měli na všechny čtyři narazit. 
Když k některému z nich doběhne- 
te, tak se za ním skrčte a střílejte na 
jeden ze dvou velkých bunkrů s ku- 
lomety. Po několika výstřelech by 
měl voják vyběhnout směrem do- 
předu a v horní části obrazovky se 
objeví text, ve kterém vidíte počet 
zbývajících vojáků v úzkých. 

Po záchraně posledního vojáka 
běžte od moře až k ostnatému drá- 
tu, kde vám dá kapitán další úkol. 
Musíte běžet až na pravý konec va- 
lu s ostnatým drátem, kde se krčí 
schovaný pyrotechnik. Běžte k ně- 
mu a on začne postupovat směrem 


všechny vojáky v přízemí. Potom 
běžte ke kulometu kryjícímu vstup 
do bunkru a použijte ho. Do záko- 
pu naskáče několik Němců, které 
kulometem snadno postřílíte. 

Dalším úkolem je umlčení vy- 
sílačky v prvním patře. Zastřelte 
radistu a potom zničte vysílačku. 
Po jejím zničení musíte najít kra- 
bici s kouřovými granáty. Pokra- 
čujte bunkrem jedinou možnou 
cestou a dostanete se až do ma- 
lého skladiště s několika bedna- 
mi. V jeho protější stěně vidíte 
nahrubo vyhloubený tunel. Kou- 
sek za jeho začátkem najdete 
u levé stěny bednu s kouřovými 
granáty. 


Utkáte se s nimi na pláži, na barikádách i v jejich hnízdech - takže se vám určitě bude hodit náš 
průvodce a rádce, s nímž Němcům nakopete zadek ještě snáze. 


Získaná medaile: Army Distinguished Service Medal 


ke středu perimetru. Držte se u něj 
a střílejte na pravý bunkr. Pokud se 
mu podaří dostat se na určené mís- 
to uprostřed valu, položí pod něj 
nálož a ta uvolní cestu k bunkrům. 
Proběhněte otvorem a běžte co 
nejrychleji k levému bunkru. Tam 
opět najdete kapitána, který má pro 
vás další příjemný úkol. Musíte pro- 
běhnout minovým polem mezi 
oběma bunkry a obsadit kulomet- 
né hnízdo pod pravým bunkrem. 
Překonání minového pole na- 
štěstí není zase tak těžké. Stačí bě- 
žet z jednoho kráteru do druhého 
a žádná mina vás neohrozí. U pra- 
vého bunkru postupujte těsně po- 
dél zdi a nakonec skočte malou 


Found tě Surgeo Pack 


Nyní vás čeká umlčení střelců 
v obou bunkrech ostřelujících pláž. 
Proběhněte tunelem a nakonec se 
dostanete až k žebříku, po kterém 
vylezete na úroveň střílen. Zastřel- 
te vojáka u rádia a pak otevřete 
dveře, které vedou do hlavní stříl- 
ny bunkru. Postřílejte všechny vo- 
jáky (naštěstí sledují pláž) a po- 
čkejte, až vaši spolubojovníci vy- 
čistí protější bunkr. Tím jste splnili 
předposlední úkol první mise. 

Nakonec stačí do středu střílny 
položit kouřový granát a utéct do- 
vnitř bunkru. Otevřete dveře ven 
a doběhněte k vojákovi, který vám 
podává pomocnou ruku. Tím pro 
vás vylodění v Normandii končí. 


průrvou do zákopu, který se pod 
ním nachází. Zabijte oba německé 
vojáky, na které zde narazíte, a běž- 
te doprava k žebříku, po kterém vy- 
lezete k těžkému kulometu. Zmáč- 
kněte © a užijte si jeho kadenci. 
Nejprve ho namiřte do zákopu, kte- 
rým jste přiběhli. Do něj vběhne ně- 
kolik vojáků, které musíte postřílet. 
Po zabití posledního se objeví text 
v horní části obrazovky. 

Po likvidaci vojáků v zákopu se 
věnujte dvěma kulometným hníz- 
dům, která se nacházejí mezi obě- 
ma bunkry. Střílejte přímo do nich. 
Zničení hnízda je provázeno nepře- 
hlédnutelnou explozí. Jejich zniče- 
ním končí první část této mise. 


JAK ZÍSKAT MEDAILE 


Jednou z motivací k perfektnímu výko- 
nu v jednotlivých misích jsou medaile, 
které můžete za takový výkon obdržet. 
K jejich získání je zapotřebí vysloužit si 
ve všech částech mise zlatou hvězdu, 
kterou obdržíte za likvidaci téměř 
všech nepřátelských vojáků bez větších 
ztrát vašeho vlastního zdraví. To ovšem 
zvláště v posledních misích není nic jed- 
noduchého, a proto jde opravdu o mi- 
mořádnou výzvu. 


Dokončete úroveň, 
Dokončete úroveň 
a zabijte 95 % nepřátel. 

Dokončete úroveň, zabij- 
te 95 % nepřátel a uchovejte si alespoň 
75 % zdraví. 

Musíte za všechny části mise 
obdržet zlaté hvězdy. 


MEDAL OF HONOR: FRONTLINE 


© 2. MISE: A STORM IN THE PORT 


SEASIDE STOWAWAY 

ÚKOLY: 

* Seberte důležité dokumenty. 

« Použijte kulomet na kostelní 
věži. 

* Najděte rozvrh tankování po- 
norky. 

« Zničte zeď vedoucí k dokům. 

« Najděte zakotvenou ponorku. 

« Schovejte se v otevřené bedně. 


Nejprve otevřete malou bílou kra- 
bičku za bednami před vámi. Po- 
kračujte na silnici, kde před vámi 
kolem projede džíp pronásledova- 
ný letadlem. Běžte po silnici smě- 
rem doleva a použijte kulomet 
upevněný na zničeném džípu. 
Postřílejte Němce útočící zprava 
i zleva. Po umlčení odporu prohle- 
dejte levou i pravou místnost, ze 
kterých Němci vybíhali. Na konci 
ulice běžte do postranní uličky vle- 
vo a projděte zničeným domem 
na jeho zadní dvorek. Tam najde- 


f 


POZOR NA DĚLO: Přibližujte se opa- 
trně a sledujte natočení věže tanku. 


SPECIAL CARGO 

ÚKOLY: 

+ Poškodte motor. 

+ Položte nálož k zadnímu torpé- 
dometu. 

* Zničte vysílačku. 

* Položte nálož k přednímu tor- 
pédometu. 

+ Najděte kódovou knihu. 

+ Utečte po žebříku z ponorky. 


Začínáte v bedně, do které jste 
vlezli na konci předchozí části mi- 
se. Otevřete ji a zastřelte námořní- 
ka před vámi. Prostřílejte si cestu 
ponorkou až k červeně osvětlené 
místnosti, kde vám bude cestu 
dál blokovat proud páry. Na pravé 
stěně je ovšem velký červený ven- 


te v levé stěně malou díru, kterou 
se musíte proplížit. 

Na druhé straně se dostanete 
do ulice vedoucí na most. Za 
mostem je ovšem tank, který mu- 
síte zničit několika zásahy graná- 
tem. Prohledejte druhou stranu 
řeky a postřílejte Němce, na které 
zde narazíte. Dál pokračujte ulicí 
do trosek kostela, který vidíte pří- 
mo před sebou. Proběhněte ko- 
lem mrtvého spojaře s vysílačkou 
a zatočte doleva. Vylezte po žebří- 
ku na kostelní věž, kde najdete 
opuštěný německý kulomet. Po- 


til, kterým páru zastavíte. Cestu 
dál ovšem blokuje další unikající 
pára. Skrčte se a podlezte pod 
proudem páry vlevo. Tam najdete 
zbylé dva ventily, kterými zastaví- 
te zbylé dva proudy páry. Potom 
už vám nic nebrání v cestě do 
strojovny. Postřílejte všechny ná- 
mořníky a rozbijte bednu napravo 
od dveří. Najdete v ní lékárničku. 
Potom běžte k motoru a umístěte 
na označeném místě časovanou 
bombu. Po jejím umístění rychle 
utečte do vedlejšího oddělení 
a počkejte na explozi. 

Po zničení motoru se do stro- 
jovny vraťte a prolezte dál dírou, 
která vznikla po explozi. Dostane- 
te se do prostoru u zadních torpé- 


48 MP40 BuTlets Found 


DĚKUJI MOCKRÁT: Použijte kulo- 
metné hnízdo na zničení německého tanku. 


stavte se za něj a postřílejte ně- 
mecké vojáky, kteří se objeví na 
ulici pod vámi. 

Po odražení jejich útoku se- 
běhněte na ulici a vyčistěte prostor 
nalevo od kostela. Potom se vy- 
dejte na druhou stranu a jděte až 
na konec ulice. Odtud vede další 
cesta domem, který najdete na le- 
vé straně ulice. Jeho konec je uza- 
vřen několika stlučenými trámy. 
Postřílejte Němce, které vidíte na 
druhé straně, a potom jděte k levé 
stěně, ve které najdete u země 
malý otvor. Propližte se na druhou 


Wa]] to Dock Breáčhéd 


PRŮLOM: Střelte do barelu a proražte si 
cestu do doků, kde už na vás čeká ponorka. 


dometů. Zastřelte oba námořníky 
a umístěte výbušninu na torpédo 
vlevo. Po jejím umístění pokračuj- 
te dál. Po likvidaci pěti námořníků 
v následující místnosti se dostane- 
te do oddělení se žebříkem a dvě- 
ma dalšími námořníky. Zapama- 
tujte si umístění žebříku, po kte- 
rém budete z ponorky utíkat. 

V další místnosti zastřelte ra- 
distu a výstřelem zničte vysílač- 
ku. Pokračujte ponorkou směrem 
k přídi, až se dostanete k přído- 
vým torpédometům. Tam postří- 
lejte opět všechny pracující ná- 
mořníky a na označeném místě 
umístěte poslední bombu. Potom 
rozbijte poslední bednu u pravé 
stěny a vraťte se do vedlejšího 
oddělení, kde jsou lůžka důstojní- 
ků. Tam se objeví námořník, kte- 
rého musíte samozřejmě zastře- 
lit. Jděte do malé místnosti za ním 
a zde v malé skříňce najdete hle- 
danou knihu kódů (musíte skříň- 
ku otevřít). Po jejím sebrání běžte 
k únikovému žebříku a opusťte 
ponorku. 


„NAJDĚTE A POSTŘÍLEJTE“ 


Získaná medaile: Army Commendation Medal 


stranu a posbírejte na malém ná- 
městíčku munici. Cesta dál vede 
uličkou směrem na sever. Přímo 
proti ústí této uličky uvidíte zniče- 
ný dům, kterým musíte projít. Skr- 
čte se a propližte se úzkým prosto- 
rem, až se dostanete do místnos- 
ti, kde probíhá výslech americké- 
ho vojáka. Zastřelte vyslýchajícího 
německého důstojníka a seberte 
papír, který visí na stěně vedle 
dveří na ulici. 

Vyběhněte na ulici a pomozte 
svým spolubojovníkům s likvidací 
několika německých vojáků. Po vy- 


POŘÁDNĚ JIM ZAZVOŇTE: S kulometem na 
kostelní věži si opravdu užijete pocit totální převahy 


čištění ulice najděte malý dvorek za 
kamennou zdí, ve kterém stojí ně- 
kolik barelů. Střelte do červeného 
barelu a ten svou explozí prorazí 
zed, u které stojí. Na druhé straně 
dojdete na malé prostranství, ze 
kterého vedou dvě cesty. Dejte se 
cestou doprava a zastřelte němec- 
kého vojáka u kulometu. Běžte ke 
kulometu a postřílejte několik Něm- 
ců na cestě před vámi. Jděte cestou 
až k nákladnímu autu, za kterým vi- 
díte hromadu beden. Doběhněte 
k velké otevřené bedně a první část 
této mise máte za sebou. 


CESTA V BEDNĚ: Vlezte do této 
bedny, ve které se dostanete do ponorky. 


ÚP Engines Disabled 


Found Medica] Kit 


KLADENÍ NÁLOŽÍ: Stačí přijít 
k označenému bodu a zmáčknout G. 
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PROFI TIPY 


ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 


A STORM IN THE PORT POKRAČOVÁNÍ 


EYE OF THE STORM 


« Najděte kufřík se zbraněmi. 

« Najděte střešní okno vedoucí 
do uzavřené části doků. 

+ Zničte všechny čtyři nákladní 
vozy. 

« Získejte plány rozmístění pono- 
rek. 

* Infiltrujte ponorkové doky. 


Začínáte u mola, kde zakotvila vá- 
mi poškozená ponorka. Pohybujte 
se podél zdi a dojděte až k požár- 


Sledujte výsledek své po- 
ctivé práce. Časované nálože právě explodují. 


A CHANCE MEETING 


« Zničte šest ponorkových 
motorů. 

* Získejte plány motoru. 

« Najděte cestu do ponorkového 
bunkru. 

+ Zničte obě ponorky. 

+ Zničte nádrže s naftou. 

+ Utečte bránou z doků. 


nímu schodišti na protější budově. 
Vyběhněte po něm a vylezte po 
žebříku na střechu. Přeběhněte po 
můstku na druhou střechu a vpra- 
vo uvidíte velký světlý kufřík, ve 
kterém najdete pušku a několik 
časovaných náloží. Běžte na kraj 
střechy a postřílejte všechny vojá- 
ky v dohledu. 

Po vyčištění okolí slezte ze 
střechy zpět na schodiště a pokra- 
čujte dál po nábřeží. Při dalším po- 
stupu si dávejte pozor na bitevní 
loď, která má na přídi kulomet. 


Nejprve si projděte bezprostřední 
okolí budovy za vámi. Potom se 
vydejte dál dlouhou uličkou k nák- 
ladnímu vlaku. Postřílejte vojáky 
v jeho okolí a najděte páku, která je 
za ním. Zatáhněte za ni a budete 
moci použít kulomet na posledním 
vagónu. Díky němu velmi snadno 
odrazíte německý protiútok. Pořád- 
ně se porozhlédněte po velkém 


Pokračujte až na konec nábřeží, 
kde najdete nějaké lékárničky 
(rozbijte bednu). Potom se o kou- 
sek vraťte a běžte do uličky mezi 
velkými skladišti. Prostřílejte si 
cestu až ke schodišti, kolem které- 
ho je další větší skupina vojáků. 
Vlevo před schodištěm najdete 
několik beden, ve kterých je něja- 
ké to zdraví. 

Seběhněte po schodech a běž- 
te až k rohu skladiště. Pomocí od- 
střelovačky postřílejte vojáky na 
vzdáleném konci skladiště a po- 
kračujte dál. Dostanete se na další 
nábřeží. Opět je všude kolem 
spousta vojáků, takže si dávejte 
pozor. Běžte po nábřeží k nízkým 
obytným domkům. Do posledního 


Při každé příle- 
žitosti se snažte využívat kulometná hnízda. 


prostoru, do kterého vcházíte. Po- 
střílejte zbylé vojáky a prohledejte 
okolo se povalující bedny. 
Pokračujte dále směrem k do- 
kům vlevo. Proběhnete několika 
uličkami až ke skladu s otevřenými 
dveřmi. Projděte dveřmi ve skladu 
a chodbou se dostanete do míst- 
nosti se šesti ponorkovými motory. 
Na třech z nich vidíte červené ozna- 
čení cíle pro časované nálože. Běž- 
te až k zadnímu páru motorů a po- 
ložte postupně všechny tři nálože. 
Po rozbití beden v rohu pokra- 
čujte dál, až se dostanete s věd- 
cem u stolu. Seberte plány na sto- 
le a pokračujte dál. Po přestřelce 
u části ponorkového trupu by vaše 
další cesta měla vést po schodech 
do kontrolní místnosti. Potom 
vlezte do větrací šachty, která začí- 
ná v malé místnosti mezi halou 
a schody do kontrolní místnosti. 


This Door 1s Locked 


Použijte dělo na zničení nádrží s palivem. 


znich se dá vejít. Vraťte se na mís- 
to, kudy jste se na nábřeží dostali, 
a obejděte vlak, který zde stojí. 

Vylezte po žebříku na střechu 
a prostřílejte si cestu až k poklopu, 
kterým se dostanete dovnitř skla- 
diště. Zde vás čeká několik otrav- 
ných Němců a jejich přisluhovačů. 
Při jejich likvidaci můžete využít 
plynových bomb, kterých je ve 
skladišti spousta. Po jejich likvida- 
ci prohledejte skladiště. Potom vy- 
jděte malými dveřmi ze skladiště 
a užijte si další přestřelku mezi 
bednami zakrytými maskovací sítí. 
Touto uličkou se dostanete ke 
komplexu skladišť. Prolezte jejich 
okolí, protože je zde poschovává- 
na munice a další zdraví. 


Prolezte šachtou až ke vzdálenější 
mříži, kterou můžete rozbít a vy- 
lézt na ochoz nad další halou. Pře- 
běhněte po ochozu na druhou 
stranu haly a pokračujte dlouhou 
chodbou dál. Dostanete se do ma- 
lé místnosti, ve které je alarm a vel- 
ký ovládací pult. Jděte k ovládací- 
mu pultu a zatáhněte za páku v je- 
ho levé části. V doku pod vámi se 
rozjede velký jeřáb s torpédem, 
které svým pádem zničí první po- 
norku. 

Po zničení ponorky se vraťte do 
dlouhé chodby, ve které jsou nyní 
otevřené dveře. Postřílejte zbývající 
Němce kolem zničené ponorky 
a držte se levé stěny. Po schodišti 
se dostanete do chodby vedoucí ke 
druhé ponorce. Zůstaňte na ocho- 
zu nad ponorkou a z bezpečné 
vzdálenosti postřílejte námořníky 
svou odstřelovačkou. Až bude dole 


poslední cisterny vám ukáže další cestu. 


Najděte skladiště, před kterým 
parkují tři nákladní auta. Postřílejte 
Němce kolem a položte na auta 
časované nálože, které je zničí. 
Potom vejděte otevřenými vraty 
do skladiště a vypněte otravný 
alarm. Chodbou uvnitř skladiště 
se dostanete do kanceláře, ve kte- 
ré najdete na stole hledaný se- 
znam. Po jeho sebrání se vraťte na 
parkoviště před skladem, kam při- 
jelo poslední nákladní auto. Postří- 
lejte poslední vlnu útočících vojáků 
a vyhodte poslední auto do vzdu- 
chu. Po jeho explozi se na něj ská- 
cí konstrukce, po které můžete vy- 
lézt na střechu. Na druhé straně 
z ní opět seskočte a čeká vás po- 
slední část této dlouhé mise. 


Supply Trucks Destroyed 


Exploze 


bezpečno, slezte po žebříku a běž- 
te k dělu na přídi ponorky. Použijte 
ho a otevřou se vrata napravo od 
vás. Postřílejte útočící vojáky a po- 
tom otevřenými vraty zničte velké 
nádrže s naftou. Nyní už zbývá 
pouze zničit tuto ponorku. Oběh- 
něte jí a položte nálož k torpédům 
na palubě. Nakonec vyběhněte 
otevřenými vraty, ze kterých vedli 
Němci svůj poslední útok. Venku 
běžte směrem doleva a druhá mise 


je za vámi. 


Výbuch torpéd na 
palubě nevydrží asi žádná ponorka. 


MEDAL OF HONOR: FRONTLINE 


NEEDLE IN A HEYSTACK 


ROUGH LANDING 


+ Ochraňte desátníka Barnese, 
který musí zničit všech pět tan- 
ků. 

« Najděte kanystr s kerosenem. 

« Vyprovokujte zapálením sena 
Němce u brány do města. 


Jděte po polní cestě před vámi 
a prostřílejte se k prvnímu tanku. 
Postřílejte vojáky kolem něj a Bar- 
nes ho přiběhne zničit časovanou 
náloží. Po jeho zničení pokračujte 
po cestě k další skupince domků, 
u kterých narazíte na druhý tank. 
Stejně jako u prvního si dejte pozor 
na jeho dělo a vyčistěte okolí od ně- 
meckých vojáků. 


THE GOLDEN LION 


+ Najděte nářadí na sabotování 
motorů. 

+ Poškodte všechna čtyři auta na 
dvorku. 

+ Setkejte se s odbojářem v jeho 
garáži. 

« Získejte důstojnickou unifor- 
mu. 

+ Promluvte si s odbojářem 
v hospodě U zlatého Iva. 


Postřílejte vojáky v okolí a pokra- 
čujte ke kanálu, který je zhruba na 
sever od vás. Po vyčištění obou 
břehů přejděte přes most a po dru- 
hé straně pokračujte směrem dole- 
va. Dojdete k velkým dřevěným 
vratům, před kterými je cedule 
s nakresleným nákladním autem. 
Napravo od vrat je průchod na dvo- 
rek s několika auty. Po delší pře- 
střelce jděte do oddělené části 
dvorku, kde najdete na stole skříň- 
ku. V ní je ukryto nářadí, které bu- 
dete potřebovat na sabotování aut 
v prostoru této opravny. U osob- 
ních aut stačí otevřít kryt motoru 
a přestřihnout kabely. Před náklad- 


OPERATION RAPUNZEL 


+ Najděte klíče od kuchyně. 

« Najděte mapu, která je schova- 
ná za jedním z obrazů. 

+ Zničte hodiny, ve kterých jsou 
schovány důležité dokumenty. 

« Získejte klíče od Gerritovy cely. 

« Zachraňte Gerrita. 

+ Utečte v německém voze. 


Vejděte do sídla bočními dveř- 
mi na levé straně. V první míst- 
nosti seberte na bednách v ro- 
hu brokovnici a běžte dlouhou 
chodbou až k točitému schodiš- 
ti. Vyběhněte nahoru, zastřelte 
oba vojáky a v zadní místnosti 
seberte na stěně klíče od ku- 
chyně. Seběhněte zpět do pří- 
zemí a odemkněte si šedé dve- 
ře vedoucí do spíže. Pokračujte 
až do kuchyně, ze které se do- 
stanete do velkého sálu. 


V další vesničce musíte obejít 
tank dobře postavený za mostem. 
Napravo od něj je totiž další krytý 
most, přes který se dostanete na 
druhý břeh. Za tímto můstkem je 
několik Němců kolem velkého oh- 
ně. Postřílejte je a u ohně seberte 
kanistr s kerosenem. Potom pokra- 
čujte podél říčky a dostanete se do 
zad otravného tanku, který už nyní 
nebude problém zničit. 

Opět pokračujte na další velké 
prostranství s několika domy. Po 
zničení tanku schovaného ve velké 
stodole běžte k větrnému mlýnu 
a vylezte po provazovém žebříku na 
jeho ochoz. Díky tomu se zezadu 
přihrne skupinka Němců, která by 
vám chyběla při hodnocení. Vraťte 


1 Vehicle Remaining in Area 


není problém přestřihnout kabely rozdělovače, 


ním autem se musíte skrčit a vy- 
pustit mu olej. 

Po znehybnění německého vo- 
zového parku se vraťte na nábřeží 
kanálu a podél něj běžte až k zábra- 
ně na druhé straně. Tam vejděte do 
uličky vlevo a vpravo uvidíte dveře 
vedoucí do uličky mezi dvorky. Tou 
dojdete až k šedým dveřím, za kte- 
rými na vás čeká holandský odbojář 
ve svém nákladáku. Před odjezdem 
ovšem budete muset vyčistit ná- 
městí před garáží. Kromě vojáků po- 
bíhajících po náměstí je zde rozmís- 
těno také několik odstřelovačů na 


Na konci druhého sálu se 
dostanete dveřmi v rohu na 
malou zahradu, kde na vás če- 
ká ochoz plný vojáků. V prvním 
patře se dostanete otevřenými 
dveřmi do obrovského sálu. Se- 
běhněte po schodech dolů 
a běžte k pódiu, na kterém leží 
útočná puška. Vyběhněte do 
horního patra sálu a po ochozu 
přejděte na druhou stranu. Tam 
odklopte osvětlený obraz s pla- 
chetnicí. Seberte za ním scho- 
vanou mapu a pokračujte dál 


S takovou výbavou 


se na cestu a pokračujte k dalším 
domům. Rychle doběhněte k rake- 
tometu mezi domy a použijte ho na 
zničení tanku za řekou. 

Po proběhnutí úzkou pěšinkou 
se dostanete na prostranství, které 
je pod minometnou palbou. Na je- 
ho konci Barnes zničí poslední tank. 
Nyní už zbývá pouze cesta k bráně 
do města, kde budete muset vypro- 
vokovat Němce, kteří potom bránu 
sami otevřou. Docílíte toho pomocí 
kerosenu, který s sebou nesete. 
Běžte k senu u větrného mlýnu 
a zmáčkněte ©. Seno začne hořet 
a Němci po chvilce spustí poplach. 
Počkejte si na ně u brány, která se 
po chvilce otevře. Postřílejte vyběh- 
nuvší vojáky a projděte bránou. 


okolních střechách. Po zlikvidování 
všech Němců se pusťte do znehyb- 
ňování vozů, které na náměstí stojí. 
Potom už zbývá pouze ničit a může- 
te se vrátit k odbojářově nákladáku. 

Naskočte do něj a čeká vás jízda 
na další náměstí. Zde vás čeká 
prakticky to samé. Zlikvidujte 
všechny Němce kolem, zničte úde- 
rem alarm a sabotujte zaparkovaná 
auta. Potom se vraťte ke svému ná- 
kladáku a naskočte na něj. Po další 
jízdě úzkými uličkami spícího města 
se dostanete do parku, kde vám 
blokuje další cestu dřevěná brána 


přes malé místnosti plné hodin. 
Ve třetí místnosti vyběhněte po 
schodech a přes knihovnu se 
dostanete do další chodby s ho- 
dinami. Rozbijte kukačky u bi- 
liárového stolu ve vzdálenější 
místnosti a seberte dokumenty, 
které z nich vypadnou. 

Po nalezení dokumentů 
běžte do vedlejší místnosti 
a prostřílejte se do sauny. Jděte 
k jejímu ovládacímu panelu 
a použijte ho. Protáhněte se 
tajným průlezem, vyběhněte 


střelba jsou ovšem dobře umístěné granáty. 


Desátník Barnes umí 
ničit tanky opravdu velmi efektně. 


Účinnější než 


se závorou na druhé straně. Postří- 
lejte vojáky všude kolem a odstraň- 
te závoru na vratech. Opět se vraťte 
k nákladáku a naskočte. 

Na dalším náměstí vás čeká jen 
lehká změna. Po zničení německé- 
ho odporu zničte alarm a znehyb- 
něte zaparkovaná auta. Potom si 
vylezte na korbu nákladního vozu 
s prádlem a seberte německou uni- 
formu, která leží na levé lavici. Po 
jejím získání se vraťte k odbojáři 
a čeká vás poslední kousek cesty. 

Po zničení vašeho vozu se rych- 
le zbavte vojáků před vámi a potom 


po točitém schodišti a na jeho 
konci otevřete tajné dveře. Od- 
suňte knihovnu vpravo a do- 
stanete se do chodby vykláda- 
né dřevem. V pokoji na úplném 
konci chodby vás čeká pořádná 
přestřelka. Po zabití všech vo- 
jáků v pokoji by měl po jednom 
z nich zůstat na zemi klíč od 
místnosti s vězněným Gerri- 
tem. Nejprve ale pokračujte po 
schodech až na střechu a na 
zahradě postřílejte všechny 
Němce. 


Získaná medaile: Soldiers Medal 


se otočte doleva. Tam je voják s ra- 
ketometem, který vám může po- 
řádně pocuchat fazónu. Postřílejte 
několik přibíhajících vojáků a pokra- 
čujte podél kanálu. Přejděte přes 
most a po chvilce dojdete k hospo- 
dě U zlatého Iva. Oblečte si unifor- 
mu a vejděte dovnitř. Tam zaťukej- 
te na rameno pianistovi. Tím se 
vám po chvilce odkryje cesta do 
prvního patra. Vyběhněte po scho- 
dech na terasu a shodte ze zábrad- 
lí všechny tři půllitry s pivem. Ně- 
mečtí vojáci se mezi sebou poperou 
a vy si můžete nepozorovaně pro- 
mluvit s vrchním, který neustále utí- 
rá nejvzdálenější stůl. Ten vám na- 
konec otevře dveře vedoucí k ná- 
kladáku, u kterého druhá část této 
mise končí. 


Po vyčištění cesty se vraťte do 
místnosti s paravánem a odem- 
kněte dveře, za kterými sedí zou- 
falý Gerrit. Běžte k němu a on vás 
bude následovat na střechu. 
Svou pomalou chůzí dojde až 
k zábradlí na konci balkónu. Strč- 
te do něj a on spadne do vozu se 
senem. Stoupněte si hezky do- 
prostřed balkónu a skočte přímo 
do sena (pokud se netrefíte, tak 
to určitě nepřežijete). Seskočte 
směrem k osobnímu vozu a třetí 
mise je za vámi. 
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ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 


4. MISE: 


NIJMEGEN BRIDGE 


+ Zneškodněte osm náloží pod 
mostem. 

* Zničte protiletadlové čtyřče. 

*« Ukradněte nákladní vůz se zá- 
sobami. 


Prostřílejte se k prvnímu zátarasu 
na mostě. Pokračujte po schodech 
na pravé straně mostu. Dostanete 
se na můstek pro údržbu. Zastřelte 
oba vojáky a deaktivujte obě bom- 
by pod mostem. Potom běžte dál 
směrem ke druhému břehu a po- 
střílejte vojáky na konstrukci nad 
můstkem. U jeho druhého konce 
deaktivujte další dvě bomby. 


YARD BY YARD 


+ Zničte německé opěrné body 
a uvolněte tak cestu nákladní- 
mu autu se zásobami. 

+ Zničte vysílačku. 

+ Najděte cestu vedoucí do cent- 
ra Arnhemu. 


Jděte do dveří přímo před vámi 
a v prvním patře pomocí kulometu 
postřílejte vojáky na ulici pod vámi. 
Nakonec střelte do červené nádo- 
by, která explozí zničí opěrný bod, 
a nákladní vůz se zásobami může 
projet. Pokračujte ulicí až k dřevě- 
ným vratům. Před nimi uhněte do 
uličky vlevo, kterou se dostanete 
mezi dvorky domů v další ulici. 
Přes dvorek se dostanete zadními 
dveřmi do malého domku. Postří- 
lejte nezvané hosty a v prvním pat- 
ře najděte malý dřevěný poklop ve 
stěně. Skrčte se a průlezem za ním 
se dostanete do vedlejšího domu. 


ARNHEM KNIGHTS 


+ Zničte oba tanky. 

+ Postřílejte všechny 
členy jednotky 
s raketomety. 

« Kontaktujte Jigse. 


Á: BAR je asi nej- 
efektivnější střelnou zbraní ve hře. 


P No. PRO PLAYSTATION 2 


Po dalším schodišti opět vyběh- 
něte nahoru na most. Před vámi je 
mostní oblouk se spoustou odstře- 
lovačů. Vezměte si do ruky odstře- 
lovačku a pomalu postupujte 
vpřed. Neustále kontrolujte mostní 
oblouk a pokuste se dostat odstře- 
lovače z co největší vzdálenosti. 
Uprostřed oblouku je na pravé stra- 
ně žebřík, který vede na vrchol ob- 
louku. Vylezte po něm a zlikvidujte 
všechny zbývající odstřelovače. Po- 
tom slezte dolů a po silnici dojděte 
až k dalšímu silničnímu zátarasu. 

Cesta dál vede opět po schodiš- 
ti dolů, kde vás čeká úplně stejný 
můstek jako na druhé straně mos- 
tu. Postřílejte všechny otravné 


3 Checkpoints Remaining 


S jp | 


Střelbou 
do červených nádob pěkně uklidíte okolí. 


Tam najdete kulomet, kterým zničí- 
te druhý německý opěrný bod. 
Vyběhněte na dvorek tohoto 
domu a otevřete vrátka na ulici. 
Přeběhněte do uličky naproti, kte- 
rou se dostanete na dvorek dalšího 
domu. Tam v prvním patře opět 
prolezte poklopem naproti scho- 
dům do vedlejšího domu. Zastřelte 
vojáka u kulometu a zničte třetí 


Za rohem jděte doprava a vezměte 
si BAR, který se bude rozhodně ho- 
dit. Potom přeběhněte širší ulici 
a vběhněte do protějšího domu. 
Vyběhněte po schodech a ze své 
výhodné pozice se pusťte do boje 
s německými jednotkami v ulici 
pod vámi. Po vyčistění okolí pokra- 


Němce a zneškodněte zbývající čty- 
ři nastražené nálože. Na druhé stra- 
ně samozřejmě vyběhněte zpět na- 
horu a stejně po absolvování před- 
chozího můstku se pokuste dostat 
co nejrychleji ke kulometu, kterým 
zlikvidujete silnou posádku tohoto 
konce mostu. 

Pokračujte po silnici a po chvil- 
ce dojdete k protiletadlovému čtyř- 
četi. Projděte malými dvířky do 
bunkru a prostřílejte se až k dělu. 
Zapalte kus látky, která čouhá z ba- 
relu vedle něj. Utečte a exploze dě- 
lo nenávratně zničí. Potom stačí 
najít schody vedoucí dolů a zastře- 
lit poslední dva vojáky. Doběhněte 
k autu a první část mise je za vámi. 


opěrný bod. Po jeho zničení rychle 
seběhněte do přízemí. Po zničení 
tanku běžte hlavní ulicí až k dalším 
dřevěným vratům, před kterými 
opět musíte vběhnout do uličky 
vlevo. Jako v předchozích přípa- 
dech musíte vyběhnout do prvního 
patra a prolézt malým poklopem 
do vedlejšího domu. Zde ovšem 
tentokrát nenajdete žádný kulo- 


čujte dál ulicí. Cesta vede přes vel- 
ký zával, který musíte obejít zniče- 
ným domem nalevo od ulice. 

Na následujícím prostranství 
postřílejte všechny Němce a po- 
čkejte na příjezd tanku. Můžete ho 
zničit buď kulometem nebo graná- 
ty. Po jeho zničení pokračujte ulicí 
dál. Překonejte další zával a při- 
pravte se na velmi nepříjemný boj 
v ruinách rozbombardovaných do- 
mů. Nejlepším řešením je vlézt do 
jednoho z domů a vyběhnout po 
schodech do vyššího patra. Pokud 
se budete držet u zdí, tak vás ne- 
může ohrozit více vojáků najed- 


Získaná medaile: Dutch WWII Commemorative Cross 


Press ACTION to Defuse Demolition Charge 


Musíte zne- 
škodnit všech osm časovaných náloží. 


Tyto dámy pořádající čajový 
dýchánek působí dosti svérázně. 


met, takže můžete rovnou pokra- 
čovat na dvorek, kde je v koši ved- 
le zdraví deset granátů. V uličce za 
dvorkem narazíte na tank za zdí. 
Házejte na něj přes zeď granáty, 
dokud ho nezničíte. Nákladní auto 
se díky tomu konečně vymotá 
z části města kontrolované Němci. 

Vraťte se do dlouhé uličky, na 
jejímž konci vidíte velký dům s řa- 


nou. Díky určitému nadhledu bu- 
dete mít všechno jako na talíři. 

Následující zával je o něco kom- 
plikovanější. Musíte ho překonat 
zničeným domem napravo od uli- 
ce. Za závalem si dejte pozor, pro- 
tože na prostranství mezi totálně 
zničenými domy na vás číhá jed- 
notka vyzbrojená raketomety. Po- 
kud máte dost granátů, zkuste jich 
několik naházet přes zeď směrem 
k Němcům. Počítejte ale s tím, že je 
to vyprovokuje k protiútokům, kte- 
ré jsou díky jejich raketám více než 
nepříjemné. 

Vaším posledním úkolem této 
mise bude zničení druhého tanku, 
ke kterému se dostanete přes další 
zříceniny. Nejdříve se ale pokuste 
postřílet všechny vojáky, kteří by se 
mohli chopit velmi dobře umístě- 
ného kulometu. Ten je stejně ne- 
bezpečný jako manévrující tank. 
Na ten je samozřejmě nejlepší ra- 
ketomet, díky kterému se nebude- 
te muset zbytečně přibližovat. 


dou oken. Proběhněte si všechny 
dvorky kolem. Na posledním dvor- 
ku vpravo vejděte do domu a za- 
střelte Němce, na které tam narazí- 
te. Střelbou zničte vysílačku a po- 
kračujte do velkého domu s řadou 
oken. Po vyběhnutí do prvního pat- 
ra se na dvorcích pod vámi objeví 
spousta Němců, které byste měli 
postřílet. Pokud to myslíte se zla- 
tou hvězdou vážně, tak se zde 
chvilku zdržte. Až budete chtít své 
trápení ukončit, projděte dál dveř- 
mi ve velké místnosti v prvním pat- 
ře. 


Po zničení tanku jděte do domu 
na jih od jeho vraku. V jeho nejvyš- 
ším patře najdete světlejší dveře, za 
kterými se ukrývá Jigs. Jděte k ně- 
mu a už vás čeká jen vyhodnocení 
mise. 


9. MISE: 


ON TRACK 


« Najděte důstojnickou 
uniformu. 

« Seberte doklady. 

« Dostaňte se do nádražní 
haly. 

+ Zničte řídící pulty 
v kontrolní místnosti, 

« Naskočte do pancéřového 
vlaku. 


Začínáte na balkónu nad náměs- 
tím. Vejděte do pokoje za vámi 
a seberte pistoli s tlumičem. Po- 
kračujte na chodbu a tam vejdě- 
te do otevřeného pokoje naproti 
koupelně. Zde najdete na poste- 


RIDING OUT THE STORM 


+ Zničte vysílačku. 
+ Najděte Sturmgeista. 
+ Seberte jeho kufřík. 


Rozbijte bedny vlevo a seberte 
útočnou pušku, která se bude 
rozhodně hodit. Na vedlejší koleji 
vás bude za chvilku obtěžovat 
další obrněný vlak, který můžete 
zničit buď granáty, nebo věží 
s dělem na krytém vagónu. Po- 


DERAILED! 


* Pronikněte do lokomotivového 
depa. 

« Najděte časované nálože. 

* Zničte tři nádrže s palivem. 

« Naskočte na drezínu, která vás 
odveze do Gothy. 


Jděte podél kolejí a překonejte ně- 
mecký kontrolní bod. Nakonec do- 
razíte k bráně vedoucí do lokomoti- 
vového depa. Po vyčištění okolí vy- 
běhněte po schodech na stavědlo 
nad hlavní tratí. Tam najdete ovlá- 
dací páky točny pod vámi. Nastavte 
je tak, aby dole byla pouze pro- 
střední páka (točna se natočí na 
malou drezínu na prostřední koleji). 

Po nastavení točny seběhněte 
dolů a postřílejte vojáky, kteří se no- 
vě objevili. Potom jděte do velké 


> 


pohonných hmot a pokračujte v pronásledování. 


Zničte sklad 


li uniformu a na nočním stolku 
dokumenty. Po získání převleku 
se prostřílejte přes náměstí do 
nádražní haly. Tam vejděte dve- 
řmi vlevo do pokladny, ze které 
se nakonec dostanete až do 
kontrolní místnosti. Zde musíte 


stupujte vlakem dopředu a dávej- 
te si pozor na další obrněné vla- 
ky. Snažte se při jejich likvidaci 
využít další děla, kterých je ve vla- 
ku dost. 

Cestou se dostanete k vysílač- 
ce, kterou musíte samozřejmě 
zničit. Nakonec se dostanete do 
obytného vozu, ve kterém vás če- 
ká souboj se Sturmgeistovou och- 
rankou. Bohužel vás ale stejně če- 
ká pohled na Sturmgeista ujíždějí- 
cího na odpojeném vagónu. 


haly nalevo od malé drezíny a na je- 
jím konci seberte nálože, které bu- 
dete potřebovat při ničení nádrží 
s palivem. Jděte k drezíně a použijte 
ji. Přejedete na ní do prostoru vel- 
kých skladišť, kde vás čeká další 
dávka cílů na odstřel. 

Celý komplex skladů si poctivě 
prolezte, protože narazíte na něko- 
lik lékárniček a také nějakou muni- 
ci. Cesta dál vede zavřenou bránou, 
která blokuje cestu po kolejích. Jdě- 
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MEDAL OF HONOR: FRONTLINE 


zničit oba ovládací pulty, které 
jsou přímo naproti dveřím. 

Vaším posledním úkolem v té- 
to krátké části je nastoupit do 
pancéřového vlaku. Musíte se 
k němu prostřílet dvěma velkými 
nádražními halami. Za nimi se do- 
stanete do kanceláře, ve které si 
můžete doplnit zdraví i munici (už 
se sem nebudete moci vrátit). Jdě- 
te dál a dostanete se do skladiště, 
ve kterém exploduje letecká bom- 
ba (radši postupujte pomalu, ne- 
bo vás zraní). Po zastřelení něko- 
lika Němců vyběhněte před skla- 
diště a naskočte na nízký vagón 
v zadní části vlaku. Vlak se rozjíž- 
dí a vás čeká vyhlídková jízda. 
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te k ní a použijte na ni časovanou 
nálož, která je zničí. Ještě před ex- 
plozí si připravte odstřelovačku, 
protože na kolejích za branou je ně- 
kolik vojáků. Dostáváte se do pro- 
storu skladu paliva, který musíte vy- 
hodit do vzduchu. Položte časo- 


Získaná medaile: Legion Of Merit 


Vyčistěte ná- 
draží a naskočte do rozjíždějícího se vlaku. 


vané nálože na dvě nádrže za ben- V 
zínovou pumpou a na velkou nádrž 

u tratě. Po jejich zničení užvásčeká — “ 
pouze nalezení dopravního pro- 
středku, který vás dostane do tajné 
letecké továrny. 

Na kolejích vás čeká další malá 
drezína, na které jen popojedete 
k dalšímu plotu. Projděte brankou 
v plotě a postřílejte všechny vojáky 
v následujícím prostoru. Na jeho 
konci je připravena poslední malá 
drezínka, která už vás opravdu 
odveze do městečka 
Gotha. 


PROFI TIPY 


ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 


6. MISE: 


CLIPPING THEIR WINGS 


+ Najděte zbrojnici. 

+ Najděte místnost s municí. 

+ Seberte fotoaparát. 

+ Vyfoťte pět nákresů visících 
v laboratořích na zdi. 

* Seberte plány letounu HO-IX. 

+ Dostaňte se do hlavní výrobní 
haly. 

+ Zničte zkušební motor. 

*« Opusťte prostory továrny. 


Otevřete mříž na konci šachty 
a zastřelte vojáka na ochozu vedle 
vás, V malé kanceláři naproti si ote- 
vřete dveře garáže. Z té projdete 
další halou do malé místnosti, ve 
které konečně najdete nějaké zbra- 


ENEMY MINE 


+ Projeďte dolem na tajnou le- 
teckou základnu. 


*e 
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UNDER THE RADAR 


+ Najděte časované nálože. 

+ Zničte obě radarové stanice. 

« Nahlaste velení svou přesnou 
polohu. 

* Lokalizujte vstup do hangárů 
letadel HO-IX. 


Seberte munici vedle vás a potom 
si poradte s kulometným hnízdem 
za domem. U kulometného hnízda 
najdete nálože na zničení radarů. 
Pokračujte k věži radaru, ale ještě 
před jeho likvidací postřílejte všech- 
ny vojáky na prostranství pod vá- 
mi. Nyní můžete vejít do věže a na 
ovládací pult položit časovanou ná- 


STEALING THE SHOW 


+ Najděte a zastřelte Sturmgeista. 
+ Utečte v ukradeném HO-IX. 


Začínáte u vchodu do prostoru 
hangárů. Hned na začátku se otoč- 
te a zjistíte, že na konci chodby je 
kromě munice také šest lékárni- 
ček, za které budete určitě vděční. 
Potom se vraťte na roh chodby ve- 
doucí ven a vezměte si do ruky od- 
střelovačku. Ta je v této misi bez 
nejmenších pochyb nejdůležitější 
zbraní. Teď buďte pěkně trpěliví 
a poctivě postřílejte všechny Něm- 


102 oý No.l PRO PLAYSTATION 2 


Press ACTION to Push Button 


Zmáčkněte tlačítko a vychutnejte si divadlo, 


ně. Bohužel v nich ale není žádná 
munice. Pokračujete do místnosti 
s postelemi. V poslední truhle na- 
jdete fotoaparát a ve vedlejších 
dveřích sklad munice., 


Tuto část mise asi nepokoříte na 
první pokus. Základem je zapama- 
tovat si všechna německá postave- 
ní a z co největší vzdálenosti střílet 
do barelů, jejichž exploze vám spl- 
nění úkolu značně usnadní. Nejne- 
bezpečnější jsou samozřejmě vojá- 
ci s raketomety, protože jejich stře- 
lám nemůžete uhýbat. Musíte je te- 
dy dostat na co největší vzdálenost. 
Poslední důležitá rada se týká dobí- 
jení zbraně. To musíte správně na- 
časovat na chvíle, kdy přejíždíte 
z jedné jeskyně do druhé. 


lož. Po explozi seskočte dolů dírou 
v podlaze. Postřílejte zbývající vojá- 
ky na velkém prostranství, přeběh- 
něte ho a vylezte nahoru po žebří- 
ku u levé stěny. Dostáváte se do 
systému zákopů, které jsou plné 
vojáků. 

Přes střelnici se dostanete až 
k zákopům kolem druhého radaru. 
V bunkru pod ním jsou dva kulo- 
mety, které budou v následujících 
okamžicích vaším hlavním problé- 
mem. K radaru nad vámi se dosta- 
nete po žebříku v zadní části bunk- 
ru. Položte uvnitř věže druhou 
bombu a po výbuchu opět seskoč- 
te dolů dírou v podlaze. Čeká vás 
poslední úsek zákopů, které jsou 


ce na prostranství před vámi. 

Po jeho vyčištění jděte do han- 
gáru. Pokračujte dveřmi vlevo, kde 
postřílíte pár vojáku kolem Me- 
262. Potom vejděte do dveří vpra- 
vo a Sturmgeist na vás poštve po- 


Vraťte se do místnosti s poste- 
lemi a prostřílejte se kuchyní do ří- 
dící místnosti aerodynamického tu- 
nelu. Tam zmáčkněte na ovláda- 
cím panelu vypínač, kterým spustí- 


Střílejte do 
barelů, které svou explozí smetou vše kolem. 


tentokrát pod palbou kulometů na 
vysokých věžích. Bez likvidace je- 
jich obsluhy se dál rozhodně nedo- 
stanete. Na konci zákopů jsou dva 
bunkry a další velké prostranství. 
Použijte vysílačku v prvním bunkru 
a misi ukončete vstupem do malé 
jeskyně s žebříkem uprostřed. 


slední skupinku vojáků. Tentokrát 
můžete použít Bazooku nebo BAR. 
Nakonec zastřelte samotného 
Sturmgeista a nastupte do připra- 
veného HO-IX. Pak už jen zbývá 
vychutnat si závěrečnou animaci. 


Získaná medaile: Distinguished Service Flying Cross 


Ů BAR Bullets Found 


Postřílej- 
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te vědce a nafofte důležité plány na zdech. 


te větrák a způsobíte zničení mode- 
lu letadla. Jděte dál a dostanete se 
do prostoru laboratoří. Nejprve 
všechny laboratoře proběhněte 
a všechny v okolí postřílejte. Potom 


Když obsadíte kulometné 


hnízdo, budete míst stále dostatek cílů. 


laboratoře systematicky projděte 
a vyhledejte všech pět nákresů, 
které visí na stěnách. Jednoduše si 
před ně stoupněte a zmáčkněte 
©. V malé laboratoři s jediným 
plánem najdete na stole nákresy le- 
tadla HO-IX, které musíte sebrat. 

Po splnění úkolů v laboratořích 
pokračujte dál. Prostřílejte se výrob- 
ní halou a dostanete se do místnos- 
ti pro testování motorů. Jděte do- 
prava, v zadní místnosti čtyřikrát za- 
táhněte za páku pod velkým ukaza- 
telem. Vraťte se do vedlejší míst- 
nosti k ovládacímu pultu nad moto- 
rem a zmáčkněte zelené tlačítko. 
Exploze motoru vám uvolnila cestu 
dál, Teď už stačí vyčistit prostor slé- 
várny a jste z továrny venku. 


Jediné cíle za- 
sažitelné během zběsilé jízdy jsou barely. 


HRRJIEME OD SEMIOLENTÍ 


Bláznivý motokros od EA vjíždí na PS2! Recenzujeme 
rozmarné jezdce, zabahněné motorky a šílené triky. 


Máme k dispozici první zprávy o novém přírůstku do rodiny 
Metal Gear Solid. Seznamte se s nimi, exkluzivně v PSM2. 


James Bond 007: NightFire, GT Concept, Dino Stalker, WWF 
Shut Your Mouth, Stuntman, Hitman 2 a mnohem více... 


© TO VŠE V PŘÍŠTÍM ČÍSLE 


PSM2 H7 V PRODEJI 


DOPISY 


NEJHLASITĚJŠÍ HLASY V PS2 VESMÍRU 


„0 DETAILU V MGS2 MŮŽETE MLUVIT STÁLE 
DOKOLA, ALE HRA, KTEROU HRAJI SEDM MĚSÍCŮ 


EOMPUTER 
PSZ HRA ZDARMAL 2 
V každém čísle do- 
stane nejlepší dopis 
PS2 hru dle vlastní- 
ho výběru díky skvě- 
lým lidem v Presto 
CS. Nezapomeňte 
napsat úplnou adre- 
su nebo telefon 

a název hry. Hru 
vám zašleme poš- 
tou. Jsme na vás pří- 
liš hodní. A teď už si 
koukejte sednout 

a psát... 


natelné. 


MUSÍ VYHRÁT.“ 
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čtu vaše čísla od začátku do konce a poté co jsem si přečetl vaše hodnocení u návodů, rozhodl jsem 
se vám napsat. MGS2 dostal 96% a GTA3 92%, nemělo by to být spíše obráceně? Ne snad, že bych 
kritizoval vaše recenze, myslím že jsou přesné a nestranné, rozhodně daleko více než ve všech ostat- 
ních magazínech, které jsem o hrách kdy četl, ale když tyhle dvě hry srovnáme, jako vítěz mi vychá- 
zí GTA3 a to především ze dvou důvodů: 
1) Originalita. Vím, že je to pokračování, ale je to první simulátor městské kriminality ve 3D grafice 
a se svobodou pohybu. Když jsem si hru zahrál poprvé, už vloni v listopadu, byl jsem unesen. To sa- 
mé se stalo i v případě MGS2, ale musím říct, že požitek z první hry byl daleko intenzivnější a plný 
mnoha a mnoha různých zážitků, nápadů a překvapení. 
2) Životnost. Uběhlo sedm měsíců a já GTA3 stále hraji. O detailu v MGS2 můžete mluvit stále doko- 
la, ale hra, kterou hraji sedm měsíců, musí vyhrát. Hlavní příběh jsem dokončil za tři týdny. MGS2 
jsem dohrál za víkend, dva další týdny jsem si hrál s bonusy a sbíral psí známky. To je prostě nesrov- 


Dva tisíce korun za hru, kterou hraji víkend, mi až tak nevadí, pokud jsem si ji užil tak jako MGS2. 


Ale za hru, kterou hraji déle než půl roku, tomu říkám investice... 


Mirek Svoboda, Praha I 


le Na GTA3 jsme zkrátka našli pár nepříjemných chyb - zaměřovací systém je špatný a umělá in- 
teligence policistů je rovněž směšná. Prostě to není dokonalá hra, ať už jí hrajete rok či týden. Nic- 


Mat Hoffman Pro BMX, Shaun Murray 
Pro Wakeboarder, Kelly Slaters Pro Surfer 


BALZÁM JMÉNEM ICO 


Vážená redakce, 
Nejprve bych vás chtěl pochválit za va- 
ši skvělou práci a za parádní časopis. 
Ale k věci. Hraji hry už nějakých dob- 
rých pár let (asi 350), ale až teď se mi 
přihodilo to, kvůli čemu vám píšu. 

Hra ICO mě naprosto dostala 
a ovládla. To, co jsem prožíval při hraní 
téhle nádherné, čisté a neuvěřitelné hry, 
se těžko popisuje. Je to něco, co jsem 
prožíval jako dvanáctiletý kluk například 
při čtení mé oblíbené Martanské kroniky 


/POŠLETE SMS! 0777 074076 


méně, 92%, to přece není vůbec špatné! 


od Bradburryho. /CO mě vtáhl do svého 
příběhu tak, že jsem na chvíli zapomněl 
na realitu všedního života. A řeknu vám, 
vážení, že ani Solid Snake nebo Dante, 
u kterých jsem se náramně bavil, 
a vlastně ani žádná jiná hra ve mně ne- 
zanechala takový pocit dojetí, smutku, 
strachu o druhého, zkrátka ten pocit vcí- 
tění se do nějakého fantastického světa, 
kdy se stanete součástí příběhu samot- 
ného. Snad se mnou někdo z vás bude 
souhlasit: /CO je blahodárná hra a bal- 
zám na zpustošenou lidskou duši, navíc 
hra skvěle hratelná i bez projevů násilí 
(i když nic proti násilí ve hrách nemám, 
jak jsem v samotném úvodu naznačil), 
a čeho si nejvíce cením, je to, že mi zno- 
vu připomněla dětství a nevinnost, fan- 
tazii, kterou postupně všichni chtě-ne- 
chtě ztrácíme. 

Toť vše, co jsem měl na srdci, tak- 
že už vás nebudu více zatěžovat svým 
rozplýváním se nad touto hrou a věz- 
te, že nejsem zas takový měkota, 
snad jen trochu romantik, ale /CO spo- 
lu s Yordou mě prostě dojali. Mějte se 
fajn a přeji vám i nám více takových 
nádherných herních i jiných zážitků. 

PS; PS2 s vámi a prostor pro vaše 
EGA vám přeje váš věrný 32letý hráč 
Argoňan 
le Co dodat. Souhlasíme. 


Toto je vaše jedinečná šance vypovídat se. Napište nám své dojmy ohledně 
našeho časopisu! Koupili jste si PS2? Nemůžete se dočkat nějaké hry? Pište... 


PSMZ©OMEGAGROUP.CZ 


DOPISY, PSM2, OMEGA PUBLISHING GROUP, PO BOX 104, PRAHA 7, 170 04 


Máte něco na srdci, a jste líní? Žijeme ve 21. století! 
Popadněte mobil a napište nám... 
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PROBLÉMY SE SCHRÁNKOU 
Ahoj, 

zdravím celou redakci PSM2. Hned ze 
začátku vám musím říct něco originál- 
ního, co vám ještě nikdo nikdy nena- 
psal - jste fakt skvělý časopis a mám 
každé vaše číslo. Sotva vyjde další vý- 
tisk, ani se nestačí ohřát na pultě a už 
ho mám. Přečtu ho vždycky celý hned 
první den a pak musím čekat celých 
29 dalších dní, než vyjde další - mezi- 
tím si všechna ostatní čísla přečtu nej- 
míň pětkrát, a tudíž všechny články, 
dokonce i inzeráty znám nazpaměť. 
Vážně, otočím stránku jakéhokoliv 
z čísel a už vím, co naní je. Jediná mo- 
je záchrana je moje malá černá bedýn- 
ka, bez ní by to tady už vůbec nestálo 
za to. 

Mám ovšem jeden podstatný pro- 
blém. Chtěl bych si vás předplatit, jen- 
že bydlím v paneláku (už se roztékají 
panely, jak pařím), kde máme malou 
schránku, a jak znám lidi z okolí, byl 
by váš časopis po odchodu pošťačky 
v tu ránu pryč. A tak mě napadlo, jest- 
li bych si za kupon u Presta nemohl 
koupit novou, větší schránku. Bylo by 
to výhodné jak pro mě, tak pro mě - 
bylo by to výhodné vlastně jen pro 


THPS4 - BUDE 
SE VÁM TO LI- 
BIT» PROTO- 

ZE... VÁS BA- 
VI PROHÁMET 

MODMI BLBECKY 
MÁ PRKNE. MNE- 
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Na tomto místě každý měsíc zve- 
řejňujeme vaše (a občas i naše) 
historky. Mělo by jít o krátké pří- 
běhy, které se točí kolem her - 
veselé i smutné, čerstvé či staré. 
Každý uveřejněný příběh získá 
speciální odměnu přímo od re- 
dakce PSM2! Pište... 


PŘÍBĚH %7 


S oblibou čtu PSM2 a mezi moje 
nejoblíbenější rubriky patří His- 
torka z natáčení. Můj příběh tak 
radostný není, i když i on skončil 
happyendem, Moje posedlost vi- 
deohrami začala před třemi lety 
(v mých 28 letech), kdy jsem si 
na doporučení kolegů z práce po- 
řídil PlayStation, Byl jsem tehdy 
šťastně ženatý, s dvěma malými 
dětmi. Vedl jsem zkrátka normál- 
ní život. PlayStation to změnila. 
Začal jsem hrát jako o život - do- 
hrál jsem desítky her a zakrátko 
jsem videohrám věnoval veškerý 
volný čas. Manželka pochopitel- 
ně nebyla šťastná, ale já ji nepo- 
slouchal a situace se nadále 
zhoršovala - jednou PlayStation 
dokonce vyhodila z okna, aby 
upoutala mou pozornost. Bylo 
mi to jedno, alespoň jsem měl 
dobrý důvod ke koupi PS2. Asi 
před půl rokem mi dala ultimá- 
tum - buď ona, nebo PlayStation. 
Co jsem si vybral, je asi jasné. 
Byli jsme na nejlepší cestě k roz- 
vodu. Když bylo za pět minut 
dvanáct, popadli jsme naštěstí 
zdravý rozum a v manželské po- 
radně se dohodli na určitých pra- 
vidlech. Já svou vášeň značně 
omezil a ona mého koníčka zača- 
la respektovat, Jsem šťastný ja- 
ko nikdy předtím. Jen mám 
strach z dětí - začínají se o PS2 
nebezpečně zajímat. A to jim ješ- 
tě není pět let! 


Čtenář z Olomouce, který si 
nepřál uvést své skutečné jméno 


BUDE SE VÁM MY! BUDU JEN 
TO LIBIT»+ PÁRIT MÁ ME 
PROTOŽE... PS2 A CČIST 

EXTREMNI HRY PSMŽ! E MN- 


JS50U  HMILOBMÁ 
MUDÁ! E HU- 
RÁ: PRAZDNI- 


ZDÁR CHLAPI: 
J50U TY UCHY- 
LÁRNY V M6S2 
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I my doufáme, že se her jako /CO dočkáme častěji. Ne 
vždy musíme mít v ruce brokovnici... 


mě, ale vy jste hodní, takže určitě 


fotbal, někdo závodí v autech a někdo 


podmínky. Dnešní hráči si zaslouží vě- 
dět o konkurenci PS2. 

Michal Mamica 

t= Souhlasíme s tebou v tom, že pre- 
miérové hry na PS2 za moc nestály, 
ale nabídka GameCube také nebyla 
zrovna oslnivá a na čem rozhodně tr- 
váme je fakt, že na PlayStation 2 
existují ty nejlepší hry. Uznáváme 
kvalitu některých titulů GameCube 
(na Xbox jsme zatím nic moc kloud- 
ného nehráli), ale ve srovnání s PS2 
je to žalostně málo. Srovnání výkonu 
neplánujeme, snad možná nějaké 
velmi stručné - v podstatě hodláme 
jen na té jedné stránce informovat 
o zajímavých titulech na konkurenč- 
ních platformách pro ty hráče, kteří 
se o ně nechtějí nechat ochudit a pro 
jistotu si koupí všechny konzole. Ale 
o prvenství PS2 nemůže být po- 
chyb... 


PSMANIE 


Zdravím redakci! Hned zkraje Vás mu- 
sím pochválit za dosavadní činnost 


„DOBA, KDY SE HRY ZAŘADÍ MEZI BĚŽNÉ 


pa , výjimku. © Popřemýšlejte pije jako o o Já si našel k ve she ká 
„d ideohrách. Dobř ři ni í 
Vláda Kuki 3 za zirátu času je rozhodně nepova. SOUČÁSTI KULTURY JAKO TŘEBA FILMY NEBO 


l= Zkusíme zauvažovat o vydávání 
PSM2 jako deníku. To by vyřešilo tvůj 
první problém (to byl samozřejmě 
vtip). Pokud jde o problém se schrán- 
kou a nenechavými sousedy, rozhod- 
ně nejsi sám a jistě je to překážka 
mnoha dalších čtenářů, kteří by si ča- 
sopis jinak určitě předplatili - je tu 
možnost nechávat si posílat časopis 
doporučeně. Samozřejmě se pak na- 
výší poplatek za poštovné, ale může- 
te si být jisti, že PSM2 dostanete. In- 
formace vám poskytne společnost 
SEND, která pro nás zařizuje před- 
platné. 


JAKO V z00 


Zdravím celu redakci PSM2 a hlavně 
Jirku Pavlovskýho, kterému bych do- 
poručil po znovuzakoupení PS2 zazdít 
okno. Váš magazín kupuji už od první- 
ho čísla a jsme z něj nadšen. Odvádíte 
skvělou práci, ale píšu vám z úplně ji- 
ného důvodu. Tím jsou moji přátelé, 
kteří si myslí, že jsem úplný blázen, 
a to jen proto, že většinu svého volné- 
ho času věnuji hraní. Bohužel to ne- 
jsou jen přátelé, ale třeba i můj táta, 
který si myslí, že každý, kdo tráví hra- 
ním víc než půl hodiny týdně, není 
normální. A to ještě nemluvím o hláš- 
kách mojí tety, která naprosto vážně 
tvrdí, že videohry jsou dáblovo dílo 
a jednou zničí celý svět. 

Je mi 17 ahraní her se věnuju asi 
šest let. Je to můj koníček a na koníč- 
ka má přeci právo každý. Někdo hraje 


žuji. Přesto ale musím čelit hloupým 
otázkám spolužáků typu „A to prostě 
přijdeš domů a hraješ?“ nebo „To ti 
nevadí, že celé odpoledne hraješ?“. 
Někdy si připadám jako v ZOO, kdy 
jen sedím a všichni na mě tupě civí, ja- 
ko bych byl z jiné planety. 

Jednou jsem si dokonce vyslechl 
i to, že hraní her je jen pro neinteligen- 
tní blbce, kteří neumějí nic jiného než 
mačkat tlačítka na gamepadu. A to od 
lidí, kteří tráví celé dny v hospodě a je- 
jich jediné téma rozhovorů je to, co 
kde cestou zničili a pozvraceli. Je zají- 
mavé, že všichni, kteří hraní kritizují, 
většinou vůbec nevědí, o co jde. A tak 
se často musím ptát: „Jsem blázen já 
nebo ti ostatní?“ 

Doba, kdy se hry zařadí mezi běž- 
né součásti kultury jako třeba filmy ne- 
bo hudba, je podle mě zatím otázkou 
velmi, velmi vzdálené budoucnosti. 
Do té doby budou nejspíš všichni hrá- 
či označováni za nemyslící blázny 
mačkající v ruce tu podivnou věc. 

Asi se ptáte, proč vám to celé píšu, 
ale chtěl bych vědět, jaký na to máte 
názor vy a jestli se někdy musíte potý- 
kat se stejným problémem jako já. 

S pozdravem váš věrný čtenář Milan 

le No, my jsme také terčem posmě- 
chu, ale vůbec nám to nevadí, důleži- 
té je přece to, že děláme, co nás baví. 
Jen ať si každý říká co chce, ale nebu- 
deme přece chodit do hospody jen 
proto, že je to normální (tedy, ne že 
bychom tam nechodili, ale víš, jak to 
myslíme). Ale nyní vážně - v někte- 


HUDBA, JE OTÁZKOU VZDÁLENÉ BUDOUCNOSTI“ 


rých zemích se už dlouhá léta serióz- 
ně používají videohry na léčení různě 
postižených dětí, nemluvě o psychic- 


a taktéž pevně věřím, že se budete jen 
zlepšovat. Mám vlastně jen jeden do- 
taz: po paření G75, Virtua Fighter 4 


DOPISY 


ké pomoci u dětí s omezenou pohyb- 


livostí, které prostě nemohou 
vyběhnout na hřiště s kama- 
rády. Nic to nemění na tom, 
že hry jsou v první řadě pro 
zábavu, a už vůbec to nemění 
nic na tom, že by sedmileté dí- 
tě nemělo mít přístup ke všem 
hrám, ale faktem je, že hry ne- 
jsou dílem ďábla, jak tvrdí tvá teta. 


KONKURENCE 


Vážená redakce PS2 magazínu, jsem 


rád, že v PS2 magazínu jsem našel 
rubriku Konkurence. Tato stránka 
nám umožní dozvědět, co se děje na 
trhu konzolí a her. V této rubrice pí- 


šete o GameCube, že je skoro stejně 
výkonný jako PlayStation 2, ale papí- 
rově je zřejmé, že GameCube je dale- 


ko výkonnější než PS2. Kvalita her 
na GameCube u prvních titulů je 
fantastická a na PlayStation 2 první 
hry byly daleko horší. Já osobně 


mám Dreamcast s klávesnicí a připo- 
jením na internet, ze kterého teď píši 
tento dopis. Doufám, že PlayStation 2 
bude taky online. Budu rád, když 


uděláte srovnání výkonu (PS2, GC, 
X-BOX) všech tří konzolí na trhu 
a hodnoceni hardware na dnešní 


a dalších pecek bych rád zase něco 


oddychovějšího. Na PSone byla 
jedna skvělá záležitost, a to Civi- 
lization 2. V tomto směru bych 
se tedy rád zeptal, jestli (a když 
ano, tak kdy) vyjde něco podob- 
ného i na PS2. Už, jak vidno, je 
spousta her s podobnou temati- 
W kou (např. Age of Empires II), ale 
tuto věc vlastně neznám a unikla 


mi i Vaše recenze na ni. Takže co 
s tím? 


Moje přítelkyně (mimochodem, jak 


to tedy Honza Modrák válčí se žena- 


mi?) má taky jeden dotaz. Miluje hry 
typu Worms, EG2 a podobné chuťov- 
ky, takže byla zaskočena tím, když se 


$ ptala v krámě na Hogs of War a pro- 


davač jí řekl, že bylo jen pár kousků 
a ty byly hned rozprodány. Jak to tedy 
s tím je? Do budoucna přeji hodně 
zdaru (Jirka Pavlovský je super!) 
a doufám za všechny maníky, že 
nás v tom nenecháte... 

P.S. Stejně, mojí nejoblíbenější 
hrou je stále nesmrtelná Final Fanta- 
sy VIII... 

Lukáš Mahr 

= Honza Modrák válčí se ženami 
tím nejkrutějším způsobem - 
obvykle v TimeSplitters a Tek- 
ken Tag Tournamentu, jen ob- 
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DOPI 


NEJHLASITĚJŠÍ HLASY V PS2 VESMÍRU 


Ai itiittiiiášhiiiiiiiitiškšš k 


čas se slituje a láskyplně si zazávodí 
v GT3. K tvému dotazu, PS2 samo- 
zřejmě není platforma ideální pro 
strategické hry, ty najdeš v hojném 
počtu na PC, ale pár se jich povaluje 
i kolem PS2. Age of Empires II je asi 
ta nejlepší, doporučujeme ještě Kes- 
sen od EA. Na oddych doporučujeme 


TIMESPLITTERS 2? k 
VZDYT JE TO JEN POKRAČOVÁNÍ. 
Ale jaké pokračování! Ze všech her, které jsme hráli 
na letošní E3, na nás největší dojem udělala právě 
střílečka od týmu Free Radical. Originál měl bezpo- 
chyby ten nejúžasnější multiplayer na PS2 a dvojka 
bude ještě lepší, hlavně díky.bonusu v podobě sin- 
gleplayerového módu. 


Proč by mě to mělo zajímat? 
Pokud vás nenadchne ani představa, jak své kamará- 
dy pomocí supervýkonných zbraní měníte jednoho 
po druhém na mrtvolky, tak to už vážně nevíme - rad- 
ši prodejte PS2 a věnujte se zahradničení. 


Co je na téhle hře tak dobrého? 
AI protivníků zaznamenala od posledně viditelné.po- 
kroky. Pokud například nějakého nepřítele netrefité; 


OSAMĚLÉ SONY 


Myslím, že pokud se něco nezmění, 
úspěch Sony přivede videohry do zá- 
huby. Od roku 1996 Sony dominuje 
hernímu trhů. To je určitě dobrá- věc 
pro majitele PS2. Ale podle mého ná- 
zoru toto masové rozšíření jedné kon- 


Jak sami vidíte, rubrika Moment pravdy se 
přesunula mezi dopisy. A co jsme si tento- 
-krát vybrali za záblesk geniality, kterou lze 
najít jen na PS2? | 


nebude jen tak postávat a čekat, až budete úspěš- 
nější, ale vezme nohy na ramena. Všichni také vy- 
užívají Výhod terénu, takže průchod suingleplayero- 
vými misemi bude vyžadovat hodně trpělivosti 
a taktiky. 


Co je tedy momentem pravdy? 

Prostě a jednoduše - multiplayerové nebe. Kromě 
ultrarychlé akce pro čtyři hráče očekávejte i i-Link 
pro osm hráčů a plnou onlinovou kompatibilitu. Je to 
vlastně singleplayerová hra, která má konkurovat 
Half-lifu, obohacená o dokonalý multiplayerový záži- 
tek. Těšíme se na to tak, že už ani nemůžeme do- 
spat... 


Pošlete nám vaše vlastní momenty pravdy, které se vyskytují jen na PS2, 
a my ty nejlepší otiskneme. 


hry? Mr. Moskeeto za 1600 korun? 
Ani nápad. A pak tu jsou opětovné vy- 
dání stejných her jako SSX Tricky 
a (musím to říct), Metal Gear Solid 2. 
V tuhle chvíli se strašně těším na 
hraní Final Fantasy 10, Medal of Honor: 
Frontline, Auto Modellista a The Geta- 
way. Myslím ale, že budu spokojen jen 
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spíše nějakou kombinaci akce a lo-  zole způsobí, že budou moci vývojáři OBAVY KONZOLE s dvěmi posledními, protože FF10 
gických problémů, např. Project s čím dál tím větším úspěchem tvořit sou LEPŠÍ a MOH budou stejné jako předchozí dí- 
Eden. A pak jsou tu samozřejmě čis- © brak a šmejd. NEŽ PSŽ ly. Už víte, kam mířím? Vývojářům 
tokrevné adventury typu Escape Jen se podívejte na počet kýčových zkrátka chybí více fantazie a nadšení. 
from Monkey Island, to by se ti také | her, které jsou vydávány nebo se chys- Takže tajně doufám, že konkurence 
mohlo líbit. Obě zmíněné hry patří tají. A to máme děkovat Eidosu, že Xboxu a GameCube naši PS2 trochu 
mezi absolutní špičku. nám zprostředkovává ubohé japonské poškádlí a způsobí, že se vývojáři bu- 
dou muset důsledněji snažit tvořit sku- 
GLOB ALIZ ACE PSM2 tečně kvalitní hry, které si zasloužíme. 
Alan Petr, Otrokovice 
Jedete na dovolenou? Jste z daleka? Každý měsíc oceníme pohled odeslaný le Alane, posaď se, párkrát se zhlu- 
z nejvzdálenějšího místa na planetě Zemi (nebo i dál). A napište nám i po- boka nadechni a vyčisti si hlavu. Ne 
kud míříte na dovolenou do Krkonoš - ze všech pohlednic rovněž vylosuje- snad, že bychom s tebou v některých 
me jednoho šťastlivce! oblastech nesouhlasili, ale za Medal 
Tenhle měsíc jsme na vítěze pasovali Jirku Šetka z Mladé Boleslavi, kte- of Honor a FF10 jsme vývojářům ne- 
rý nám poslal pohled ne ze svého nového bydliště, ale až z Jokohamy v Ja- skonale vděční. Jen houšť takových 
ponsku. Rádi bychom věděli, jestli tam za mořem zavítal i na nějaký ten zá- her. 
pas MS ve fotbale. Druhým vylosovaným je pohled z Brna. 
bo R A I 
TISK 
: = Pe“ Milé PSM2, už jsem ve svém životě 
ZŘ © OCO JDE? Eo no o mně 
4 NÉ b Có jste nám psáli tento měsíc? napsal do celé řady časopisů, ale ni- (firturě) 
7 Medal oHOpGr : kdy můj dopis neotiskli. Jsem z toho 
Nm Á k : A 4 s É Meda with passlon 
; A y Frontline zklamán a doufám, že vy se zachová- Future Publishing, 
v Final Fantasy.X te jak se sluší a patří! 30 Monmouth St. 
ý PSM2 4 Anonym Bath, Somerset BA1 2BW 
VA : 38 le Bylo nám potěšením. Ať už jsi www.futurenet.com 
Jiné konzole Kdokolivsí Šéfredaktor: Marcus Hawkins 
HH 45434 H4G4G54h4 4454444444444% 
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časopis o jh] 
http://www.score.cz Í 


Lavina rad, tipů a triků na nejlepší RPG současnosti. 


HW téma: "- u své grafické karty! 


DOOM III, Warcraft III, Deus Ex 2, 
NHL 2003, a mnoho dalších úžasných 
titulů pod mikroskopem. 


Day of Defeat 2.1 a CouňterStrile es 
včetně plného updatu 
Half-Life v 1.1.10 na CD 2! 
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